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NINTENDO IL NUMERO UNO 


MARIO E IL TUO CONTROL DECK 
^ TI PRESENTANO UNA NUOVA, 
INCREDIBILE SFIDA Al TUOI 
RIFLESSI. UN ROMPICAPO 




lo sorpresa di un nuovo, 
eccezionale gioco 


D'AZIONE DAL RITMO FRENETICO CON 
TANTI LIVELLI DI SFIDA DIVERSI. AIUTA 
MARIO E IL FEDELE YOSHI A COMBATTERE 
! NEMICI, CON LORO VINCERAI LA NOIA& 




5 LIVELLI DI DIFFICOLTÀ 
SFIDA A 1 0 2 GIOCATORI 
POSSIBILITÀ DI HANDICAP NELLA SFIDA A 2 
STRAORDINARIA GRAFICA E GIOCABIUTÀ 
2 GIOCHI E 3 MUSICHE DIVERSE 


NINTENDO IL NUMERO UNO NEL M 



Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, con le istruzioni in italiano 
assistenze e 
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EDITORE RODITORE 

SEOE DELLA LEGGENDARIA REDAZIONE 

CONCESSIONARIA DI PUBBLICITÀ PROGRESSO 

MEDA DIRETTOLE RESPONSASILEj?} 
(SjCOOflCHH AMENTO DELLA PRODUZIONE 

|S}C0Ofl04N AMENTO EDITORIALE 

SEGRETERIA DI REDAZIONE 

LA REDAZIONE 
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GAME OVER FAN CLUB 

ART DIRECTOR 

IMPÀ GIN AZIONE ELETTRONICA 

fotocomposizione 

STAMPA 

«STRI SUZIONE 
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IL GENTILUOMO 
DI PARIGI, QUESTO 
MESE, VI OFFRE LA 
SOLUZIONE COMPLETA 
DI LEMMI NGS PER 
SUPER NINTENDO E LA 
PRIMA PARTE Di 
PER MEGA DRIVE. 
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A DOMANDA RISPONDE 

Se volete un Come Power sempre migliore c'è solo un modo: correre a 
pagina 63 e compitare U Questionano. 
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CORRI 

POSTINO, NON 
TI FERMARE, CHE 



GAME POWER 


NON PUÒ ASPETTARE! 


COIN- 



NUOVA rubrica, in diretta 

DALLE SALE GIOCHI LE NOVITÀ 
PIÙ GETTONATE SEZIONATE 
DALL OMNIPRESENTE 
MONSIEUR DUPONT 




LE NOVITÀ PIU CENOBITICHE 
DALL EUROPEAN TRADE COMPUTER SHOW 
DI LONDRA! 

yOU READ IT MERE... FIRST! 
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"VOLA, SI BUTTA DALLE STELLE GIU 
IN PICCHIATA..." SI, SI, È PROPRIO 
LUI! IL MITICO ROBOTTONE DI GO 

NAGAI 
È ARRI- 
VATO 
SUL 
MEGA 
DRIVE. 


CLASSIFICHE 

LA TOP TEN 
DEI VIDEOGIOCHI. 

CHE ASPETTATE A MANDARCI 
LE VOSTRE PREFERENZE? 
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UD/ zia ma ri s 

Game Boy 



Game Gear 


Master System 
Mega CD 


Mega Drive 


NES 

PC Engine 
Super Nintendo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







Via Guidoni 

40/I> 

Bologna 


moie 


303 SbOffl pali! 
fjìOG#- aflU isiaii 


CARTueejE A-mìr-icane 

Avr e o- B i i 

MS 2 (PuGSU-rs Scav, ) 

I Y Bt fi NATOfi (V/AiKEN) 

D.r a g o.ifi >"s La ir 
! LE Yr Hum, Ad venture 
ini, Akihur£s Worlb. 
u p e RdSJBjAvB a s k t b a l l 


6mi\W A'Si Po r e v e r M a n 

K<HS»Wf 

’DEj'o.iY Moyts (P0,w,tR t .A 

Poi. ph i n 

Doublé Dragon 3 


Mieto y Mouse 
Parodius 


H K \ I VDJ IV 

VI ni ri uj io 

t < i »KKI*'|*OM jl VZ V 
I VOSTRI WII VH1 
NOVO I SE(il I V LI: 
I I VI l>l D VI 1 I I ì VII I DI 
D V VI Vit i I MI VI n VIS SI» 
D Vi I ! gl I VI .i; Dii 

http://www.oldgamesita Na.net/ 


tìrii Xiixl 


|J.-s Koiuoirtnr 
35vvw*'\i{ i 




http://www.oldgamesitalia.net/ 



7 * 



i ; 

«a 


Sr * J r J r 'y50i 

■ ffcy 



■% 


"^r 

* s. 

J. 

'’r/iVV^iVi r : r ;j] ft' 1 / y /'> i ... , 1 

- -qp ^ ; 

-* ‘ ; 

■Kl 7 

{ jj u) M j j OQ 



- 



i sém»' ,v ^r sBÉHÉI 

4Sfl| 

W' 1 1 v ^ 









r ■ J'TT i ) yyj - % r ó '' j i ij : * 4 


- ^ 4« / 

4 ' - J 



-dia 




^ - u v"? ? l. 

E ■ J* 

L » ■ y ■ ■ J 

f V r i fl Ih B Ir v~ ^ 1 

55H 


Pgc 

KET 


C/ ‘ 1 V. 


■ ■ . 

km P r i n 1 

E.F* ' 

è§* Of Pi 

— i 

:R/ 5 WW 

Dorè Af 

rt; 0 N : 

T O F 

Rage 2 

4 ? 

JJ 

393 




1 / 1 . 1 / Ai 

\S A . 

A. A . . . 

li éH L dL 


5 

Hii.NOBi ! 

2 I 

K IK li IV A 1 

IV A l 














http://www.oldgamesitalia.net/ 


i 


a cura di MB F 


PJ 

U 


Aye. c a rumba! Avremmo 
flirto- inondarvi di pubblicità, ma noi sia- 
mo Game Power. Per rimediare al triste 
inconveniente vi presentiamo ben cinque 
pagine di serrati bottale-risposta con l iet- 
to ri. Non I ormali natevi e dateci sotto. 
Adesso che il tempo comincia finalmen- 
te a migliorare, il soie splende alto nella 
volta celeste, la scuola si avvia alle bat- 
tute finali {che non sempre fanno ridere, 
t ough]i, non c'è niente di meglio che tappar- 
si In casa serrando le persiane a tu per tu con l'ultimo gioco ac- 
quistato e passare pomerìggi in totale alienazione. Ovviamente 
vi sto buggerando: sono il primo a suggerirvi di spendere tempo 
all'aria aperta, altrimenti poi ci accusano di essere dei com- 
plessati. Uscite di casa, andate al negozio e airedicoJa, cozza- 
tevi rispettivamente un bel giochi! lo e Game Power e poi torna- 
te alla casa-base. Eh. *n, eh. Intanto, che vi racconto? Dunque, 
le lettere sono sempre un f rocca io, t giochi massicci anche, 
non resta che chiudere questa miro, l'm putta he re. 

NOTA IENE 

Per motivi di spazio siamo spesso costretti a tagliare le lettera 
troppo lunghe o a strippare domande alle quali abbiamo rispo- 
sto più volte, In questo modo cerchiamo di dare spazio al più 
alto numero di lettori possibili, al fine dì soddisfare richieste e 
dubbi vari. Non scriveteci per avere trucchi, gabole o soluzioni: 
abbiamo appena convìnto Dupont a rispondere a tutte le vostre 
domande ogni giovedì sera dalle 18.00 alle 19.00 ilei, 
023310041 3}, Non spedite francobolli per risposte private per* 
ché purtroppo non abbiamo il tempo materiale (e nemmeno for- 
male, se e per questo) per farlo. 


Alita dffiiwnr 

jfila Nintendo di distribuire 
di rrttammlf hardware c 
software in qÌl uni tifi menali 
più importunili: d' Europa i Jn- 
gtaJtó.rTu r Frantiti, ffcttrìuxj, 
campito prtcekntemente dtle- 
goto aita Bandai f Bassotta! 
tome potete etailarr tulle 
news 

j/ Nt dubito, maseu consola, 
ta Tota ho appena finito Su- 
per Cadzilhi. un j rc^JtJ tra 
Ultraman, Ye Are Kung Fu 
e. appunto. Mi zi ti Saga /$do 
kfttsi di LewFÙwUirnffttójl 
Sf *nbra abbastanza squallido 
e q usto è un matito in piu per 
tenérlo d 'occhio. 

4} Non penso proprio; i diritti 
del gioco appartengono alla Se- 
ga. che se li tiene ben stretti, 
fonte puoi ben immaginare, 
riattai versione an numiaio è 
per PC Fnginf Duo. Ovina- 
mente su CD, cori come è atte- 
sa furila deluxe per il Mrga 
CD. Immagino t hè la tosa fi 
interessi poco dai momento che 


Stecca 7 Ma thè razza di soprannome putì essere? Vabbe, 
non indaghiamo.. Dunque, dira pagine di posta, rigore 
samenre separale P V<m s amrbe mata, peccato che sarebbe 
semplicemente impos tile da un punto di usta Eépuftì; b 
spazio iiwmkf ìu C F e carente come il camp per 
Elio... NMS sr lo pud permettere perche tratta solo un 
numero limitato di console ffre. per essere precisi Ji F e 
quindi di pagine a dùfNMizionr ni ka una caterva 
e una garosa. Per quanto riguarda le risposte: 

\) 68%, èrifo da vedere, non da girare. Area 
88 fòt Europa e in Anuria UjN Squa- 
drona è uno dei primissimi giochi Capra* 
per ti sedici bit Nintendo e, pur sorgendo 
una grafica receliente, e anche uro dei gio- 
chi più scattasi mai visti su 5N F5 in ceni 
punti è addirti tura infocatile Ow si 
swol dire "risente (ovvéro sente di^ . ilei di una cena ine- 
sperienza di progni m mozione ' P ■- rjonaJ -nente proverei 
con Super Meste, Parodius, V^inn. PopnTwin B« o 
Axelay, Hat sola J 'imbarazzo delia Scria 
j J Pmàe lo maggior parte dei gudù w&gma> sv iluppati a 
forza di proteine e spinaci propri m Giappone f in Ame- 
rica. inoltre le piu importarti! uoftwarz bau# giapponesi 
hanno diurne "boa satellite \ «raro uffici r sedi ausilia- 
ri*, in America, ma non m Europa, deve la distrrbuzicfw 
ufficiale non amene con lo stessa tempismo. Dobbiamo 
perù registrare cta ta Gtg, per quanto riguarda Super 
NFS e aita vana, si sta dando mcùo da fare e anche la 
Ciotta Preziosi svolge d suo lavoro non mede. Sega e Ni 
tendo comunque stanno valutando la possibilità di lancia 
re i taro gradii in tutto d mondo io stesso giorno fun po' 
cornei hiutsso prr Sonic z) o a brevissima distanza 
(temporalmente paHundòf e un ulteriore conferma viene 


possiedi un SNFS, ma non di- 
sperare. la fCemco (Phalanx, Top Gear ) ha appena ter- 
minati} Su ber Run, un giaco alla Strider altrettanto ga- 
lattico lai meno dalie p rime uufccrtRttint l- 
jjl DracuU dovrebbe uscire tra qualche settimana, su cari 
(S Mbiti dalia ftygnosu, che sii occupala anebe del- 
ta smorte per M ep CD. Entrambe sembrano assai 
promettenti, ambe se si tratta di due gioita COM- 
PLÈTAMENTE diversi. Per quanto riguarda 
Nòsferatu delta Seta (Fi Exhaust Noto i-ì). 
è slato annunciato almeno sei mesi fo, poi è 
scomparso nelle nebbie di Avalon, Peccato, 
perche il poco sembra un incrocio tra 
Prmce of Penìa e Castlevama. Spedine 
mo Rondoni infapan ad involgare.,, 

6) Beh, avresti dovuto dirmi quali giochi 
già pois tedi, o almeno quali sono i tuoi 
generi preferiti,, Comunque negli ultimi mesi ho visto un 
sacco di bella roba in giro per GB, tipo Kirby's Dream 
Und, Ummmgs. Parodius e Populous. Ma "garba" 
anche Super Hunthback. ma ad alcuni in redo non i 
piaciuto particotarmente, per cui tienilo come riserva 
Me appetto grandi «ne da Top Rank Tennis. 

IL MIO NOMI É ASH, 

REPARTO FERRAMENTA 

Ceno- Bitta Emmebieffe, 


DAMMI UN PO DI ZUCCHERO. BABY 

Stragalattica Gioco Potere. 

mi chiamo Ivan, ho quindici anni e posseggo un Su- 
per NES e un Game Boy. Scommetto che la cosa non 
vi inte ressa motto, ma volevo dirvdo. Vi scrivo per far- 
vi e complimenti per l'ottimo lavoro: siete un mito! 
Volevo però suggerirvi, per l h Apposta, di lare eurne le 
riviste straniere (ho comprato un numero di Nintendo 
Magnine System}: toro fanno quattro ©cinque pagi- 
— di domande e risposte e altre quattro o cinque di 
attere 'normali". Che ne dite come idea? Prima di sa- 
lutarvi. vi lascio con le immancabili domande per 
onnisccnte MBF; 

i) Quanto dareste a Arto, '88 per Super NÈS? 

~ i Perché la maggior parte dei giochi escono in Giap- 
pone e in America molto prima che da noi? 

: V ed remo m.u Mazmga sul Super NES : 
i Esiste Strider per La mia console? Se no, uscirà mai? 
> E Drtuuia? Che fine ha Fatto Nos/frafu s 
6i Quali sono i giochi nuovi per Game Boy che mi 
consiglieresti? 

r«n tarali 
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Fuori c 'è il soli' in casa la con- 
sole. Beili è? Vi scrivo perché h 
mia ragazza mi ha appena la- 
scialo* e leggendo le vostre pagi- 
ne ho capilo che solo voi potete sentirvi peggio 
di me. Sarà la forza della disperazione. Visto che più 
in basso di cosi non si può scendere, trancio di netto i 
min pensieri e vado con le domande, sperando che 
M RF sia di bocca buona 

1) Uscirà FIERO 2 per Super NES? 

2) Ma Cybcnutto? e Assa'Jt Suri Volirn sono lo stesso 
gioco? Ma allora la software house che lo ha realizzato 
è la Mas iva. non la Renami, come avete scritto sul nu- 
mero 16. 

]| Vedremo mai il gioco di Akìrn per Super NES? 

4) Uscirà un seguito di Super Con tra? 

Usciranno altri giochi dì corsa alla Top Gear per 
5 NES? 

6) Avevo intenzione di comprare un Mega CD r ma so- 
lo se wmo in circolazione degli adattatori che permet- 
tano di leggere tutto 0 software, sia questo americano, 
giapponese 0 europeo. Esistono? Esisteranno? 

7) Vedremo mai Art q/Fightmg su Super NES? 

B} Ti piacciono i CunsVRosci? 

Ciao da 

ujty Kàà &0WV11 Gasar#» 


Disperato? Suvvia, metti su, che so, F**k thè Polite degii 
NVl .A t vedrai che ti passa, e u non li passa, vuoi dire che 
è m veneziano. 

1) Gtru no rumori (ora, si è mai visto un rumore che girti* 
sa se stessa, magari? A morìe i cliché} abbastanza insi- 
stenti che d prossimo gioco Nintendo ad incorporare il Su- 
pef F/X Chip sarà proprio il sigiato di F-Zem, ma per 
ora restano rumori, chi girano, appunto. 

2 } Righi .fiàictto. La programmazione è opera della mili- 
ta Vtisiyù fi tizi di Ranma, per intonimi j.mala temo- 
ne europea e americana è ufficialmente pubblicata sotto 
eliche ila fonami. Abbiamo reernsito la cari a strile r stri- 
ar, e 5igh, abbiamo cannaio tra progni rumera e diatriba 
tora, Se conoscessi bene- il lai t no, declinerei ogni responso* 
bilità... 

j? Non che io sappia, ma non mi stupirtele m Super 
Àkiri: Neo-Tokio ts about to E X P-L-O-D-E perii sedici 
ini Nintendo. Fare che esisto una vernane dei fantastico 
fumetto di Otomo con spnte j'unmcolosi r tonto violenza 
digitale per NES, almeno questo i quanto sostiene d miti- 
co julùtn Rigirali, ma non l'fio mai vista... 
jf} Non è stato annunciato, ma non io escluderti, 
f j 1 Come no. r È atteso per la fine del mese il seguito di Top 
Orar (ii ri mando alle neurs del prossimo numero di Game 
JWrrJ, intitolato (ta-dah ') Top Geat 2. mentre dalla Ti- 
lus è previsto un Lamborghini American Challenge. 
Spendono non sia come Crazv Ory m su Amiga... Ulti- 
ma ora: è appena arrivato un dispaccio della JVC fi tizi 
dt Super Star Wars, che, tra -l'alt ro stanno lawriindo a 
Super Empire Strikes Back, itì Mbit di forza pura su 
SNES): ebbene, tra qualche mesetto potremo mettere in 
quinto con /agitar, conversione ultravdoce deli 'omonimo 
poco Amiga (previsto anche per Mega CDf 
fri Non esistono adatto tori ai momento. Ma la buona no- 
ti : ni nene da ai u ni negozianti Italiani che sono in grado 
di effettuare modifiche oda macchino per renderlo campo» 
fi!) de con il s oftware ufficiale ed importato (giapponese ed 
americano). Costo detti nitro, operazione: circa 150 mila 

ino dei nu- 


iimTffrfjaiaj 


jT 


morosi inserzionisti che trovi tra le pagine di Cheim 
Fatui. Ricorda, però, che la modifica su un Mega 
CO delia Giachi Preziosi invalida automatuamente 
la garanzia 

j) Sai cosa ti dita, fruitilo? La Tatara sia lavoran- 
do alla versione per Super NFS del secondo picchia* 
duro più bello per Neo Geo (il primo è Fatai Fury 
1). Dovrebbe uscire ira qualche mese su una cari da 
sedia 0 dodici Megabit. Gazimi le nem del mese 
prossimo per saperne di piu. 

8| Zero , 



fi* 
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KLAATU V ARÀDA MIKTO 

Amici Vicini e Sacche, 

sono un vostro assiduo lettore: vi seguo dal primo nu- 
mero, ma non sono ancora riuscito a raggiungervi 
(vecchia, NdMarisajf Ce la farò? Ho un Super NES, un 
Mega Drive e un Game Boy e vorrei acquistare un 
Neo Geo, ma 1 miei con mi finanziano. £ terribile, 
non vi pare? Cosa ne pensate, ma soprattutto, cosa ne 
penso? Eccoti le domande. MBF. cosi nel frattempo 
penso alla risposta: 

j) Una rivista italiana ha pubblicato una foto del CD- 
ROM per Super NES: perchè voi avete scritto che non 
uscirà a giugno? 

2} Quanto costa una cartuccia per Super NES in Giap- 
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8) Questa non è una domanda, ma una preghiera: 

l' Apposta è stupenda così corri' è, compieta, esaurien- 
te,,. Non rendetela simile a quella delle altre riviste? 

9) Ho comprato un fumetto che si chiama C)èe^ e ho 
trovato un articolo scritto dalla redazione di Game 
Power. Ma siete voi? 

Un ciao apocalittico da, 

sterro Uditeci {Va; 


pone? 


Quanto costa fare una cartuccia, in generale? 

4) E un CD? 

F vero che 1 giochi su CD costeranno meno delle 
cartucce? 

6) 1 Uscirà un seguito di Mera per Mega Drive? 

7) Perche non fate usare una versione di Game Power 
con recensioni registrate su videix.i ssetta? Per noi sa- 
rebbe molto più facue capire quando un gioco è bello 
e brutto e non nsdueremmo di fare acquisti sbagliati!: 


1) Dunque, quella che Hai visto non tra una fóto, ma un 
semplice disegno, uno schizzo dijfóntòsia, che malto prò- 
babdmentt non avrei nuda a che fare con La ivrrskw defi- 
nitiva del CD-ROM Per quanto riguarda la sua uscita , 
abbiamo riportato esattamente le pardi del vicepresidente 
delia Nintendo df America sul numero quindici di Cippi, 
e se non è affidabile. iJ buon Peter Mairi, diora non lo è 
NES-suno., Un lancia pnmavmif 0 anche estivo del CD- 
ROM per Super NES è pura fantascienza. È prevedibile 
invece un'usato natalizia, ma dalla Nintendo non a 
giungono né conferme, ne smentito. 

1 ) L equi vaiente di novanta nula ilire aro! Prima 0 poi 
faremo un mega-speciale. Contateci (non siamo in tanti:.. 


CONTROCORRENTE 


t ine redirii te come, a volte, uno macchino molto migliore, e perfino eccezionalmente suppor- 
tato do software di qualità non riesco od imporsi su macchine inferiori tecnicamente. Mi riferi- 
sco al Duo dello Noe Qui ci si esalta per II Mega CD senza che sla ancora uscito un solo gioco 
per questo macchina che no giufffllcN t acquisto Dico, ma avete visto i giochi per Duo? Sarà 
‘solo* un otto bri. ma balte di gran lunga tutto ciò che é uscito finora per I CD-ROM Sega, e 
non venitemi a Jbre che è naturale che sio cosi perché é una macchiavo nuovo, visto che esl 
ste da omxjt bue anni 


A proposito poi d CD-ROM nessuno ho meri notato che questo esterna ho anche degù svan- 
taggi rispetto aie cartucce: uno di essi é che non è possibile inserir© chip nel software per mè 
giocare ed incrementare le potenztoMtò dote console Un esemplo. 1 chip Super F/X e I DSP per 
4 Super Famlcom (H primo in Starwirsg. 4 secondo m F I f vhcrusr Heaf 2). Quindi con U CD-ROM 
ctò che lo macchino può fare- è tei © non è possibile migliorarlo via software. Per toma/© al 
Mega CD. la Sega si ©salta tonto perché finalmente é riuscito a pareggiare in poienzldltà il 
Super NES. con 1 chip di rotazione e zoom A parte H tatto che non ho anco/a visto un solo gio- 
co che utilizzi decentemente Questi fantomatici crup, rei chiedo come s posso giustificare una 
stmie euforia: un Mega Drive ♦ Mega CO costa circo 800 reto ire, quando ormai è pat itol e 
trovare in gria un Super NES sotto le trecento Quando fa fsnnfendo uscirà con f proprio CD- 
ROM a 32-brt sarò sempre almeno un anno luce avanti aito Sega quindi mi chiedo perchè 
buttare via I $o«d adesso per uno macchina che è già vecchio, (seguono critiche sulle limitate 
capacità grafiche del Mega Drive contro Super NES. iui continui lanci smentii 1 dei Mega CD 
da paru- della Sega, ecc NdRj 


(’omr se b passa arroztom$to della Ntc? La prego, signor Master, rnm mi fruii una fascia Quo f Mega CDaLlf 
sqgfto dei terso millennio, iruainma, k polemiche "Mio Vi Tuo’ 1 / lasciamo agii aJtn Ammrtto che aLcun/ osurya- 
rtom tono cen.tr ato, ma le generuhizazicmi seno fuorviami . Pnma di condannare d Mqga CD. preferirti vmonare 
t futuri gioihi Capccm e Aorta m. ut pnmo lìdia Capto™ final fight- oò rvmpio è assai évnjfòtlo t la preferisce 
di gran Lunga olia ttow Super NFS Ara n/ Slonkey Idand non è mente mole, e b Listo dei giochi in metta mi 
fu ben sperare per d futuro. Nessuno ha mai nt£&to in duòòio le pounziaitiù dei PC Engine Duo t LA maanina 
iirgfi^wra^fuar. / Louis of Thundrf non ha nessun nviitr j, tra le ahrt cose, e sfinita la tr^niVogui iigitok ormai 


ila un iusiro con otri mi nsultofi. Vtn t btoia vivm, t 
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UGGÌ E FIUGGI 

"Su urto dei primi numeri di Geme 
Power ho tetto che hanno inventato un 
capace di copiare le cartuc- 
ce dei Mega Drive su dei dischetti per 
Amiga Ma scusate, se non ha un Ami' 
ga r costume ne faccio?" 

(taeedduxni T*l 

“La GiG distribuirà II GiGadriv©? Mi spe- 
dite una GIGantografla di Zia Marisa?" 

(Fogfco di un Mietano) 

“Super Mario World mi fa girare le Pai. 

perché è In Po/ venton'* 

Clmtcìn ' Bologna 

"Quanto costa entrare al CES? Al mio 

paese è gratis!" 

( Andrei 'iiM' ViiiiDé) 

“A quando un'avventura di Mario nel 
WC? (in fondo é sempre un -idrauli- 
ca > 

(M-C. Chuck And the Rapper Mix 

"Perché non troviamo mal I Coccodrlttr 

nel Kinder Sorpresa?" 

(The Demi Bros 

"Perché a pagina 13 del numero 13 di 
GP avete messa uno foto con alcune 
tartarughe in mezzo a quelle di Strider 
2? C'è dietro qualcosa di occulto?" 

(Sempre l Itrtcfli Ckme i 


jf Se per ‘fare" trtiendi piazzare rulla una sene di infor- 
mazioni su qualche chip dt sfcaa t riivsririi di plagiai, 
beh, più o mene il costo se aggira sulle imu edite 
4) Meno di tre mila lire,.. Simpatico, eh? 
jj No. è urta semplicemente una legenda, purtroppo con 
fuma dai fatti f giochi per Stpa CD usciti negli Swti 
Uniti costa no esattamente come k cartucce (ini 1 50 e t 
60 dottori), t dò st spiega con ri fatto che per sviluppare 
un gioco su CD a investono moiri più capitali di un refui- 
jakntc sa cartuccia. Per farti un esempio, per errare un 
gioco come Sewer Shark. Night Trap 0 Sberkxk Hol- 
mes occorre adestirt vere e proprie scenografìe, rrinbuirt 
adegpatammte attori in carne td essa (le ori performance 
vengono poi digitalizzate tori come 1 Ione solari, joke ), ìn- 
Awififl, e quasi come fart ufi film. Egli accresciuti cesti 
non permettono olle software h ause di ridurrei prezzi. Ci 
ami scommesso la Biomassa che c era Ja guida... 

6 } Non sembra., almeno al momento. Ma se U piacciono i 
giochi alla Ilari Wamors/Commando./orce editar 50 
della Visco potrebbe jàre al caso tuo Aspetta comunque la 
recensione. 

7 J Non sarebbe niente male, àccio, ri problema risiede 
nei «sri , che non tncómggtrebbero 
.erto racqu&o. In Inghilterra è recentemente usato una 
rivista bimestrale che si dinamo Carne Breaktt ihc allega 
una wdeacaErtta da 65 maturi, con recensum* trucchi e 
patte varie. Ma costa éew quindici carte . e non penso die 
tutu sarebbero disposti a spendere fori tanto.» Il grande 
Bonaventura di Bei/o (ex direttore di ZZA Pie TGktf 
si™ intenzione rii (oncia re una, simile imziarivu, ma il 
progetto non e mai decollato, purtroppo. Quando il CD 
ROM stirò wba rii ordinaria amministrazione (1 re -qual- 
tro anni almeno). magari realizzeremo un C D Psiutrr (su 
r.ddi, owiamcnlf}, fn Ciarlone ì uscito le primo rifiuto 
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al mondo digitale, clic presenta giachi e itews per PC Eri- 
gine Diai su disco compatto, ma per ora. costo quasi qua- 
ranta carte., . Jrs a long way to go.„ 

&) Il nostro strie i questa e non io cambieremo/ 

9J Ma è chiami Come ri seminilo? 

BEST AC TORI BRUCE CAMPBELL 

Egregia, mitica, cenobitica 'mi-lt%>tanrtMÌi<appei- 
lo" redazione di GP, 

siamo due vostri appassionati lettori di 14 anni. Posse- 
diamo (a turno? nd Man sii un fantastico Mega Drive 
Vorremmo sottoporvi alcune domande che non ci fan 
no dormire di giorno: 

1) E possibile utilizzare le cartucce per Genesi? {la ver* 
sione americana del M DJ salii console europea 0 e 
necessario un convertitore : 
zi Mega CD eCDTV sono compatibili? Lo saranno? 

3) Sui numero 2 (anno duci delia vostra rivista, ho let- 
to che fra arca un anno uscirà in America un'espan- 
sione virtuale per Mega Drive. Fra quanto tempo 
verrà importata in Italia? 

4) Come si fa per diventare dei Vostri? 

5) Perché i genitori vietano l'acquisto di questi mega- 
gàtattid periodici e sconsigliano l'uso di macchine per 
vidcogiocare? 

6} Dove posso trovare inserzioni per partecipare a 
concorsi per videogiocaton? 

71 Perché l'Ro%dei videogiocatori ha la zia che si 
chiama Man sa? 

Iodi e saluti a tutti voi di Ghc-im Pana! 

Cjinsbsr ‘tiMh' Rossi « Luca *Bat‘ Manin 



manda ne abbiamo, r a sugi 
eternai 

4 ) fleh, potete provare a som- 
rr 1 ina lettera specificando le 
vostre generalità (nome, cagno- 
me. etri, telefono, indirizzo, macchino possedute, squadra 
tifata, ccc), dando un saggio rielle nostre potori polirà con 
unii recensione — ■ 


rii un gioco sedie 
da voi e pa m- 
CrOtùtte le dito 
in attesa rii urto 
nostro telefona- 
ta. Comunque. 
per non deluder 



vi in seguito, Ov Ni»W„d* SW« 
viso che lo staff e 
praticamente al 
completo, Tenete 
inoltre conto che 
se uditole al rii 



fuori della pro- 
vincia di Milano 
(/aeriamo la 
1 ornila rdui, via) 
sarebbe proh te- 
matico per L'OJ 
latrare in redo- 



Wodimuj Prime ■ Atbma Ts 


zione (Apecor é un caso a parte, vive in treno). Dpi ulti- 
ma precisazione: non esiste un 'etri per rii ventare recensori, 
ma fFwmcrotkfljnente pariaptrio. avere almeno serita. rii- 
< tessette anni É inriispensohile per rii ventane colla horaion, 


t) la situazione è molto pi ò complessa, oriesso, li prohle- 
ma fondamentale sta nei fatto t he la 5^ sta equipag- 
gtónrio tutte le versioni (giapponesi, onerarne, europee} 
con chip appositi die le tendono ÉncompattfrÉlt con rieter- 
minare madrine Fra poco ite maggior- pane dei titoli 
a.mencani non gireraFino sui Mega » * 


5) lo fanno solo quelii che ha Fino capito "hrai-o assai * il 
significata della vita. 

6) Ma su Game Power, dove, altrimenti? Aètnamo orga- 
nizzato 11 torneo ujfkwk rii Stroci Fighter 2 che si swri- 
grró rial 6 tri 10 moggio durame la ^era-menato AEacus. 


Dnve giapponesi, e viceivrsa. un 
po per asme succedei^ a Thun- 
derforcc IV. Né fiaccata di akn 
giochi criptoti semfmi ri siano an- 
che Tee ria ne Mutant Ninfa Tur- 
cl os e Sttieets of Rage 2. Al mo- 
mento non sembra disponibile al- 
cun adattatore ({«trite e soproti ur- 
to perche il problema è finora assai 
circoscritto), mo dopo la modifica 
per ri Àfqgfl CD, non ri stupirebbe. 
Vi terremo i riformati con L mani 
in alto, 

2 J No e no. Gnacca gnocco. 

P Torneremo a parlarne, la Sega è 
stata piuttosto vaga (e non Vega). 
il Virrua Sega, cosi sito chiamalo, 
verrò Jitìiibuito giusto in tempo 
per il Natole dei 1994 fhm -o- 
gfia '|r eguipflgetóto con un Molo 
(pare una wnuktzUme rii guida). 
Sani probabilmente eostiiuito ria 
un rfpnftto 0 casco e ria un guanto., 
tipo quelli che avrete probabilmen- 
te visto in sola giochi 0 alle vane 
he re specializzate Mi riamano, 
soU> a nanto potrò costare., ma rii 
tempo per risponde rt a questo ao- 


-f vr 
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ri 

ri 
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NON ce PtìftfìGONC t 
Certo, visto che do noi puoi trovare 
tontissime novità a prezzi fantastici, 
articoli d'importazione e in anteprima 
garantiti dalia nostra esperienza. 
Abbiamo di tutto, dai PC alle consoles 
più diffuse e tanto, tanto software. 

Si effettua Inoltre il NOLCGGiO e la ven- 
dita per corrispondenza in 43 ore . 

3PCHTO PO RGOSTO! 

(siamo chimi per ferie io lo dot 9olH agosto) 


JV 


ri 

ri- 

ri 

ri 
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COMPUTERS - CONSOLES * VIDEOGAMES - ACCESSORI 
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(NUOVO CCNTRO COMM.LC) 
20034 GIUSSRNO (MI) 
Tel/Faz: 0362/354879 
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►alto Fiera (non dettesi), ma dì 
Giuda a pagina 24. per 
^dettagliate in^rniojiflni, 

7; Per farsi pubblicare. I suppose. 


BEST DIRECTOR: 

SAM BAIMI 

Ciro Ghetto Pana. 

Ho dodici anni, mi chiamo Paolo e posseggo un Mega 
Drive giapponese e un Game Gear della Giochi Pre- 
ziosi. Vorrei die rispondeste ai più presto alle mie do- 
mande. ve ne sarei grato: 

i| Perche Soglie 2 noti si è meritato un voto piu alto di 
Some. visto che quest'ultimo ha solo quattro megabit, 
mentre il primo otto? 

2\ Ho comprato Defender of Gasi* per Girne Gear. e 
sulla confezione c è scritto che il gioco include una 
battery batk-up- Quello che volevo sapere e a che cosa 
serve e quanto duia questa batteria' 

Vate la pena di comprare il Mcnti^rper Terminator 
a? 

Un grosso ciao da 

Paolo Turimi (ni scirvbr^, non nexo a legate bcnc„ fCTtvetc in 

stampale ile, pl«w 1 MdwBF - Cagliar 

1) AuflrghJ Mori i pessibÉto... GL ccr L taro di spiegarmi nei 
modo ptu chiaro possibile. Forse li darà una notizia die 
non ri farà dormire. più. ma devofarfa, è un lavoro duro, 
ika *«ito 10 (•.'a; con k musichetta . ti cavallo sembra or- 
mai andato, ma con un goccio di amaro, tuffo passa J. 
Dunque. il giudizio prescindi dal Jjiitaggto del gioco. Ku- 
hooom! Sarebbe stupido, per fare un esempio, dare, toh, 
t) 8 % anziché 99% a, che so. Fatai Fuiy 2 per Neo Geo. 
perche qurs-l 'ultimo occupa "solo " ioti Mf»ti sui jjo dispo 
fiìJmIÌp mi sembra kpaJiisknt^ no? Adoni dovremo dare 
40% a Super Mano Kan visto che ha soio 4 Mbit.,, li 
numcnlk che 'in teona’ dovrebbe unieiizzare la fuo/ito 
di un gioco dipende solo dai divertimento suscitato, dada 
sua rtahzzazkme tecnica, dalia sua originalità. dalla sua 
Jongerifd. e dal rapporto qualità /prr zzo (ecco e mitici e 
fondamentali parametri sui quali 1 i basiamo per sparare 
una tifa, con 1 violenza). Se un wquW si becca meno del 
suo predecessore significa che uno dei suor parametri non 
t pienamente soddis/accnse. sopra ti uno se esso viene am- 
froniato con il titolo originale A questo punto mi chiedo 
cosa succederà q uando recensì remo Sonic y* Posso e 
chiudo.,. Ehm,.. 

2J La battery hadt-up serve a memorizzare punteggi 0 po- 
sizioni di gioco, cosicché tu non debba ripartire daii inizio 
ogni volta che riaccendi la console, U batterie Talea-dati * 
sono gè nerume nte a corredo di giochi che non si termina- 
no con una sola partita, come, appunto, i Giochi dì Ruo- 
lo. E se si sconca? Non fa preoccupare; la console in fun- 
zione fune m m cariai ' k batteria Fami in tempo a finire 
il gioco una caterva e una gaz iosa di ohe puma di esau- 
rirla,.. 

j) Hntmffl, spassionatamente ri consiglierei di aspettare 
altri titoli sugosi, se mai usciranno. 


HAI CHIUSO LA FINESTRA? 

Uttramega galattica redazione di Cippi, 
sono un quindicenne che vi seme dalla provincia di 
Cosenza e che possiede un Super Nintendo Gig Pri- 
ma di andare al sodo vorrei fare j miei piu sentiti 
complimenti alla redazione, che sono per altro d‘ db- 
Utum firn nrln n ri ritrova rii fronte al "mndiu della 
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dasse" in farti di videogame e recen 
rioni Vi scrivo per comu- a w*- q 


tucani qualche 
truc- 



ori* 

chetìo 
da proporre al- 
la coppia d "assalto 
( Neon -Generale Du pontHpa ssati 
al tarpando duo, NdMBF) e per sottopone allo sto- 
rico M8F lo solo BF. eh, eh) un pò di domandine... 
i| £ in fase di programmazione Super Mano W'orid 2 
per Super NES? 

1) Che cosa ne pensate di CiMtievama IV. Super 
Ghfltdi'n' Chosts e di E Zero per SNRS 1 Mi consigliate 
un titolò sportivo per la mia console? 
j) Cos'ha The: Seul Blazer più di Zcldtì ì II? Lo avete già 
recensito (Soid Blazer, intendo)? 

4| Riprendo il discorso iniziato da u n lettore di Lodi 
sui numero 14 di Gheim Pana, sui nomi sbagliati dei 
videorock come appaiono sulle pubblicità dei nego- 
zianti, Beccatevi le segmenti chicchi-.'. Humana Grand 
Fri*. Paperpoyz Word League Saar/ (cose un nuovo 
word processor?}, After Burine? (il seguito di Bugs 
Burmyb ndMBF}, Wowtor Dog (il carte "deambulan- 
te 1 ^ Sonic thè Heghcfhcg (titolo in cetodovaa:o?}(rwn 
mi stupirei: su un ‘prestigioso" quotidiano hanno 
scrino che Sonic è un porcospino russo. NdMBF). Side 
PoU* Bighardv (noto z.ocaiore dcliAulanta) e per fini- 
re Fovee Attorte, ovvero la triste stona di Biomassa. 


vuole vendere tutte le mie console. 

COSA FACCIO? 
a| Mi sparo 
b) Gli spam. 

cj La Jd scio fare e mi faccio comprare un 'enciclope- 
dia video [il 3 DO)? 

Hai qualche idea 0 qualche consiglio da darmi? 

Egitto Antonio 


Piu che un conscie, ti darei uno sin gì ulto. Ma 
dico 'GLI spato',,. Ma stiamo scherzando? Spero 
di si, perché il pronome GL/ s 
riferisce solo 




, ^ **-" 

*.i 




Pi* ** 


* l'pt"*» 



1** * 




¥* * 
l * * 


fi tl* fte 


ai nomi maschili, e non 
certo a ‘madre ' che fino a prova contraria è 
femminile {quindi k domanda doveva essere ' LE SPA- 
RO?’ I Scusa per la ptgndcna. ma ho appena nvislo 
Bnan di Nazareth dei MontBy Python, e mr i venuto in 
mente l'episodio delia scritto diramante sulle mura del 
tempio. Prr tornare kk tuo domanda. Ju risposta resta 
comunque, "ma tj set bevuto il cervella?" Ada propria 
madre non si spara nemmeno con una pistolu ad acquo.,, 
EcamonqueJa 3 Do NON È UN'ENCICLQPEDIA VÌ- 
DEO* Fer ia ma\dla . 

LETTERA DEL MESE 


sportivo fallito, 
vostro, 

Aimando Scilinguo, (Longobardi Cownta) 

1} Dunque, fino a sn mesi fa girava la notizia che k Nin- 
tendo era prossima a lanciare Super Mano Bros > ovvero 
Super Mario World 2 carne una sorta ji "compeitdio' iei 
precedenti episodi; la cari iovr^a cioè Contenere i tatti 1 ti- 
toli precedenti. seUiionaBdi dal menu Fra un rumore e 
Etile e rimasto. La Nircteruk non si sbilancia e purtroppo 
non posso darri alcuna notìzia precisa. Anzi, non posso 
proprio darti alcuna notizia. Sorry, 

2) Che sono tir grandi giochi, a parte forse ri secondo che 
ritengo essere TROPPO rótto*) Gli altri due sono un ac- 
quisto. dkkmo. obHigtuorio, Un tirak sportivo? Vai giu 
di |immy Cwinors e noti le ne pentirai 

Soul Bbdct dd/a E nix è un grande gioco di ruoto assai 
simile t per grafico e per gamtploy atte avventure di 
Zelda. Tra 1 due, però, n consiglierei il titolo Nintendo, 
che si è bucato ben 99%. Degniti 1/0. 

LI0U1DAT0R 

Fantomatico MBF. 

chi ti scrivo non è la mamma di un pargolo schiattato 
dopo unu crisi epilettica, ma un giovine ragazzo che e 
stato privato del suo Game Boy, m seguito ad un attac- 
co d'ira della madre, la quale, adirata. 3 o ha gettato per 
terra tra sformandolo m un Dead Boy. Ora mia madre 


Simpaticissimo MBF, 

ti scrivo questa mia seconda lettera (vedi GFt^) so- 
spinto da un'ira profonda dovuta alla deludente con- 
statazione di quanto, ancora oggi, in un'era che si af- 
faccia ad un nuovo millennio, sì connnui a discutere 
sugli effetti negativi dei tanto demonizzati Yideogio- 
chi. 

È appena terminata mTV la trasmissione "TGa Pega- 
50" (4 marzo, ore 22,30). e l'argomento odierno era ‘I 
Videogiochi Fanno Mak? p . Conclusione palesata: 
'Sì'"* Beh. non ti descrivo i vari coloriti che il mio viso 
ha assunto durante la trasmissione, ma se hai visto 
Famozzi alle prese con le ‘squisirezze' 1 della Contessa 
Serbelloni Mazzanti Viendalmare. dov resti avere al- 
meno un'idea jgotdia, ndMBF|. 

Mi sono quasi sentito un deficiente, un asociale un 
cretino, un potenziale epilettico fotosensibile (per epi- 
lessia fotosensibile si intende quella 1 cui attacchi ven- 
gono provocati da stimoli luminosi, quali appunto, 1 
videogiochi, la TV cd ogni attivazione di forti luci lam- 
peggianti], orbene, se non fosse stato pt-r la mia età 
anagrafica (quasi zi anni) corrispondente a quella in- 
tellettiva. per l'appartenenza ad un folto gruppo di 
amici, per la mia ragazza Silvia (che saluto), per la 
mia buona salute e per la mia realizzazione nello s tir- 
dio. mi sarei fatto subito ricoverare in un centro di ria- 
bilitazione? 

Certo che di "latochini elettronici ne ho visti e ad al- 
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Clamoroso! Roberto Ch 
e ha sostituito il maestro, 
possa succedere, ora: la 
po' di Impegno potremo 
to ta stessa, Identica morale da 
dlopalìa, Omeopatia? fuori II r< 
aprile del 1 982? A voi: 


"Un giorno la ciambella Gina, per 

- Verreste con me ai cinema, sa 

- Giammai! - replica Tommaso Sei 
Il giorno seguente, un amareggiafo 

- E se andassimo a teatro? 

- Scordatelo, bruttano - ris 
Allora si fa avanti Pina, un 

- Ehi, Tommaso, ti va di 

- Certo - risponde 

MORALE: NON TUTTE LE 



curii sono rimasto incollato per più di 4-5 ore filate, 
eppure io sono come Lutti gli altri e per altri intendo te 
e rutti i lettori nessuno esclùso, perdio la causa di tan- 
to fermento polemico non va imputata ai videogiochi 
in sé, ma va ricollegata a situazioni psicofisiche sog- 
gettive a rischio che possono determinare malori non 
solo con l'uso dei suddetti, ma anche coti la TV. le luci 
da discoteca e tutto dò che in vano modo eccita forte- 
mente i centri visivi di alcuni soggetti molto vulnera- 
bili Le interviste, poi!!! Certo che li vanno proprio a 
cercare i “soggetti tipo" che dovrebbero rappresentare 
la nostra categoria, ormai quasi sottoposta ad un regi- 
me razziale. Un ragazzino grassoccio dalla faccia un 
po' beota (non me ne voglia} accasciato sui gradini di 
un pòrtone è tutto assorto nel giocare a Super Vfano 
Land per GB. Alla domanda ‘quanto tempo passi in 
sala giochi?'', risponde "...Hmrrim. non so... Il tempo 
passa cosi in fretta quando gioco, invece sui libri...", e 
poi: "Cosa provi giocando 3 ", e lui "Mi immedesimo 
nel personaggio" (intanto sfilano immagin] eli Street 
Figkter U. violenza nei videcgioehi 3 Forse alla prossi- 
ma puntata di Pegaso?!?} e "Quando esco mi gira un 
po' la testai",,. Beh, offro una vacanza purificante' di 


due settimane ad è Maldive a chi mi trova nella sala- 
giochi. sotto casa |o sul gradini di un portone) un tipo 
così!!! Sembrerò forse un po ùnico nei ma! Ira ria re co- 
si un povero ragazzino (avrò, avuto quattordici anni), 
ma è ora di finirla di andare ad intervistare i casi li- 
mite'' 0 su questi generalizzare offendendo tutti noi e 
additando 1 “videogiochi" come la bestia nera detterà 
moderna. [*„) 

Poveretti (intendo gli psicologi ), ma perché (e sono ve- 
ramente disperato e con le Lacrime agli occhi) non si 
informano, non guardano e quindi non si accorgono 
chea sono giochi come Cd R. Simulatori, ma anche 
un normale puzzle game o pUtform in genere sono 
capaci dì stimolare la fantasia. F intelligenza b spirito 
di osservazione, i riflessi oppure che l'interesse orien- 
tato verso il mondo videoludica porta alla conoscen za 
di altre persone, altri ragazzi, aiì’appreiidimento di 
nozioni ! nforrnatiche e la scoperta di nuove tecnologie 
e delle loro applicazioni, grazie anche al forte contri 
buto di Kappa e di Game Power che io ritengo le mi- 
gliori riviste italiane di videogiochi "and mudi more" 
(mente fatea modestia, prego, la concorrenza non è 
propriamente tale, non so se mi spiego!). 


Eccoli lì, gli "strizzaccrvelli", 
beatamente seduti sulle loro pol- 
tro ne di pelle, che sguazzano 
nella loro presunzione c sparano 
sentenze su cosa fa bene e cosa fa 
male, con un dito nel naso c l'altro dove dico io (take 
it easy. man. ndMBF) (scusa le volgarità, ma la rabbia 
mi offusca la mente}, mostrando cartelle cliniche di 
gente malata che disgraziatamente per noi nutre una 
certa passione per 1 VG. vittime innocenti alle quali si 
attribuisce interamente 0 marginalmente la causa del 
nule. E ORA DI FINIRLA! I videogiochi risultano, da 
un recente sondaggio, il secondo divertimento preferi- 
to dai giovani italiani dopo le discoteche seguiti da 
musica, e cinema. Invece di criticare i VC per un raro 
caso di epilessia fotosensibile, preferirei che si sensi- 
bilizzasse la popolazione dei giovani aficionados delle 
discoteche, di cui io e molti di voi fanno parte, per 1 
morivi che rutti ben sapete. 

Termino così la mia chilometrica lettera invitando tut- 
ti a giocare, giocare, giocare senza esagerare limitan- 
dosi a quelle famose z-y ore di gioco continuo {e vi as- 
sicuro che sono sufficienti) consigliate dalle sresse 
Software House, 



Hflfctiio twgtelosi fU) 


1 'ìnUru redazioni ha seguito q urlio trosmisiorct tra una 
risata e l 'dira, ma per devo rilevare ite le risposte degli 
"sin zzai, erotto " ha uno chiara mente evidenziato che i pi- 
dogi Orili fanno luti 'altro thè male, che sono un normale 
passatempo e che occorre semplicemente non eccedere netti: 
dosi, come per qualsiasi cosa, F il profanar Robert Sa- 
quet, parigino, esperio iti epilessia, ha confermalo che l'in- 
fluenza dei videogiochi è irrilevante. Ai contrario. J ìmpo- 
stazione delio tnijfflssstarte. le domande, le «mansioni, 
erano abilmente pilotate. Spero che non si scateni un Yn- 
giustt/uaiu crociata contro i mdrqgioUii (mentre scrivo ho 
sofia gii occhi 1 commenti delia mamma di un tizio, taie 
.Alrmindro Coti di Pisa, simulo dopo qualche minuto da- 
vanti al ,ndeo: m l fabbricanti e 1 negozianti dovrebbero 
informare meglio sui rischi di questi giochi'; accidenti, io 
dovrei essere già morto una decina di vaile almeno y. è l'ul- 
tima cosa di cui abbiamo bisogno. 

j*Sf 



WEEN 


Via 
Vendita ai 

SA PER FAMICOM 
Star Fon 
Sìjirìjit Keium 
Sàul)4gj;rr 
Cheuer Cheti ah 
HarteyX Ad* mute 
fU$au*icd Hui 11 
American Gtadiaior 
Ti. Judfoneni Da* 

J. Con more Tennis 
X-£onc 
Star Vi ar% 

Bubu 


Gallucci, 16 - MODENA 
minuto e corrispondenza 


- Te!, e Fax (059) 242727 
di CONSOLE E VIDEOGAMES 


ME<iA DRIVE 
Bui»)' 

X-Men 

PingsMn Fooibraswh 
Mega*I o-Manu 
PGA Tour Gali 11 
Micromachiocs 
Ancnhcr Viorid 
Batman MCD 
teiminalor Mt f) 
Final Fighi MCD 
Deadly Morve* 

Hit The ke 


GAMEGEAR 
Talnpm 
Rohin Hood 
Super Off-Rond 
Mktcy Mouse 11 
A. Agai)! Tennis 
Tu, Arcade Game> 
Doublé Drago n 
Strider li 
Arieì 
Soccer 


GAME BOY 
Borit e Advcnlure 
KiribyX Dreamland 
Advcnltirc ìsland 111 
Fiatone* 
Word-Tm 
J. Connùrv Tennis 
Cr*th Dummies 
Ttkspén 
Darckmf Duci 
Little Mtrmtid 


Inoltre cartucce X XES - MASTER SISTEM a partire da £ 50.000 iva inclusa. 
PRENOTA SUBITO IL TUO GIOCO INVIO POSTA CELERE 
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201 55 Milano • Via Mac Mahon 75 



02 - 33000036 (5 il»») 




MEGA CD + 4 GIOCHT 

(Golden Ave - Street * »i K m;i s >iiinubi - ( Coloni s) 

L, 688.000 


Vasta gamma di giochi per CD 

A PARTIRE DA L. 49.000 

Novità - Disponibile !!! 

FINAL FIGI IT CD 


Novità assoluta ! 

NEW CDX L. 118.000 

Cai’* New CDX ? 

É UN ADATTATO Uh I M VERSALE PER t SARE TUTTI I OHM III 
i ! VlJA.Nl - El. Uditi - VHKKH \N| - GlAl'PONESI. 

Potrai usare sul tuo Mela CD un gl alslasi CD 

(IHSfOMBILi COSI INI IH À(> TTOHi). 

Non c’é eh problema di < m»> vii biut a !!! 

SEIMPUCISSIMA INSTALLAZIONE COME I NA C ARTI CC.LV, 
NON NECESSITA MOIRI II HE NE SALDATURE. 



MEGA 




MAGIC ADAPTOR 

FINAlMENTE DISPONIBILI IL “M VGIC ADAPTOR” CHE CONSENTE SENZA NESSUNA 
MODIFICA INTERNA DI UTILIZZARE TUT'l QUEI GIOCHI CHE FINO AD OGGI 
FUNZIONAVANO SOLO SULLA VERSIONE AMERICANA GENESIS COME AD ES.: 
X-MEN, TINY TOONS, FLASHBACK, SUPERMAN, TYRANTS UGI I ITNG FORCE, TURTLES, 

OUTRUN 2091, GLOBAL GLADIATORS E MOLTI ALTRI... 

MAGIC ADAPTOR É L’UNICO ADATTATORE UNIVERSALE CHE CONSENTE SUL 
MEGADRIVE EUROPEO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO ! 

NOVITÀ INDISPENSABILE W 


SUPERNIWTENDO UNIVERSAL ADAPTOR L. 39.000 

L 1 UNICO ADATTATORE UNIVERSALE COMPATIBILE CON TUTTI I GIOCHI, CONSENTE DI UTILIZZARE 
SUL SU RE RN I NTE N DO ITALIANO UN QUALSIASI GIOCO AMERICANO 0 GIAPPONESE * 



Giochi GAME BOY 

Aoventdre Island !l L. 68.000 

Alien IH L S 8 . 0 G 0 

Amaziwg Spiderman L 68.000 

Avenging Sp\w L SS. ODO 

Barsiè L 58,000 

Saat Symponvs Jug. L. 68,000 

Battleship L. 56.000 

&ll £ Ted Ahvéhture L 68,000 

Bowic Clamando L 58 000 

Bìastépt Master Boy L 48 000 

Bow's Adyenture L 68.000 

Burger Twt Deluxe l 48 000 

Chessmastìr L 68 000 

Grystal Quest L 88.000 

Cmtà L 38 000 

Darkwwg Duck L 68 000 

DAYOFTHUI*** L 38.000 

Dead Heat Scsamesì L 68 000 

Da Due L 58.000 

Swe Bach L 66.000 

Fi Race L 68,000 

GwsqvlE's L 48.000 

Galm tle? Il L 38 000 

Hff onice 1 68.000 

Lntei^atjonAl Assalii l. 36.000 


Temns L 

TEPMtNATOfl 2 L 

Tiny TodnS L 

Tip Off L 

TqpGljn L 

Thavel Guide L 

TunaicAN L 

WWF Superstars 2 L 


48 000 
68 000 
60 000 

58.000 

66.000 
28 000 
48 000 
68,000 


Jordan vs Birci L. 33.000 

Kic* Off L 63.000 

Marble Maone® L, 38.000 

MC Donald Land L 63.000 

Mèhcenary Force L 43,000 

Milcpn's Secret Cabile L 68.000 

MINER2040 L $3,000 

Missile 'Gommano L 58.000 

Nùbungà's Ambuòn L 53.000 

PapèrbOy 2 L 58 000 

Parasol Stare L 68 000 

Power Rancer L 53.000 

PwnCE Oé Percia L 48,000 

OBfflT L 43.000 

Race Driyino L 63 000 

Serpent L 48000 

Salomog'sClub L 43 000 

2 L 63 000 

Stot L 53 000 

Spv vs Sp* L 43 000 

Star Waus L 68 000 

Suwc Faìhter L 63 000 

Super Hunmback L 68.000 

Super Mario Uno 2 L 63 000 

Tale Spp* L 68.000 

Tasmania Story L 43000 


GAME (i 

I L. 248. 

t \ì\ GIOCO "ARIEL" L MM 

UtM. tinti SONIC T L 29KJHHI 



GIOCHI GAME GEAR 


Alsn 3 L 

Abch Rivhs Basketbau. L. 
AfBEL L 

BaTMAN RèTURNS L. 

Gasile qf ftiuscw-TcPoici L 
C-e ssmaster* Scacci l 
OajckRgc< L 

Dodge Dapb L, 

Dovalo Ductt Papeisno L 
E vMCEfl Hqofeld'5 Boi L 

Faktastc Mavgatdr l 

G-Locx L 

House of Die Vamp*re L 

he 'AVA JO&S ' L 

i_^^F3GARo Golf l_ 
Uhle Mquu tA ShdcttaL 


73 000 
68.000 

25.000 

53.000 
58 000 

63.000 
68 000 
48 000 
43 000 
68 000 
43 000 
58 000 
58 000 
78 000 
78 000 
78 000 


Marbré Maone® 
Olimpio Gold 
Q t/r Rgn 
Fallapriciqniera 
Paper tot 
Prèda tor Two 

FflWCfc OF PcflSIA 

Prò-Baseball 

Psoo WoRlo 

R.G, Grand Prik 

Shmngsn thè Darkne® 

Shhv-ing Foncé 

Slioer 

SwASh TV 

Sonic I 

Sonic il 

Shdcrman 

Strie f ov Ra-jè- 

Bare Knuckìf 

Super Memoo - 

GP II Senna 

Super Off Rcad 

Supfr Spacf Invaders 

Tale Spin 

Tazmania 

BePUi W*i to>N3C 


L. 

L 

L. 

L 

L 

1. 

L 

L. 

L. 

L. 

L 

L 

L. 

L. 

L 

L 

L 


L 

L 

L 

U 

L 

L 


58.000 

50.000 
48 000 
48 000 
68 000 

78.000 

78.000 
58.0CN3 

38.000 

78.000 
68 000 

60.000 
58.000 

58.000 

48.000 

68.000 
68.000 

63 ODO 

58 000 
68 000 
68.000 
73.000 
78 000 
43 000 
\ 


(;KA\DE ANTEPRIMA 

newel ::: 

MEGADRIVE 2 
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Speciale ECTSÌ 

No, non si tratta di etcetera al plura 
le {?): ECTS sta per European Com- 
puter T rade Show, si svolge 
annualmente a Londra, 
ed è l’esibizione 
videoiudica più importante 
d’Europa . Potevamo forse 
mancare? Certo che no! Game 
Power era lì, in prima fila, 
nientepopodimeno che con il 
mega boss del quinto livello, alias Rical, 
a cui si è aggiunto l’insostituibile power 
up Madoc. Mi sembra di aver sperimentato 
un deja vu. Sarà.., Nelle prossime pagine vi 
beccherete il succo della storia, mentre fra un 
mese lo straspeciale totale. Roba che non 
leggete su riviste di videogiochi, ma solo su 
Gheim Pauà. Hold it now! 


SONIC THE 
HEDGEHOC: 

TIME ATT ACK 

Sentita clamorosa Sontc ori CD non a il 
secondo episodio con qualche 
.e o in piu. ma una versione assai 
'e*rv xaia dei primi due episodi 
-e carsi su cartuccia Sfruttando le 
capacità del Mega CD. la Sega 
sostiene di essere riuscita a mere- 
■'errare addirittura la velocità del 
porcospino più ricco del mondo 
costruendogli attorno tutta una serie di nuovi. 

toccanti livelli. L'immortale e malefico Or. Eggrnan ha rapito la fidanza 

ta di Sonic (triplo colpo di scena), 
un'adorabile scoiatici ma di nome 
Emmy, e il buon tarpano blu deve 
ovviamente salvarla A compromet- 
tere ulteriormente ri già spinoso rap- 
porto tra il porcospino e la cugina di 
Cip e CiOp. Ci Si mettono tutti i bravi 
dell uomo uovo. at fine di ostacolare 
un matrimonio che r la storta lo con- 
ferma, non s'ha da lare, Tra un frat- 
to e l'altro vi gusterete delle scene 
animale che ii buon Tom Katinske. 
presidente rampante della Sega of 
Amedea, ha definito paragonabEir 
alla mtghore roba della Disney La 
durata delio pseudocanone? Si 
parla di qualcosa come trema m™* 
lì. e senza pubblicità 



you read it Aere. 

FIRST ! 

★ 


Clam&rDio! La Nintendo or* die trituri- 
propri prodótti hi 
Il colono nipponico ha infatti 


k« dbattematil* II propri prodótti in 



ore! orilo uitMiwni li compHo eh* 
prima ticlfr^ile alila bandai. la Quei* 
poc i>r settimane fa >1 occupivi del 

Irìgipm, mnH| OW9QVH V 3 

coma ima aorta di OKI intemazionale. f 
giapponesi hanno scoperto eh* I mercato 
europeo è diventate TTWMO inriperlant* a 
cN pii intermediari entitvitcm qua ri un 
oliacelo: wm, la Militando può ridurrà 1 

• software ari attua* 
rii a gg r i s ahr*. Htm ri 
esclude eh* t mìilmtn* ti «ri and* ri altro 
naijom 0*1 Vaccelo Continenta, H a « m- 





*n’I 


1 



LEGENDA 



CASA 
GENERE 
(!) GIOCATORI 




1 v’T' T'C-iSO** EpF * C* 1 '-* 1 *.# 4 f* 

t?OÉii it, jppéi* tori h'MTtt pr- "rii*' 

nO -1 -i Mitpnde I LnO.nno OC 'O *■» 

H d?: 3'OCC-f i jiu * Kt OC| Eflj i * 

i>t*P i-f*n . nairt din : t .1*1 itjr iti* 


* rianca ri musiche tr*tt* « ispirai* 

jd Bri , i ■ ■ nwn nhi iw r piukOAlà iéIb r 

OHI VlOtOflyClV P#f fVvIiinKté 

La Seqa ha già distribuite tra compilation 
di questo tipo, mentre 1 mli di Mario scag- 
nino in classifica I tari del calibro il PMI CoL 
léft* o Michael Jackivóri, Quei marpioni detta 
Virgin hanno collo la mela mi balio, strin- 
(jrrhdo un ' al fa ji n r a strategica con 1* Poty- 
gram, una dello co mpagn i* discografiche 
piu importanti dal mondo, It primo riluttalo 
è una compilation dineeAechno intitolate 
Mega-fa-Manla. Non vi ricordi nulla? Ctf >'■ ■ 
on, ai tratta rial belila almo gioco strategico 
alla Foptitara «netto per Amia* a Maga 
Drive 1 Recensito sul numerò 14 rii grippi, si 
ri beccato un bai 91%). L'aibwn contiene 
un eilcndsd vorngn dì Ma ga lt > Man ia 
/Som 4 it Tb* Wmyì, rvmù ballabile riolla 
colonna sonora originai*. Aspettatavi gai 
sacca rii roba simile, nei prossimi masi, 
speriamo di vederla anche in patria: 
d'altronde quahingu* cena è maglio d« 
Marini * cricca 


Ju Mestiamo nel Magno tfnlfac per 
W W pha slamo riusciti a 

' .e . i -■■■ ■■ | _ del — — i-3 

iVPBm Mi yiipciii 

commerci* lizzato giri 
na il 


di aprile per lanciar* rimiti CfUtOM per 

Mega Drive* Lanciato si pn 

ruó di 270 star- 

Una, «querelanti a SM mila 

carta circa, i 

Maga CD è do compagnate 

da SdFsacrs 

Cobra Gommami (alt* Thut 

Fr. ■ 


i è incluso aneti* halle 
slena Ericelere, a in piu conUone ima 

pita-tlpn di -vece ftf titoli. Golden 
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i ot f M hH tutti hi un 

wùctì ctadi (racenelta mi numero 1 3 di 
f , tranne Su(>«f Monaco OP, 
rispettivamente, SO, »8 r «7 a 74). 
tolto a chi lecce, ,, Il muHJmadtale è 
Il moda 4*911 anni novanti 


ciar* al piu prati* la tua unità CO I centpa- 
tibila, ma la cna divariente a eh# rtnnaii- 
na macchina tari portai li*. 1* dimentidr» 
M moatrllkj tòno aitai continui», i 
responsabili dalla compagnia giapponese 
la paragonano ad una contata o lettore CD 
portatila con tanto di monitor a LCD ultra- 
compatto. Durata dalla pila? No comnwil 
dèlia Senyo, eh* ita attualmente lavorando 
ad una veriiona casalinga dal CD-I locata. 
La macchina saranno prevedibilmente lan- 
ci*!* (i* novembre a dicembri, In tutto II 
■nonna. E noi cl saremo. 

* La daga ita pa* lanciar» una nuova 
cartellone per Maga Drive cannata 
con John Medden FeóthaN * SA 
Macktf {probabNmonte t' Electron le Arti 
dava emetti» 1 litoti 'Vecchi” chi abbonda- 
no sugli «cattali, coi! Imparali a lanciar# 
rarneW* ogni fe*J meli. ndOmlno), olirà al 
canonico Sorde, il pack includo dua Jmrpad 
ad è apparta appena in in g h W tam al pres- 
to di 190 iterimi (che* tracento «irte), e 
rinlxialiva dovrebbe ette» etleia elle 
maggior parta dagli flati *wep*1. 

* A propalilo di pacchi, doppi pacchi a 
contro package; In Spagna » 


NEI ag geggiata con Super Star Pan, il 
fantastico H*-ta della J VC . La contazioni 
non loathuka quella ufficiai* dalla Ninten- 
do ohe Includa Street Flghtor X ma v a rr à 
venduta ad un prono analogo {a non analo- 
gico). li marcate spagnolo è In costante 
crescita: antro ta fina detrarrne I* Nini indo 
prevedo di venderà almeno 200 mite Super 
NtL Ria dav'è sta recitatane? 

X Pi cerio non mi cinema, dove Mario ile 
** par tare la ua apparinone, Eccovi I 
dati più aggiornali, I registi di Super 
Marta Brera sono Rock? Mortori a Annate I 
Jankat (già colia uditi con U geniale Mae 
Headfvern), Marie è interpretato da Bob 
“ IVho Framed fl erger flsbblf f Hoskins, un 
certo Johrtny Lagulzamo e LisJgj, manlf* il 
cattive fftag Miope è là ribelle Dennis Hop- 
per, un mito par la vacchla guardia. Il bud> 
gat del film è di ben SO milioni di dollari {le 
mali di Terminator X ma sono sempre 75 
milienll di 11»! De sfinì ormai In America «i 
giudico la qualità di un film dal sua budget. 
Triste) e vanta gii affetti speciali più Inora- 
dibfti dal tempi di Toys. Silfi uscirà ■ 

Luglio in USA, mentre bit Italie lo vedremo 
pr.: b* burnente a Natale, 

* ,fbc ardale il tentatile ó X0R2 Italie 
Sony? fi Tratta di un canobHke televi- 
sore dotato di ni speciale '“Program 
Palelle 3, per poter «fruttare appieno le 


TV rema 
detatttà 


Sharp si è 
tei 

t* 

I* 


ta sapete 
mese ta- 
ta Sony, anche 


etattroitéco con uno 
apposte per 

•k lauti 


TV, Matti, Incorpori 


Seti* sommità fuoriesce 
ad hoc nei 
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IMMINENTE 


AZIONE 


Forse non lutti sanno che gii X* 

Men. iJ gruppo mutante piu 

famoso d’Amenca, è costituito 

da super eroi Che non hanno 

acquisito i poien grazie ad avvenimenti fortuiti (tipo il morso di un ragno 
radioattivo), oppure perché esposti a radiazioni (come é successo per 
l’Incredibile Hulk) No, i tizi sono nati già con una caterva e una gazzetta 
di super poten Increcfibé ma Marvel Cycfops, Storni Wdvefine 
Mightcrawifir, ShadowcaE Rogue Phoenix e Cobssus sembra una 
squadra di calco invece sere gii X-Men. ie cu> avventure vengono 
pubblicate con regolarità as L ss-ante aa ben 30 anni ol primo numero 
della testata X-Men usci ne settembre de! 1963) La domanda che i piu 
si porrebbero adesso è "Embé 1 " Ora, invece di esprimervi per mono- 
sillabi dovreste aspettare la 'me delia notizia: la Sega ha pensato bene 
di lanciare un videogioco ispirato alfe tristi vicende dei mutanti in costu- 
me, impegnati nella ricerca del povero Professor X, detto 'l'incognita 
vivente" Mister Variabile è stato rapito dal solito beota di turno e tocca 
a voi riportarlo a casa, giusto in tempo per il brodino serale Sette livelli 
di pestaggi furiosi, un sacco di grafica, la possibilità di scegliere tra 
quattro personaggi diversi. 



JUNGLE STRINE 


X 


I 


GiUGN 


Deserf Strske è sicuramente uno dei 
giochi più spettacolari e giocabiii 
mai apparsi sul Mega Dove. Non 
sorprende, dunque, che la E/- tenti 

di bissare IE successo con il prevedi- 

bile sequel. Le novità: innanzi tutto il titolo, incredibile a dirsi, ma non si 
chiama Desert Strike 2. il che ci lascia pensare che la software house piu 
importante d'America si sìa rivolta ad un'equipe di psicologi per tirare fuori 
qualcosa di nuovo. Non solo: sa memoria del gioco è raddoppiata (va di 
moda, adesso, vedi Sonic 2. Spiat- 
t&r house 3, Rottlng Thunder 3 e cc.}, 
e con essa i mezzi selezionabili (fo 
ricordiamo, per I più disattenti- un 
Comanche, uno Stealth Fighter, una 
motocicletta e un hovercraft, ganzo, 
eh 1 ?) e scenari vari. Attesissime. 




8 MBIT 


S E G 


AZIONE 


IN GINO 


KMin'aiiN 
ignei 



rrie di giochi 

CD ispirati alle avventure deg 
>rof del fumetti defi omoriim 
Ma torniamo ai dinosauri 
Ofl-y li» riscosso un enorme sue- 

alla rinncr va- 
iandone nei confronti dei 
5ssu r toma!! improwisanner 
fi moda (mene aJ fcest-sefler d 

CNchton 
da buon 
"saio anche 
:asc o> trasferire te 


dì un 




I* 


JfBvfid'tDKr 


KU 


gioco d azi 


fa Vi 


• L V 


del 


sa 


It pMrte «ul tfim*# Nwti. 
fm latolQuat cotto mnmckmw * uttt 
crtfl, Chi fiimèài mai {fatto? 





t è 

















SUPER NINTENDO LA SEIDA DELLA 





Solo GIG distribuisce i prodotti Nintendo 
originali, ron io istruzioni ir italiano, 

I.- - .... — 1 : 
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• 2 MONDI DA ESPLORARE >te 

• SALVATAGGIO DEL GIOCO * 

• MOLTEPLICI LIVELLI DI GIOCO 

• SCHERMO MOBILE IN 8 DIREZIONI 

• GRAFICA MOLTO PARTICOLAREGGIATA 


SUPER NINTENDO 


IL GIOCO DI RUOLO 
CHE TUTU VOI ATTEN- 
DEVATE. ORA ZELDA È QUI 
CON 2 MONDI DA ESPLO- 
RARE, INIMMAGINABILI 
SORPRESE, PERSONAGGI, 
PASSAGGI SEGRETI, LABI- 
RINTI E OGGETTI MAGICI 
PER CONQUISTARE LA PO- 
TENTE "MASTER SWORD". 
ACCENDI ZELDA III. ACCEN- 
DERÀ IN TE IL GUSTO DELLA 
SFIDA. • 
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tara non -;diK) 7 llutti, iti* CAflUCC* di 
Merita) * compagni, t *nra pifOCCti^rvi di 
Cennetlera Pivi * cavilli. Pollici? Venticin- 
que, Aratro? C ire* rfu* Frittura) * tracanto- 
mila Ut*, Possibili!* eh* wrlvt in Italia? 
Mano di zero. É tutto motto bel (q, 

* Panale*! Ricordati H Barfode 

Patita/, I* nuova canapi* portatilo eh* 
ita acenveleend# 1 Giappone | vedi 
; "QPi 6 Jt Oiè*nti para che la moda 
m «nUniti ad •cliiterti Unto 
•iHMM e*M»*e*ta flappenv** sta per 

dal Sol Lavante sono 

di divani affffaDflilh per il 
Gami Boy luna dai quali dalla NamcotL ma 
quatta proprio non e* ka allattavamo! 
Ricordiamo par i piu riluttanti in cita cou 
emulila il iarcoda Admptmn è ibi arcano 
m fc h l n piQno eh# a in grado di tradurrà gli 
incomprantibih codici a barre prosanti sul 
rat» di ogni marca {cont*iionata f s'aitan- 
do, non s arcateli «u banana o sodarti] in 

a quatti ultimi saranno tanto piu 

rfp j 4 ? oditi, Ituiijne 

i ha captto in cera consista rutta- 
mi i J appo ci hanno 

I a la moda non «ombra 

poJauan* 

toapidamoniu di metterai lo mani 

★ Ricordata Le disputa tra rDectranìc 
Arti a il network americano ESPN con 
cameni* i logo utilizzata dalla sottw»- 
ra hnm caNfemianaT Ebbene, apparenta- 
manta la quaittawie il ara ritolta con un 
nulla di latta: la due compagnia avrebbero 
continuato ad utilizzai* i ri spartivi fogo. Ma 
la IÀ h* dock*, onda amara cita In futuro 
si npr*«oniino slmili apÌ*odi 4 di modifitaf* 
il proprio, n eh* lignVIca che non vedremo 
più la scritta EISN lÉtoeOtmk Arti Sporti 
Nolarqrt], ma f j SPÓflf $. Educante. 

JU Ntniondo: para eh* entra la Kne dd 
W ini nRimn A primo fioco su cartuc- 
cia a 32 RDbtt. I pai ì di Mario nega no 


di GP 


eh* il ~t)ig 

ta (aia df sviluppo par il 
M prossimo 
di piu. 

■ sa —ah i uhi va n# Importa nulla perché 
non ovate un tupo* WES, non pardata 
Graia Power lo etasso, toh! 

* t finalmente disponibile tal marcato 
ing|«s# Il Gemo Genie par Game Boy, il 
p*bol*-ru»k«r sviluppa lo dai Signori 
delta Coda [leggi Ceda Matterai, L 'aggeg- 
gi No co su circa lattanti mila lite ed è 
«quipaggtato da bon centosessanta pagina 
di codici per una caterva * una geo osa di 

par Game Gear è attesa 
par Lynx non 

a stai* tota por niente. Ta 



* A proposito di adattatori o < 

•abota, ecco una notizia che c'a 
pece e «denta, ma eh* an 
I* crescita dai capai H: fimpronunciabile 
Homby h« gommare (alterai n< jl ra degli 
adattatori P*r Super REA, par gli amici 
Sups.'flev k in pac he pere!*, t’aggeggio vi 
permetta di utilizzar* tutti Ì giochi dell'otto 
bit Nintendo viri Sadici, La co** teoora è 
che H •uperdecb permette ei vostro Super 
MCI non solo di leggera i giochi NE5 euro- 


funzione che era propria 


**r 


dai 
Ma non è 


THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND 



A* 

II 

11 


fi 


Mi 4 


È con immenso piacere che vi annun- 
ciamo che la versione per MegajSega 
CD di Monkey I 'sfanti è stala accolla in 
America molto favofevolmenle La cri- 
tica si è sperticata in lodi q pollini 
premi vari e noi possiamo 
semplicemente augurarci cm gii 
yankee non si siano fatti beca'e 
esali’ hype (no^ sarebbe la prima volta). 
L orma: leggendario Guybrush 
ThreepwxnJ approda sul Mega CD dopo aver entusiasmaso r possessori di Amiga e PC Le differenze 
Monkey istand su Maga CD vanta una cotenna sonora che crea un aimosfera (CO power!), non vi costringe a 
cambiare dischetti ogni tìufrjseMrehseì e il resto è lutto perfetto (la presentazione è ss ramassi oc <a) Tra poche 
settimane, quindi, potremo mattare le mani sui gioco che i possessori del Mega CD si mentano 


■art. non uri una VGA 



FA TAL FURY 


Ha perso qualche chilo, pardon 
qualche Megabit ma è sempre Fatai 
Fury oggi come allora, il fratello fata- 
lista di Red Fury Dopo una felice 
apparizione su Super NES (87% 
qualche numero fa), uno dei doni 
più riusciti di Street FtghterZè pron- 
to a tirar mazzate anche sul sedici 
bit Sega. Dodici megabittoni di luna, 
e poi sarà la volta di World Heroes 




ANNETTE 

ACAIN 

I creatori cfo| mediocre 
Ernest Emi», seguendo ta 
migli ore tre dizione dei pie* 
thta-e-fuggi, con l e vedente 
tentativo di riscattarsi, por- 
tano questo Annette Again 
sul Mega CD. Ah, dimentica- 
vo: Annette Again è piu o 
meno il seguito di Emevt 
Evans (notato che i nomi dei 
titoli cominciano entrambi 
con le stesse lettere: AA, 
EE? Probabilmente è stato 
un suggerimento della 
Sonelli). Si tratta di un 
gioco d'azione alla Golden 
A*e con un sacco di grafica 
e di schermato gore che 
finalmente dovrebbe rende- 
re piena giustizia at bistrat- 
tato CD-ROM Sega, La prota- 
gonista e ima fantastica 
guerriera, io scrolling e oriz- 
zontate, te recensione immi- 
nente, Deep deep down. 
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NORMALE PSYGNOSIS 


Avremmo potuto chiamarlo Speciale Fsygnosis. ma in 
quei caso saremmo stati dei viscidi integrati Ecco quindi 
svelato l'arcano (nella fattispecie un a bba ródine ino) 
Senza penderci in discussioni da are mot 1 butt iamo inve- 
ce rocchio suite nuove produzioni per Maga Drive della 
casa londinese Un godzii ardo e una garosa di novità 
per il sedici hit Sega, anri due Puggsy e Wtzzy and 
Lzzy. due giochi che se non hanno g-à (atto scalpore, io 
faranno presto In caso contrario faremo lo scalpo a qual- 
cuno 

Il prmo gioco non ha nulla a Che lare con to stratosferico 
Bubsy della Accoiade ma sembra altrettanto drastico 
^uggsy è il nome di un alieno gommoso che si ritrova su 
un pianela sconosciuto per coJpa di un guasto al suo 
razzo ‘Razzo 1 Proprio a me 9 *, sembrano dire gii occhioni 
blu dell'alieno amorfo Senza perdersi d'animo, il tizio 
decide che il pianeta non la per lui (anzi, gli è parecchio 
ostile, ma si può 7 ), e elabora quindi un piano di fuga non 
per la vittoria, ma per la vita È necessario ritrovare i pezzi 
oer riparare il razzo ("Ma dove razzo li trovo?" sembrano 
chiedere gli occhioni blu di Qk, oh, l'avolo capita) e 
proprio in questo consiste H sugo del gioco, quello che il 
ouon Cardillo chiamerebbe il "quid" della faccenda II 
gioco é impostato quindi come un 'avveri (um/az ione con 
parecchi enigmi da risolvere, strutturato in 
maniera sostanzialmente varia e caotica 
avelli orizzontali e verticali si alternano 
senza sosta e senza apparente ragione) La 
grafica, come potrete vedere dalie loto, è 
carinissima, obesa e rotonda nella peggior 
tradóéone giapponese, che impera m questo 
genere di giochi La cosa incredibile è che il 
; oco sembra estremamente originate e da 
guanto abbiamo visto anche assai mmedia 
to e coinvolgente oserei quasi avanzare un 
compulsivo*, ma lo tengo per il prossimo 
tato. Puggsy dovrebbe uscire a luglio, e ha 
a pretesa di farci divertire per un'infera 
astate. 

issiamo a liVtzzyhLfrzy, un gioco d azione 
3 scorrimento orizzontale (m entrambi i 
sensi, o doppi sensi che dir si voglia), assai 
veloce e concettualmente immediato 
rV^zyrr'L/zzy sono due m righelli rampami. 

.me ritengono di aver scoperto il senso della 
. va raccogliere una caterva di ingredienti 
iooasianza improbabili per realizzare altret 
vanto improbabili magie Grazie a quesLuHi- 
- e infatti, essi possono accedere a una 
serie di livelli (sessania, in lutto) noi quali 
s anare un sacco di coniglietti, onerosi e 
-sopportabili, trasf ormandoli in lettere alla 
□etiche {la coerenza è un optional di cui i 
. qeogiochi fanno voteniieri a meno) Lo 
scopo dei gioco constste fondamentaimenie 
raccogliere le tettare necessarie a coro- 
porre la parola magica che appare suite 
scnermo, entro e non otee te date indicala 
s-J fondo della conf ehm, entro il tempo 
i: accesso pena la mone virtuale dell'omino 
>v^t_ può essere giocalo da uno/due gioca 


lori (m questuiamo caso, lo schermo sf spiitta in due 
come in Some 2 r ma udite ddtte senza rallentamenti 
flckeni e pasticci di co*on come nei titolo Sega) Un ufle 
oore somiglianza tra i due giochi è costituita dalle anima- 
zioni del ma ghetto che impenna e ruota n modo assai 
9 mite al porcello spinoso "Mi ncorda un po' Sorwc 2, non 
so. cosi, vagamente' 'a Rical al simpatico Pierre delia 
PsygnosFS, Blewirt L anglosassone sgrana gli occhi 
dietro due tenh spesse come un pezzo di podicte e ubane 
"Nooo Ma scherza 7 E poi Wizzy'nUzzy è moito più gio 
cabile e drvenente" Parzialità o meno, il titolo Psygnoss è 
estremamente carino, frenetico e quasi compulsivo G 
scappa il Powergame 7 Per saperlo dovrete aspettare 
almeno fino a luglio, quando potremo metterci sopra le 
mani , Concludiamo con la notizia che la Psygnos'V. si C 
buitata nel campo musicate (anche loro ). Lemmtngs è il 
primo di una lunga sene di pezzi dance/house marioli vinti 
che impazzeranno tutta restate nelle disco di tutta Euro 
pa La canzoncina che abbiamo potuto ascoltare diretta 
me me dalla Psygnoste non è mente male (non a caso e 
siala realizzate a quattro man, con i mitici KLF, quelli di 3 
A M Eternai) 1F mix uscirà sotto etichetta L MI, per cui si 
impone un salto alla d scheda di fiducia 



M D S MBIT 


F 5 ¥ G H O S I S 


filimi! LU 


LUGLIO 


L TJ -ii 

I 







Wìzzyn ’Liziy 



■foteiar è mm mp+* Monkett 



fin ita; i leitrtuiic* aneh* gii 

iidattiton eh* rondMù U Suptf HE5 com- 
patibile cwi I* varmìoni untrìcHH « gi*p~ 
|hh»ìi dall* macchine » tacici Nintendo, 
riiolvendo un Iractaio * un* faerpu dii 
probi* mi. “Th* ultimiti àdaptóf" (f edafta- 
lor# d«rinrtm)|, com* è stata H^MHlbl- 
rutto (* eh* in orhgin* doveva chiamarti 
H ES Adjplor, non trovai* fot** piu poeti- 
ca?! wi Lanciato a giugno in Inghilterra ut 
prono di €0 sterlina (circa 130 miln lira), 

*4 * tutwrfli» tniungtrf eh* gradiremmo 
vodarlo presto co ramare ialiuats «neh* in 
patria. 



* È motto qualche mas* fa 11 auccaai 
tei mitico Sharp X 68000, l'Amiga 
Sol L* vanta. Si bau tempra wl , 
rnanu Motorola, ma le nuova virticm* 
monta un 68010 * |*utlo} *1 chiama 
X. 68030 (un Amiga 1 300 ||fpcai i*, un po' 
piu minicelo, ni). H lOOA è allupando 
(tulio n*ro + cattivi ■.limo | t il software- 
anche- Peccato eli* rute *e tedi a mo mai *n 



* La Saga al Anwlu ha tcquifltto 
dalla Virgin I diritti di Spot- (ha Queir 
far Corineti, reali* iato dagli autori d*l 
bai li il imo Nflrtfc 1 MacJc; Global CfadUafor» 
130%, Powargame, GP14) che dii tribù ira 
personalmente negli Stali Uniti. Sembra 
pare che la Virgin abbia mantenuto I diritti 
par il marcalo europea. Non ai u nulla sul 
rovaccL 


SUPER GUU*, 

VIDEOGIOCHI IN T1YVU F 

Me avevamo parlato un pota dì mni fa, a 
ora siamo in grado di fornirvi la 
immagini di Gamet Mferid, 8 primo 
programma televisivo ispiralo ai 
chi 1™ smosso via tate! lite? I/*mitt*ril* 
inglese Mkf Onm eh# trasmette iu lustre ha 
infatti lanciato lo scarse marce lai ~ 

•Iona 



InL 
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T9m«) fiali luntsfk mi vanenti au Afcy, a dura 
circa trenta minuti, t* avuta rantanna 
parabolica, nan mi urtalo, a aa non favata, 
bah, acccvi uno dal (tanti) motivi par cui 
do vreile proc trama la. 

LA PIONEER SI M IN DUE 

L O Avevamo visto In Anwftea. al CEf di 
Las Vaipa». a cì arwva poi il tvamante 
Impressionato- SI tratta di un latto» 
LD-ROM della aorla LasorActlva, In grado di 
largare olire ai “’wrmiir vldaodiscM 
[ernn flint su laser di ah] tutto II soAvr*» 
por (daga CD o Turba Duo, grazia ad tri 
la m puca adattato». La ossa anca» più 
poaiUva è ti prtuc daiFsgpegglo; mono di 
un mlftaaa iti li». Sa al co nili» » ih* un 
latto» cfl vUaodfaohl costa ***** ima 
conine a eh* un Ma a* CD * un Due alma- 


no mazzo mlliene, 4 «vldanli ohe rettavi* 



immi monti. U bratta nòtiiìa * ohi la Wo- 
noar natta, Inia+pallrta tatolonicamenia, 4 
latterjrimanto “calcata dal paro", coma 
speuo accade in questi casi, lisciandoci 
MEPPOfro elio la macchina non sara lancia. 
ta In pAi/is Itti prossimi B-10 masi. Vuol 
di» che andremo tutti e viva» In Inghtltar- 
m. 


ALTRO GIRO, 
ALTRA CONSOLI 


D al creatori dal mMIolasbno WM 

TQWH% una nuova, taggaodatti con- 
sola 4 Mata lanciata le «corso mano 
sul marcato ^làppone**. E hi tatto I avo) 
danni. SI tra ita di Marty. una sorta di Età 
TOWHS sanai ta»lia». La anaceNna, un 



è Ni grado di lé g gi re 
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DtvirsWuRSF 


Diciamolo 

r “ 

J 

chiaramente. 

A, 

wrj 1 

a parte il 


discreto Major 

4 

Tuie della 

«5 

Irem. non è 


ancora dispo- 


SUPER NES fi MBIT 


T fi. E SOFT 


SPORTIVO 


1 / 2 


IMMINENTE 


rubile una simulazione di geli veramente erHusia sman- 
ie La TSE potrebbe riuscire a rompere questo digiuno 
favaio con la simulazione d> golf p*ù incredibile della 
stona dei videogioch Precedentemente uscite per un 
fraccao di macchine bac* m Japan (XG8G00. F.M 
Towns, PC9801), Devii's Cou^se vanta sicuramente i 
percorsi piu spettacolari ed improbabili mai visti su un 


monitor Montagne rocciose tra una buca e l'altra, laghi 



di lava al posto 
dell'acqua, dune, 
mostrini vari, sono 
solo alcuni degli 
ingredienti del 
“percorso del dia- 
volo". Prossima- 
mente, sui vostro 
SNES 





MECAROBOT 

GOLF 


4J 

wjF 

V* I 

#1 

* I 


L * 


SUPER NES fi M BIT 


TONO 


SPORTIVO 


t/2 


LUGLI 


Dai creatori 
delio strepito- 
so Super Aie- 
stè, i rrugluxe 
sparatutto a 
scorrimento 
verticale per 
Super MES, 

ecco un altro gioco di gc- f {questo è 1 mese c : Berrei 
fon) Anche qui. come m DernTs Course il concepì t 
stalo completamente stravolto; to scope dst gioco è 
fondament attente sconfiggere Eagte, un cyborg utfra- 
carenaiio, if golfer deMivo, creato dalia crema degir 
scienziati giaoponesi per sbaragliare la concorrenza 
umana Eagte a una "macchina da buca', e perfino 
Jack, NicMausoGreg Norman hanno ''fiutato la sua 
sfida all Hy per Goti Club, un percorso ideato apposita - 
mente per scoraggiare \ giocatori in erba. Ma m. 
ovviamente non potete tirarvi indietro perciò accettate 

di gareggiare con 
l'Aquila ciberneti- 
ca Il gioco vanta 
inoltre un Practice 
Mode molto inte- 
ressante: sarà 
Eagte stesso ad 
insegnarvi tutti s 
(lucchetti del goti 
Grafica massiccia 
ed animazioni 
uHrarealfStrche 
tfflìRO di Mecaro- 
oot Goti m Mote 
dausmare Spe- 
riamo non sia un 
artfotx^o 
net) acqua... 




F« unuiii « ufi 
Fupvr-wumó; * 
*t+c*ròbt,t Goff 

Ci mmrmnno power- 
up Ufi tì m*ri* #ro- 
mlebif 


W\ 


» 

* 


SUPER NES 


CARCO M 


PICCHIA 0 URO 


I t 2 


AGOSTO/SETtCMBRE 


FINAL FICHT 2 


Al momento il gioco è completo &do al 60%, ma potete scommettere tutto 
quello che volete che il prossimo gioco Capcom farà parlare mdto di sé 
Come abbiamo già scritto due mesi fa Final Fight2r\0fl è una conversione 
da coin-Qp, ma un gioco completamente nuovo nella migliore tradizione dèi picchiaduro a scorrimento. A propo- 
sito di quest'ultimo, non sarà solo 
orizzontale, ma anche verticale 
Sarà possibile giocare m due {sce- 
gliendo tra tre personaggi), cessarsi 
tra amio. effettuare una serie di 
mosse particolari (alia SF2 ; per 
intenderci) e implicitamente, diver- 
tirsi un bel po' Definitivo 


Pm la ÈàmimHm' 
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MEGA 

SEGA 

CD 

USCITE DI 
MAGGIO 

IMPORTAZIONE 

TITOLO CASA 

Microcosmi (PiygnosltJ 

Mèga CD 

Dracu/* [PsygnosJs) 

Maga CD 

Ghuck Rock [Sony) 

S eg* CD 

World War iti |6 Ignei) 

Sega CD 

Secret ot Monkoy /stand (JVC) 

Maga CD 

Hook (Sony) 

Sega CO 

Torminaiof (Virgin) 

Maga CO 

UFFICIALI 
(GIOCHI PREZIOSI) 

SfierJocJr Wofmos Icom 




CHOMAKATAISEN 
ORAGON CHAN 



Oh, no! Un altro gioco impronuncia- 
bile, i racemo rertsibi le indistrurtib e 
Dopo aver tetto almeno sette versiera 
differenti del bellissimo fahtiahai (tra 
l'altro, non siamo neppure cert al 
100% che si scriva cosi}, c potremo 
letteralmente scatenare con il nuovo, 
appetitoso titolo della Naxat Due 
rghe di tetro prendete Zelùa, condi- 
tela con abbondanti tocchi d« Kiki* 
takai Nmja e, (rack! Avete un gioco 
nuovo di pacca: CDC (e tagliamo la 
testa, al toro). La grafica e bella, ìt 
testo in giapponese no : Be prenared 




dtee et» U Urto 

b#dt* ÉJ fette* 
d*U 

ma 


Woijfc U eUm- 

Aitata... 
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IWEGADRIV 

USCITE DI MAGGIO 


IMPORT 

TITOLO 

Mutarti Le ague FcofbaM 

Street Fightor 2 

Mrg 29 

James Ponti 2 
GaunVet 

Wìng Commantier 

Àmaiinq Tennis 

Hit thè feo 

UFFICIA LI 
(GIOCHI PREZIOSI) 

Teenag# Muta/rf 

Hinjjt Turilo i K ertami 

Sun ut Ridoro Konami 

Óutrun 2019 Sega 

Superman Set? a 


CASA 

mi 

(Capcom) 

(Domar*) 

mi 

(Tengen) 

(Sierra) 

(Abutule) 

(Taito) 



Mi:: 29ì preparatevi a vaiar* con i) 
vostro MD.„ 




USCITE GIAPPONESI 


TITOLO 

khan 3 

Super Bomtormm 
First Samurai 
ShaOO wTvn 
Back to Ihr Futura 2 


CASA GENERE 

Accia im Azione 
Hud^gn Azione 
Kemco Azióne 

data Cast Piatta!. 

Emi Azióne 


I 




Super Wagérr Nfarld 2 Namcót Piatta! 


iMfrt 3 mi# Super T 

è 


& è 

* / T* 




SUPER NES B MBIT 


N A MC OT 


ROMPI CAP 





corno 

GANG: 
THE PUZZLE 


IMMINENTE 



Ok. prendete i personaggi obesi e beot di Cosmo Gang (cosa vuol dire 
"Che ci iacciamo con la redazione di 0F1 li incanalate a lorza in un con- 
cepì ormai consolidato ( Tetris stylej gl aggiungete gualche particolare 

(ratto, che so, da 
Yosht's Cookie 
(perche “se rubi a 
un autore è plagio. 
Se rub« a molti è 
ricerca 1 , come 
direbbe Miznef), e 
- track * eccoti un 
giochino bello (si 
spera) e fatto 



4 t» olir* (recenti) giochi • programmi IVh 
luppoli per I* macchina originari ■ delta 
Fujtttó *4 * itali co*nm#rclatltxata Ri 
prRZXÓ di GQQ jttrtIN (CtffeR uri lóidófM * 
trecento rmla jireL La macchina è 

compri |jb«(« COH CO HUdw t 

CD*G. Sahware house dóJ calibro bella 
iifiii « della Sroderbund «tanno col l ado- 
rando còti la Fujitsu, eh* prevede di venda» 
r« almeno 200 mila unita entra la fine 
dell'anno. M primo gioco per la nuova dre 
itfca console * Microcosmi dalla 
Paygnooli, atteso anche por CDTY. A Quan- 
to pare la compagnia giapponese non ha 
intenzione di lanciare Marfy sul mercato 
Ini a miti tonai a, ma non «i sa mal.» In guai 
caso, come sempre, seremo I primi a farve- 
lo séparé. 



FA SÈMPRE PIACERI 

* ln Inghilterra II uhi Super NES è ven- 
duto dalla catena TayslFus e paco piò 
di ISO mila iir*. 


Sonic 2 * stato sviluppato In America 


Sonic CO * «tato sviluppato in 0 lappo- 
ne {completale la seria logica) 


* Sonic 3 su cartuccia* è in lavorazione 
dallo scorta te tt ombre ed uscirà il 
prossimo Natale. Aspettatevi nuovi 
personaggi trinili a Tails e, li nei mente, un 
game play leggo mwmto diverta dai solito. 

* La pubblicità inglese di Streotfigtìtrr 2 
per Maga Drive tuonava cosi "Poases- 
tori Bega: fognateci sopra' 1 (Dream 
on). A quanto para II sogno si è trasformato 
in un incubo, s Ime no per qualcuno... 

X Dopo Krle Kross • C+C Husfc Factory, 
n saranno gii /WJFS a j Gun's and Rotei I 
protagonisti della seri# M*Jke yom 
Dwn Video, che in America ha riscosso un 
grande successo. De gustibus. 

* E motto atteso, tn America, il seguito 
di Battio toadb, intitolato Batftei 02*^1 | 
Doublé Oregon; thè D/tìmafe Team, 
uno dtl primi cross over nella storia del 
videogiochi: gli eroi di due tri olì completa 
mente differenti si ritrovano assieme In 
una avventura tutta speciale. Speriamo sia 
l incila di un nuovo trend. 


MEGA DRIVE NEWS 

■■A rutti* lima notili*! Liuteria di Street 
Fìghrer 2 » itala posticipata di alme- 
■Pno tre mesi! Atteso per la fine di apri- 
le. il mega picchìaduro de ll* Capcom 
dovrebtie adesto uscire per luglio, li moti- 
vo non è stato precisato, ma sembra che La 
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poligonil* Mia Marne o, dopo S tmrbìmé* 
Mtua. lì gioco, olio ricordo vagamente 
Éjw, sMIl l* potoruuifto doi chip opocìo- 
il d*J llof» CD. I fondali uno eottrtuiti da 
bòNiisJmi frattali eh# rtcroano in modo 
^ ^narnamonto foaUotico p w»W > marini « 
terrestri, no (a odia piu im*f ottanta è «ho 
Il giòco «ferirai dì lotto. $* tutto fila bacìo, 
potremo avo** non iòta li migliò' gioco (HK 
Maga CD mai reaUunto (non che ci voglia 

wa cara- 




T 


OCEAN 


Barrie roacfè, Battfetoads e ancora 
Battletoads. La mitica Tradewest ha 
presentato decine di migliaia di milio- 
ni di miliardi di versioni del giochino 
rosposo più famoso del mondo. 
Cominciamo con Battletoaos & Do t> 
die Oragon: The ultimate Team per 
NES, Otto livelli* gioco a due. scrollmg 
uttrafloido.. Basta, beccate, le 


...M* BjirJttcfdi a JMmfc#* pr*po nit! 
tue*} 


fjBpMjttn Mupmr Con- 
tri con i rompi.., 
fiotto} Orniti ca 9 pa- 
go uri Supmr «e 1 


compagnia nippònici- dòbhi naoivare alcu- 
ne beghe burocrati-dia con la Miniando, 
con la quale aveva •treltù un accordo 
esclusivo. N*aih, cinque punti In mano. La 
EA (che non vuol dire impone Armarti, ma 
Electronic Art», ndClforgto] ita lavorando a 
John Maddert 94, Do v't la novità? Doman- 
da legittima : aembra che W gioco un 
aitai c i frante «Ile precedenti vari iòni 0 
dovrebbe uh Ire sólo par Maga CU, Pala di 
uicìta previtta: il prossimo Natale. La 
Acclaim ha intante tiretto un accordo con 
un importante compagnia ipacialluata 
mila qraaiieno di affetti special» in riy-tri- 
tlfig a ptaudo-morphing (vedi 72 c la 
recente, beliìifime, pubblicità dalia Lancia 
Ttwna] por Sviluppare una »#ria di giochi 
radicali »w Maga CD, avvalendo»! delle più 
recenti tecniche di program ma none. Pei 
vedete Ì primi fretti di guasto ac corde, 
però, dovremo attendere Ulte ai primi meil 
dot 19*94, Il che significa che i prossimi gio- 
chi della Acciai™ per l( CD-ROM Sega, 
ovvero Alo 3. Tormirmtùr i, Mortai Kpm- 
baf e WWF non conterranno alcun affette 
u specie li istmo". 


RADEWEST 


Una oei'e software house più importanti d Inghilterra (e Pel mondo) ha presentato 
un mare Pi giochi strannassieci per le console Nintendo. Super James Portò si 
preannunci a come il titolo più croccante per il sedici bit, ma la Gcean punta mol- 
tissimo anche su Mr, Noti, il favoloso piattaforme /azione dei quale abbiamo par- 
lato qualche mese fa. Un nuovo eroe digitale dopo Mario e Bubsfi Entrambi i tito- 
li sono attesi per settembre. Ormai imminente il bellissimo Pugstey Scavenger 
HunL o. molto più semplicemente The Addami s Family il. A proposito, in America 
stanne cominciando le riprese del film... 


MIB p mr Suptp MEI... b prmpmrmd! 


Non é da fi ivi 

foto,.. Uno strasi- 
curo hit. 

BaWefoads m 
Battlemantacs è il 
nome delia versio- 
ne per Super Min 
tendo. La grafica 
sembra stramas 
sieda, vanta otto 
livelli di azione, 
super mosse alla 
SF2 , gioco simul- 
taneo a due gioca- 
tori. ed è ormai 
imminente. Anzi, 
preparatevi a una 
recensione già sul 
prossimo numero. 

Altro giro, altro ■■llhlciVi pmr Omn* ia^ 
rospo, BatUetoads m Ragnarok's World è il titolo 
della nuova versione per GB. .Anch’esso 
imminente, SiWè destinato a diventare uno dei 
titoli più venduti per il portatile Nintendo del 
1993 . 


MICA CD NEWS 


0! L» Saga iti sviluppando H proprio' 
Slarfox, Stirwing o comò cavolo lo 


il M*g* CO. Ha cambiato litòte bimano tra 
volt* (dovavi chiamarsi franai BariAar. pòi 

Shìi/ood, adat- 
to par* eh* l 
boa» dalla ioga 
stiano corcan- 
do gualcata di 
più apportile 
non II biasimia- 
mo) * umbri 
attor* la co» 
piu aonùgUania 
« Slarbiada. (I 

Cipflùvdfù 


Sfurine oimrmt 
Ma 11 

dova ai intmri 

msmt 

io mprttm pfjn. 
dlpaJ» à minu- 
scolo, m» tir* 
di bfuttPl 
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KONAMI 

Mari oriate ci gioch; per tutte le 
macchine possibili e immaginaci fi. 
Sono state mostrate le prime imm agi 
ni di Tiny Toons per Mega Drive (vedi 
box), Kid Gracula per Game Boy, ma soprattutto 
Racket Hnight Adventure, per MD, un titolo che è 
già leggenda. Si tratta di un gioco cf azione a scor- 
rimento orizzontale che vede come protagonista un 
robotico più cattivo di Paperoga, La grafi 
è semplicemente spaziale, e le animazioni sono 
da premio Oscar. Ah. la arsione europea di 
Assaukt Sutt Vafken , come 
que ila americana, 
si chiamerà 
Cyùem&tor e 
uscirà sotto 
etichetta Kong* 


360° ALL'ITALIANA 


Di Turbo Touch 360 abbia 
mo parlato nei numero di 
dicembre ora e r?nai meme 
m vendita anche m li alia ua- 
mrte la Blister di Savona 
(Tel. 019/833140» a» fxez 
zo di L 74.000 Turbo Touch 
360 elimina »3 solilo joypad 
a croce al suo posto a 
sono una sene di senso' • 
uitraserisitoi n grado di tr^ 
sformare it vostro teggenssi 
mo tocco nei movimento 
desiderato così da non 
[ farvi venire vesciche alte 
mani durante se lunghe ses 
Sion i? Streetffgrrer 2 






hrigo piu galattico di uh 5-eqa Intanto, 
Jb fr#i * imminente (H's «bovi t»rn*B^ u . 

SUPER NIS NEWS 

R umore incontrollato, mm insisten- 
te: I* Cape Offt starebbe lavoran- 
do Ad una nuova versione di 
$free( fiatar 2 per Super NE S, Non 
iiimo riusciti a acoprir* quale delle tre 
b i . r i : n. B p -n Turbe o Cti a iwplq n Edili òn» 
uscirà per il sedici bit Nintendo, ma 
qualcosa * DEFINITIVAMENTE hi pro- 
getto, More «etti al eleven. 

Super tfX chip; il prossimo gioco A 
co ni onore- il bri! lente processore 
sviluppato delle Argonaul (I "avreste 
mal detto? | sembra estere Jurastic 
Parli della Otean, atteso come IL 
gioco dell'anno. Ma parliamo ancore di 
Pceen, probabilmente le migliòre lava- 
trici sul mercato, Pere che i program 
m eteri inglesi abbiano intenzione di 
realizzare una versione digitale e spUt- 
terosa delio stra-mitico fumetto deNa 
Detective Comics, Lobo. Se qualcuno 
di voi si i lotto 11 cen turatissimo (negli 
USA} Lobo; Parair»Mllaiy + per non parla- 
re di Lobo Js Baca, sa sicuramente per- 
cbÉ attendiamo 11 giochino sbavazzan- 
do su A giù per la strada; per gli altri 
posso dire che II tizio é sicuramente il 
personaggio dei fumetti piu violento e 
volgare della carta stampata, insieme 
s Marshall Uh. Attenzione, attenzio- 
ne: nuovo gioco Capcom... Sì tratta di 
The Oregon fffgftf; Breatb of Erre (-Alito 
di Fuoco"", sottotitolato, "Lascia Perda- 
re le Cucina Messicana"), un QdR che 
sta letteralmente sconvolgendo li mer- 
cato nipponico. La grafica A semplice- 
mente straordinaria, ed il gameplay 
combina un secco di strategia a; razio- 
ne di Golden Axm. È Inoltre possibile 
giocare Hi due- La brunissima notizia è 
che it testo è completamente in giap- 
ponese, e la Gapcom non hm la minima 
intenzione di realizzare una versione 
americana. No w«y] Vuol dire che scri- 
veremo una petizione a Peter Mairi . A 
proposito di Capcom: è finalmente in 
programmazione in versione casalinga 
del bellissimo coìn-op Master of Mon- 
eterai ma non lo vedremo prima di 
Natale. 

Roacf Basii sul Super NES? Pare 
proprio che dopo Deaeri Sfrìk», NHLPÀ 
Noe Jeep a Sulla vs Sfaserà, H prossimo 
gioco americano sui sedici bit di Mario 
e soci sarà proprio Super Road Rash; 
una versione deluxe che incorpora 11 

meglio dei due epi- 
sodi apparsi su 
Mege Drive. La 
poco nota Datam 
Polystar ha appena 
lanciato In Giappo- 
ne un clona di 
Valli che sembra 
assai carino, a cer- 
tamente più con- 
vincente del diete- 
tico Dream 
Probe: Evlf Rendo 
(che hi America 
dovrebbe chiamarsi Rendo Rape); pro- 
tagonista una discinta amazzone arma- 
la di spadone- Lo scrolUng è orizzonta- 
le a non voglio battutine idiote. 



rflw. &t Fife 

Sy Capcontr U Qat* 
rifJnjfJ ve F 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http-y/www.oldgamesitalia.net/ 









SIIFERHES 
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2020 BASEBALL 
ADDAMS FAMILY 2 
BAATS NfGKTMARE 
BATMAH RETURN 
BIOMETAL 
BLUES BROTHERS 




CAI RIPKEN JR. BASEBALL 

CQM6ATRI8ES 

COOL WORLD 

DEAD DANCE 

DRACULA 

DRAGQN lAlR 

EDONO K1BA 

F.1 GRAND PRIX 2 

F.1 EXAUSTED HEAT 2 

F.1 5 STRI K E EAGLE 

FAI AL FURY 

INTERNATIONAL TOUR TENNIS 
JOE & MAC II 
KING OF RALLY 
LETHAL WIAPON 



I 



HEGfiDHJVE 


< & > 

CEKESIS 

AMAZ1NG TENNIS 
AMERICAN GLADI ATORS 
BATMAH REVENGE OF JOKER 
BATTI ETOADS 



CHESTER CHEETAH 
CHIKY CHIK1 BOYS 
CYBORG JUSTICE 
FATAL FURY 
FLASHBACK 
FLINSTONES 
GOLDEN AX£ III 
GLOC 
HARDBALL 3 
HUMANS 
JAMES BOND 007 
KICK BOXINO 
KING OF MONSTIR 
KING SALMON 
MUHAMMÀD All' BOXINO 
NBA ALL STAR CHAIIEHGE 
OUTRUN 2019 



MARIO iS MISSINO 

MVp FOOTBALL 

NIGEL MANSELL M 

OUT OF THIS WORLD (y. 

OUTIANDER 

POWER MOVES N 

ROAD RUNNER 

RUSHING BEAT I 

S.D. GREAT 8ATTLI 3 

STARFOX 

SUPER CONFUCT 

SUPER WWF 2 

TERMINATOR 

TERMINATOR 2 JUDGEMENT DAY 
TINY TOON 
TOM & JERRY 
TURTLES IN TIME 


POWER CHALLENGE GOLF 
l SILVESTRO E TWEETY 
\ SPLATTERHOUSE 3 

STR EITS OF RAG E 11 
/ STRIDER 2 

SUmmER CHALLENGE 
SUNSET RIDERE 
TALE SPIN 
TINY TOON 
TOYS 

WAYNE'S WORLD 
WOLF CHILO 


\V ’ 1 II/// 

VIDEOFOLLIA 


DISPONIBILI INOLTRE 
TITOLI PER 


TWIN BEE 
WAYNE'S WORLD 


MEGA CD e GAME GEAR 



M :1 


< J 

n 1 B 

* m * * 

*t t 


IDEOFOLLIA 


* 


\ Sd C.SO MILANO, 193 - 37138 VERONA 
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TO mE RE SCL lI 


RWIHG 


per oidmarc gli arretrali di GAME POWER inviare la richiesta a 
STUDIO VII. via sosta 2 - 20155 MILANO 

costo di ogni arretrato L 10000 pagamento a mezzo conto corrente postale e 17200205 
oppure a me*/o a s segno/ vaglia postale intestati m STUDIO VIT, via ansia 2 ■ 20155 MILANO 
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«a: l attato jtnt o dcil’àct^ 

u k ira natta vanteria SMES * luglio 



GAMI BOY NEWS 

L a Acciai m *ta lavorando alle nuovo 
avventura elettròniche di Palar 
Parker, itolo al più coma Spidirmam II 
tono Opleodio OOtrUomo Ragno dovrebbe 
fare rapoiino m redazione dopo la vacanza 
attive, per cut ivate lutto II lampo di 
riapOFmiare un po 1 * * * V di dindi. Zoo/; thè ttùtja 
tram (he Nth EHmonston. uno dai piati orm 
piu riusciti Balla Cremlini ala par diventare 
finali mani e porla! ile. Vano la fina di giugno 
po tramo infatti partecipare in prùna pana- 
no alia avventure dalla formica guerriera 
piu famoaa dal “celerai listato a Untattko” 
dal videegiechL Parliamo di 



SUPER NES R MBIT 


SYSTEM 3 


piattaforme 



SPRIGGAN 
MARK 2 



*■! 


P e 


COUP I L £ N A X A T j 


SPARA TUTTO 



IMMINENTE 


in 


dooater Qoft QvUtida (I pùrtmtifo vtf (ngsm- 
bwirt diventano alnanlm/... 

hardware; dopo rHyporbey, acca un'altra 
maga e spani ione par Iraiformare In un 
meati II vostro portatila preferito. Al chia- 
me Booster Boy od è certamente la piu 
èèrfrddtaamtea tra (futile (inora visionale. 
Contista nella solita seria di aggeggi Indi- 
spensabili per ovviare ed alcuna lacuna dal 
tascabile Nintendo, coma la dimenìi ani 
ridotte dello schermo fa cui provveda una 
lentej,, mancarne di miro proiettano gl* 
classica lue atta), fai te ruta dal jojrcllcfc |a 
qui c'è una simpatica manopoline), ecc, 

L aggapgio è «tate prasantato In Inghilterra 
H mesa scorso par cui non mi stupirai se 
qualche importa toro italiano l'avesse gli in 




Dai creatori di Sprtggan (ma 
chi l'avrebbe mai detto» eh?) 
arriva un seguito più puntuale 


I 


CO e$!re^ Itrrente fìu do Putty è un gioco di p attafomne a s< ommento degli insulti rivolti ad Apecar. I 


Innovazione stra* radica le :da 
verticale che era» lo scrolline 
è diventato orizzontale. 

Piano, piano, non tutto in una 
volta! Basterà questo a farcì 
bruciare l'archivio? Lo sapre- 
te sul prossimo numero di 
Oippì. So just chili to thè next 
episode f Dr. Dre docet)- 


I 

l i Ulti 

I Dai mostro inviato mgtese. 

I D&rek Deia Fvente 

1 Accolto co n un boato S i Putty su Super NES e u^a. reali a La ver- 
1 s-one per Amiga aveva farte neon a di oohn spechi nervose menti 
I e premi Oscar, e quella per il sedei brt Nintendo sembra destinata a 
1 sorte ana;oga II gioco è stato concepito come estremamente gcnso- 
t are e non e stato un grar.oe problema per fa System 3 software 
I npuse amatisa ma ai temp ae : C 64 e tuttora n pista, trasferì rio con 
l poche differenze sulla console di Mano. Rispetto alla versione Amiga 
I i! gioco vanta una palette c colon più vasta e uno scrolling paraliatti- 

I vellicale ed orizzontale vanta oen sei livelli (suddivisi a loro volta 
I tre stage ciascuno, per un totale 

J di ehm. diciotto sezioni e per- 

1 mette alio aprite principale d com- 

I pi e re una stracaterva dì mosse, se 
I Some si limita a stozzare, Putty può 
I allungarsi come un ciccane nmbal- 
I zare, autogontiarsi come un pesce 
I palla, assorbire lìquidi e solidi ed 
I assumere le sembianze di un altro 

V avversano ( Terminator 2Ì Chi l'ha 
I visto?) e si pone come c- retto anta- 
I genista dello strecci abile Robocod 
1 Lo scopo del gioco è collezionare 
f un certo numero di robot ! 01 che 
I potrete sbottare m seguito Essi 
I infatti sono necessa^ per edificare fi 
I urta torre tanto alla da rag§' ungere 
1 il pianeta dei cathvone e stanarlo 
I con l'acqua calda Stìly Putty non e 
I solito titolo d> o-attafom-ie frenetico tutt altro necessita nvece o un sacco eli riflessione e di movimenti l 
I calibrati Gii enigmi abbondano, ogni livello è urta sfida a sé Se la versione Amiga era perfetta in quanto a I 
I grafica e geocab- ta più di ,r tester aveva so. evalo qua :ne dubbio a p^ooosio dei metodo d' controllo, I 
\ che con un nonna:e joystick risultava taivo T a probtemat co La; System 3 assicura 0 aver risolto il presumo I 
I problema d'altronde se la Nintendo ha equipaggiato il pypad dei SMES con ben sei tasti, una ragione ci I 
* doveva pur essere J 
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ACTI VISION 

Tre, e dico tre. tìtoli presentati per il Super NES, Bio 
Meta/, programmato dalia Athena. è uno sparatutto 
a scorrimento orizzontale che sembra estremamen 
te drastico. Resta da vedere fluidità e gioc abilita. Il 
gioco ha sei livelli! cattivissimi, una colonna sonora 
che se si spezza crolla "urto, e alcuni dei mostri di 
fine livello più mas si oc ma- visti da* tempi di Axeiay. 
Scopo del gioco: distruggere i cattivi entro e non 
oltre le 32 ore. pena la distruzione dei Sistema 
Solare. 1997: Fuga da NY nello spazio. La recensio- 
ne sui prossimo numem. Mechwarrior. sviluppato 


dalla JVC e distribuito dalla Activision, è una si mu- 
tazione molto d'azione e poco d avventura strapie- 
na dì mech. grafica robotica e combattimenti alla 
Robot ech. Mode 7 a go-go e un chip speciale per 
accrescere realismo e coinvolgimento. Il gioco sarà 
in tutti I negozi a partire da agosto/ settembre, la 
versione europea è stata tradotta in inglese, fran- 
cese, tedesco, spagnolo e, Incredibile a dirsi, ita- 
liano, L'ultima novità é Shengai 2: Dragon s Eye ; 
sempre e solo per Super NES. il popolare gioco 
giapponese arriva sui sedici bit della Nintendo 
Permette il gioco multiplo, tredici fondali seleziona- 
bili, undici tipi di mattonclni e migliaia di opzioni. 


Jn mito; Mechwarrtof? (otti dura trm 

Al c#nli«; Ihintil , dt^ nttrc j «fi» 

A fianco « aopra: Ih Molai, uno ip« 
rriuttv ehm prvmmttm grandi comm- 







SUL PROSSIMO 
NUMERO TUTTE 


IMlm 


SUGOSISSIME E 
PICCANTISSIME 
NEWS DELLETCS. 

DOVE HA 
ALLOGGIATO 
R1CAL? COSA HA 
MANGIATO 
MADOC? TUTTO 
QUESTO, E MOLTO 
DI PIU' SOLO SU 
GAME POWER! 



CODE MASTERS 


Dal creatori dei Game Genie, ecco una nuova sene di giochi per il Maga Drive, convertiti 
.^direttamente da maga titoli già usciti per NES. Micro Machines è uscito in Inghilterra 
\ AA ^^^fctre mesi fa per la console delta Sega, ma è stato presto ritirato 

da i mercato per ragioni non ben chiare. Comunque il gioco ha 
ln ^ err P° 0 ruzzarsi voti massicci suite nviste inglesi 
Érppk. i\ Y_ ^ ri cordi amo un Mega Game da /I 

j Machines f / 

e definitivamente, The Patita* \ \ 

Advenfures of Dfozy, 


j v_.. £\jM[F /n 

i ) -AÌÌIyj i 

■ r;? - Ga-'-r 

Gcur c Masi e" 7 / 7 ^ 0 ^ ^ 4 (ferr^fer*' 3T?Sr^ 

? ^ ^ ^ ìpfflHKr 

da due Megan * et ^ MASThRS 

tendo riempita con quattro 

giochi stra massicci. Titoli? Baseball Pro‘s (vedi foto). Soccer Simulator. Pro Tennis e 8MX Stmvf&tor. 
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Regolamento del Torneo 

(Regole Ufficiali Capcom per i tornei di Sfreetfrghter 2) 


r 

j 11 torneo di Street RQhter 2 è un torneo a doppia eliminazione Inizialmente 
I lutti i giocatori furano ne! "Tabellone de Vincifor “ & vanno acanti in questo 
I label ooh finché no n perdono un incontro 

|, Quando un giocatore un ncontto viene mser to m "Tace gne ce 

| Ripescati' 

■ Quando un giocatore ine uso rei 'Tabellone <j©, Ripesca: * perde un atro 
! incontro viene e mina’o aai torneo 

1 tmXmVmr 

I Un incontro consista di partito singole. Per vincere una partila un giocatore 
| deve sconfiggere II suo avversario al livello ‘norma!' Per vincere un iiìcontrc- 
| un giocatori.! deve vincere due partile su tre 

I 
l 
I 


ì uttl gli incontri e/o le partile si svolgeranno «lizzando ì joypad regolamentati 
Supe. Nintendo fot nlf da^'orgaptfi anione Non © possibile usare joypad fOy 
stick o altri sistemi di comari jo persóna^ 


I FUfAU ■ 

| La finale per 

! 




tUpiodi campione MOlUO ferie disputala trai IO Campane dei 
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Se credi di non aver rivali a 


Con il presente bando si chiamano a raccolta tutti i combattenti di strada. 

ABACUS e GAME POWER 
cercano cinque campioni di Streetfighter 2 


H| 


e pensi di poter sconfiggere qualunque avversario è arrivato il tuo momento! 


GAME POWER organizza ad ABACUS il 1- Torneo di Streetfighter 2. 

(per Super Nintendo/Linea Gig) 


ATTENZIÓNE, I posti sorto limitati quindi se volete partecipare al torneo piu tosto dei mondo, iscrivetevi per tempo allo stand di Game Power 
IL TORNEO avrà cadenza quotidiana e d saranno cinque vincitori, uno per ciascuna giornata di Abacus Ai vincitore eh ciascun giórno fama giona nonché a 

l'onore eh appanna su Game Power ^ 9 


ABACUS SI SVOLGE ALLA FIERA DI MILANO, PADIGLIONE 20 DAL € AL 10 MAGGIO 1*03. 




J* A 


Tabellone dei Ripescati” e il Campione del "Tabellone dei Vincitori’ Ad ogni 
modo visto che Campione de: Vincitori non ha ma perso una partita i 
Campione de Ripescati dava vincere due scontri par per conquistare <1 
ù camonjn-e assòluto mentre il campione de Vincitori deve vincere u 
incontro 

SmrM A fi PERSONA 6tJO 

1 L iscrizione ai lotoso è aperta a luta fino ad esaurimento oe post* dispari- 

t>!i 

2 Ai morremo dei! iscrizione partecipanti dovranno comunicare w nome da! 
personagg o eoe vogliono comandare net# prima partita Non si può cambia- l 
re personaggio una voto che ir Tomeo e cominciato 
3. Alffmzio di ciascun moonwo. si verificano le scelte de 1 due contendenti per 
accertarsi che ciascuno cominci con il personaggio da lui prescelto [entrambi 
i contendenti possono comandare ip stesso personaggio) ai momento 
dell'iscrizione 

4 Chi vince una panna tiene il personaggio scelto cm perde può scegliere 
un altro personaggio 

- • j e 4 fii kpp '/ano per ciascun nuovo incontro 






Nintendo 


http:// 




U-SC 




o un lancio nel 

ti permetteranno 


di partecipare alle spettacolari peripezie con i 
personaggi mitici di Henna e Barbera, 

i FMnstones (Gli Antenati) e . 

Ì Jetsons (I Pronipoti) 

Cartucce originali Nintendo con 

istruzioni in italiano 
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SUPER NtS 




O J- c. Pro TwnJt Tour 

Pop'nT win Bmm 
© StmrWlnQ IStmrFóM} 

© Ttny Toorti 
0 Str#*l Fhjhtor 2 
® AimuK It V. fCJ 
0 Bitnurr Ratuma 

e » » T 

© Stipar Mario Karl 

© Kftftefcaf 


VMM 

Menami 


JVC 



Tnt mjom «ntnit manco a dirlo, due sono larga» Konamr. 
Il buon Jtmbo r*c*ue *n c#na alla c^uisufica. ma a lasciano 
D#mm vane Y 


fìs&y thè fttiy* 

e» 1 Ajpar 

Star iVara #• 
wi PA ^oe*<»v 
S^sfiS *g oorftfluo » vajo voto **t»o ta 

Cf'TTia CMétJtOne fmrtte ^jn> r OL>n* 

esce oaJ'A ‘zar» calda' Duo Super 
nelle ultime ocvztóm Quando I 
superlativo scoop» 





TOP 10 GIAPPONESE 


Final Fantasy V 
Br&mih of Firm 
Goddess Roincmmmtlon 
Dragon Quasi V 
Wizard ry V 
S&ng&uk&sht Ut 
Strami Fightmr 2 
Altari Odismoy 
Nero Batti e 
Super Mario Mari 


Square Soft 
Capcom 
Atlus 
Enix 
AxCÌÌ 
Kami 
Capcom 
SunSoft 
Record 
Miniando 


Lo spazio classifiche comincia, ormai, a ingranare. 
Arrivano le prime lettere, ma noi facciamo 
orecchie da mercante. Scherzi a parte, se volete 
vedere le vostre preferenze intabellate come 
segue, dovete semplicemente darvi da fare, eia pa- 
re carta e penna, segnalare i giochi preferiti per la 
vostra console fo per le vostre console, fate vobisj 
e spedire U tutto a: CLASSIFICHE GAME POWER 
via Aosta 2 20155 Milano Fatevi sentire/ 

MBF’n’ The Crew 




S Ceco thè Dolphln 
© Muln Saga 
Finsi tight (CO) 
Polo fo tfto Rtfcue 
® Itlck A Macie 
rj Sitinoti IU 
0 Supor Klck Off 
Anothar World 


Virgin 


tho 


A A ' 15 ^- ervtì jxwzùfv restino sa/dwiene 

- -*• p -a- da!» 'Sega tf&lza 

1 1 fslaf intìnti dalli Electronic Ari». chi 

Il | comincia e pruduti Cólpi H ormo naso 

par Maga CC a finirà re ir elusaci è 
* * * Final Fghl (Capec™ eri ora' $e -'e 

Tsnno Ms^Jomsnls (Virgin. ), Some ? iS#gi:- e Montiti ,t>us*r 
iSega), John AfatfP 1 SJtEAl. Arsiva Prjirr.0nt4s K£Jr Off óifla 
sciate Ss pi«nrancia assa iyr>^ 


>! 

iii Lorda ai Ttnmdmr 

f Bombormmn *93 

© Sprfggarv MirAt 2 

© CottOff 

0 Pc Oonjln 


Hudmon 

Hudmon 

Compilo 

Hudmon 

Hudmon 


_*±±=£-V^i 7 

rrrrrrrrr* 


•'1 


4 


A 
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€1 TVta Human* 


LYNX 


S*rHchblmdm 2 
© Oracuto 

0 Jocitt 




O Oatomtor oT Oaato 


nc*c ar.cnó 

caca varice Oraria H affli# 
lottila Jtìisr ccs^gi ftaww* » « r»» 
r:t.'3 i’J'B ' i : Tpc:5!S L'r rafie’ li Ss H \f '•• 4"< 





© Super OH Read Virgin 
o Wìmbimdon Tenni* Sega 
@ ShfnoPf 2: $. Fury Sega 
© fiitmtn Return* Seg a 



Sani© 2 

9 Chuck Rock 

© Tmrmfnmf&r Virghi 

© S. Spece Invader* Domarti 


il fanUtcUco Gtf*-* dwtl* Sigi »' rteanltrmi «J y#rfjca Ori» 
classifica, twgufto « *uoUi da Riptay e <St Sup#* Off «orto 
Quattro duov* entrate' tutta '«gale Saga 0* no* 

Piu di moli liamtf» » RI papà di Sonic. ma a» può? Schumi- 
no t temminiga dada V^gm. et Htoti CtswcJ Reonaon monena 
PradaftvZ. 'Morv ha amala, mc* e piu»l»pa anohe Supvr K*A 
CKl hrie uri r'uip 



© M/cfrey Aiouae 2 
© Sente 2 

© Mm*ìmr of Ùmiknmm* Cmpcom 
• WimbMon* 

0 temming* 

@ OR Rider 
© Taz Mania 
© Check Rock 
© Prtftce of 

OH 


Vligin 


OS Oofd 


n^tTr? (fi CE* datar*. > 4hr,a^gonC 10*0 

P4rta aita 


P Super Marte Land 2 
© Star tifar* 

@ Pcpuious 
O The Filatetene* 

© K/rtijr'* Dream Land 
0 The Human* 

© Speedbalt 2 
0 A legameli 3 
© Battfefoad* 

© Ca*fefJan 



h,i fs»f40$ 
nuova flntf»'« 

!<S* im Pfc* R-o* 1 
« m mi ove tanni» 
delia Sega) manta i grandi tycoon dèlia 
rea citai mminÉBnmci turiqiriiafnefirei a 
proprie ccrvoni E Sjpr Kick OH re&sta 



« i • < j 


TOP IO GIOCHI DI RUOLO “ 


Sterni 





© O 
2 

<t> <j> 


"Tj Citfìil'Cl pruTToato irirvquMta qufflt 
Ooi Game Bov a parte flppyilocis e 


H PKnfefcnpf r*,*e 

[5| ber- poco Mirto «meerj Star tVa rs 
*rwna*a s. ytn.-co g*ocd a guadagnar* 

K«‘W * Magàmin 3 marire faitseo- 
no ffr .fl*ro*ntcn&c Uno i V£sn P&3$o‘ S&rs 0 

LCtortay funata 5 ** va 



The Legend of Zefde par# Hi 
0 Seul Blazer 

Shirvinq tn thè Dark ne** 

Tm 

Landstmlkmr 
Ffi anta sy Star J 
The Legend of Zmtds 
Firmi Fmntmmy Legend 
Snatcher 
De fender of Oasi* 


$ME$ 

SHES 


Due 

MD 


HES 

GB 

Duo 


i tìd* 


f • j mt-* }:« v t am »:i ttt <_ ir 
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in u n um 



GIOCHI SUPERFAMICOM 







Fsyca Dream 

L. 

96 000 

Acrobatic Mission 

L 

118 000 

Ranma 1/2 

L. 

148 ODO 

Adventure Island 

L 

98 000 

Rockjoe Bo^ 

L. 

140.000 

Adv, Of RdCky Joe 

L. 

118 000 

RPM Racmg 

L 

98.000 

Alien® Vs Predaior 

L 

143 000 

Rushing Beai IE 

L 

149. ODO 

Batman Return 

L 

143 000 

Serpai n! Trio 

L 

148000 

Bio Metal - Danus 3 

L 

148 000 

Sim Earth 

L 

98 000 

Blue Brotber 

L 

148,000 

Song Master 

L. 

98.000 

Caooma Krsight 

L 

98 000 

Soul Blazer 

L. 

68.000 

Combat Libes 

L 

138 000 

Spankys Quest -R- 

L. 

38.000 

Cosmo Game 

L 

128 000 

StarfoR 

L 

168,000 

Dartus Twin 

L 

68 000 

Star Wars 

L 

140.000 

Deatì Darscang-R^tìng Bea: 3 L 

168.000 

Street Fighter II 

L 

138.000 

Devi! Boy 

L, 

158.000 

Strikegunner 

L 

38.000 

Dimension Force 

L 

98 000 

Super Sirdie Rush 

L 

143.000 

Dragon Ball Z 

L 

168 000 

Super Bowling 

L 

120000 

F; Super Circuì Urtiired 

L 

138.000 

Super Ghinee» World 

L 

118:000 

Fami Fury 

L 

158.000 

Super Oin^nawn Fqrctì 

L 

118.000 

Final Frgiit 

L. 

130.000 

Super FI Circus 

L 

120,000 

First North Star Ken 6 l 

156.000 

Super FI Nero 

L. 

140,000 

Flying Nero 

L 

138-000 

Super Fire Pro Wr-estl^ 

L. 

88.000 

Goemon 

L 

128.000 

Super Ghouts & Ghost L 

38.000 

Gramus 3 

L 

30.000 

Super Ki-ck Off 

L, 

118-000 

Gun Force 

L. 

39.000 

Super Mano Karl 

1, 

140.000 

Gundam 9i 

L 

88.000 

Super Pang 

L. 

140.000 

Hole In One 

L 

88.000 

Super S.W 1 V 

L 

118.000 

Humana Grand Prix 

L 

138000 

Super SmashTV 

L 

98.000 

Hyper Zone 

L. 

118.000 

Super Stadi um 

L. 

70.000 

International Tennis 

L. 

178 000 

Super Valis 

L 

08.000 

Jerry Boy 

L. 

118 000 

Super Volley II 

L. 

148.000 

Joe A Mac 2 

L. 

128.000 

The King Rally 93 

L. 

148.000 

J&e Boeing 

L, 

128.000 

Thunderspiril 

L 

93.000 

Kfaro Adv.-Gfiost Boy'83 

L 

118 QpO 

Tiny Toons (Cartoon 1 

L, 

140.000 

Melai Jack 

L 

140,000 

Top Racer II 

L. 

128.000 

Miekey Mag* Adramure 

L. 

148 000 

Turile® Ninja Tmm4 

L 

128.000 

Mickey s Mag Quest 

L 

148.000 

Twin Bee 

L. 

140,000 

Mytery 

L 

118 000 

W&rèter Boy Ad^ 

L 

118.000 

Mul?i Parlar uffieffaoM 5 joyl L- 

78 000 

WWF Wresibng Marna L 

148.000 

NCAÀ Basketbaiti 

L 

118 000 




OtheRo World 

L- 

118 000 

GIOCHI SUPER NES 

Pebtte Deach Gol» 

L. 

148-000 




Power Affitele- S Figtift* 3 

L 

128 000 

Addams Family 2 

L 

149.000' 

Pro-Footbaii 

L 

118 000 

Bart s NigNmate 

L. 

133.000 

Fro-Soccer 

L 

118 000 

BJazeon 

L 

00,000 

Professional Baseball 

L. 

U0OOO 

Capitan Nuvoli n 

L 

148.000 








E 

R 

N 

ES 

BAZOO 

KA 



CON 6 GIOCHI 

L. 1 38.000 


Cbéssmasier L 

Chucfc Rock L. 

Combatti bes L. 

Desert Stnke L 

Dragon’s Lair L 

Drakken L. 

FlSSirike Eagfe L 

rartey Hairnengeous Ad* 53 l 
H ome Alone 2 L 

Hook t 

Inindo L 

Kmg Arthur World L 

Krd&iys Supe r Fun House L 

Legend of MisticaJ N'nja L 

Lsihai Waspons-Arma Lota^a L 
Madden Football '93 L 

NHL Hockey "90 L 

On thè Ball L 

Paper Boy 2 L 

Pilol Wings L 

P linee of Peraa L 

Push Over L 

G" Ben L 

Rampah L 

Read Rtot L 

Robocop 3 L 

RPM flaong L 

Shangaj li L 

SmartbaN L 

Souf Blazer L 

Starlo* L. 

Street Rgbler II L 


ne 000 

123.000 

143.000 
123 000 
133000 
1 18 000 

143.000 
143 000 
1 23-000 

1 23.000 

153.000 

143.000 

118.000 
143-000 

133.000 

1 38.000 
133000 

138.000 
98.000 
98.000 

138-000 

123.000 
128 000 

128.000 
n 8-000 

123.000 
98 000 

148.000 

128.000 
123 000 
148.000 
153 000 


Super Sanie Tank L 

Super Bowling L. 

Super Conftict L, 

Super Owble Or agan L 

Super Mano Kart L 

Super Mano Worteli L 

Super PSay Off Football L 
Super Scope Bazooka L 

Super Star Wars L 

Super Soccer L. 

Super Tennis L. 

TKQ Bdung L 

TMNT4 TuithW L 
Tom & Jerry L 

TopGear L, 

Toys (Attesissimo) L. 
Ultraman L 

Un Squadron L 

Waynes World L. 
Wbeal of Fortune L 
Word Le !.gue Soccer L 
WWF Wrestlingmania L. 
X- Man Spiderman L 
Xardion L 

Y p s 3 L 

Zeida 3 L 


12$ 000 
128.000 

148.000 
129 000 
149 000 

118.000 
99.000 

119 000 
148 000 
118.000 

113.000 

128.000 
128.000 

148.000 

129.000 
138 000 
129.000 

128.000 

148.000 

128.000 

138.000 
148 000 

120.000 

149.000 

128.000 
128.000 


NOVITÀ ! 

JOYPAD L 38.000 


RO0MADAY WARRIOR 
OTTUNDER 
ININRO 

SFIMNZZI WORLD 
TERMINATOR 

I,. 1 28.000 vini. 


http^/www.oldgamesita I ia .net/ 


r iio Gl iùrg proprietari I prezzi ic-p^o f; porte* sono IVA COffipfoSQ. TuM. i 


http://www.oldgamesitalia.net/ 







U"M t I NOMI 1 I MAIICHI SOPRA RIPORTATI APPAflTEMOOMQ Al LOBO PROPRI* IT A RI i Pllt/if SOPRA tìlPOtìtAH gqwq IVA qOM PRESA T(JtTI I PRODOTTI SONO COPITI DA GARAMi/IA, 




http://www,oldgamesìtalia*net/ 


SM A DOW DANCE* L 
SHADOW OF THf BEASI t 
SHOVE IT iUSAì L 

some l 

SPACE GQMOL A L 

SPACE HARRIER M L 
SPlDERMAN.JAPt L 

STEEL EMPIRE L 

STORMLORD L 

STRIDER l 

SUPER flEAK eUKETbALLijAP i 
SUPER SMIMOBl ,JAP) L 
SUPER SMASH TV L 
SUPER THUNOER-SLADE L 
SWORD OF SODAN L 
THUNDÉRFOX IJAP) SCART L 
TIOER L 

T0€ JAM A ERALD L 
TQKI L 

TROUBLt $H GOTE fi L 
TRUXTON (U$A) L 


(USA) 
( (USA 


TURRICAN (USi 
TWIN COBRA {I 
TW1NKY TALE 
UNDEDUME 
VERYTEX 
ÌUOLFIED (JAPl 
WANI W AW WOfl 


'iÌai 


LD ( JAI P) 


WIPERUSH (jAP) L 59 

WONDER BOY 5 SCART L 39 
WONDERBOY IH L 39 

WORLD CUP SOCCER L <9 

WORSONC, t 29 

WRESTiE A'RESTLER CATCH9? L 49 

KDfl(JAP) L 38 

YOSM* ADV L 29 

YS^WQMDÉR m FORESI (Jtf) L 49 
ZERO WING L 39 

20041 P AC MAN L 39 

OFFERTA VALIDA FINO 
AD ESAURIMENTO SCORTE 


59000 
59000 
39000 
39 ODO 
49000 
39 000 
49 000 
39000 

19.000 
49 000 

49.000 
49 000 
49 000 
59 000 
39000 
49 )UC 

29.000 
29 000 

49.000 
29000 
59000 
49 000 
69 000 
49 000 
29000 
39 000 

19.000 
49000 

59.000 

39.000 
39000 
49 000 
29 000 
49 060 

59.000 

29.000 
4S.0QC 
39 000 
39 000 


firn 


L mW9 


n SSW!S»itìSP 

Professional Control Pad 








i \iti:u\vi \iK.vimm 


I 

ÌTD 7 TJÀ imUOT i 

Mi i.vhitiM J u \v P Vt 

+ Vii I + ca VI I * V 

11 Hm, tUtthì I imi Ilo 
HI I X ifPlHMl M IE ì 1i*N» 

i>ti hmi « in permi. rri 

Iti xK» IN i HI 

w»i»\i 1 1 \ n \/|i i\ ulti 

|\ «Il ll'Vfll IfntHl \«»N 
1 1 Pii uni i» 4 in 
H *l IMMN' Vì 

MHrUMVY I ; « Nll '4 III 
« i IMPUTAI XfcLLA 

i- hbb. 


JO€ MONTANA FOOTBALL 11 
JORDAN YS BIRO 

KiCK OOJOMG 
ti IO CN AMA L E OH 
A HG SAlJiON-RStflllG CLMIÌ: USA- 
LI ADERBO A H0 GOLF 
LHX ATTACK CHOPPER 

utile merhaiiua scenetta 

LOTUS TURBO CHALLENGER 
M AU BOfflHG *« 

MARQ LE UAUNESS 
UARVEL LAND 

WA7JNGA ROflOT -MAGIC SAGA 
MONOPOLI 

«OONWALKERM JACKSON lUSAj 
ULIAMED AU 60JHI& CHAMPION IU5* ) 


L 

L 

l_ 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

Ih 

L 

L 

V 

:L 


NBA A LISTAR CHALLEhGE-StSKET L 

NtNJA TU9TUE9 (JAP) L 

NULI* A HOCKEY '93 , L 

OUTL ANGER L. 

OUTRUN L. 

OUTRUH 209 1- AUTO L 

PAPER BCia L 

PAPffteOY L 

PQA TOUR GOLF 2 L 

PHANTASY STAR Iti (USA) L 

PH39KIN FOOTBALL (USA) L, 

POPOLUS L 

POWER ATHETE tJAP> L 

POWER MQNGER L 

PREDATOR B L 

OfX (USA) L 

MÓU ATERBAOK FOOTBALL (USA I L 

RISACI WOOD L 

ROAD HUSH 11 L 

ROGERS C BASE BALL [USA ) L 

RÓLOIHB RESCUE (USAI L 

SENNA. SUPER MONACO GP I L 

SHADOW OF THE BEASTI! (USA) L 

---g— L 

L 
L 

L 

t 

L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
U 
L 
L 
L 
L 
L 
L 
L, 
L 
L 
L 
L, 
L 
L. 
U 
L. 
L 
L, 
L, 
L 
L, 
L 
L 
L. 
L. 


SHIKIIUO - SHANGA1 
SHINfttG W n« DARK NESS {USA , 
SIDE POCKET RIGUARDO 

SLOT MACHINE -PII VQ PUVO 

SOLFEACE 

SOMC2 

SPACE INVADER 9i (USAI 
SPEEDBAU- a (PAL) 

SmiTEÀ HOUSE 3-HOVTTA 
STARFLJGHT (USAI 
STtaTALOOKlMUSAf 
STREET OF HAGBBaRE KNUCKLI 
STREET OFRAGEi 
SUNSFTRI0ER5 (USAI 
SUPER C RING SPAZIALE 
SUPER HIGHÌMPAC? 

SUPER HO AUTO 

SUPER WWF WRESTLINGMANI A 

SUPERMAN - SCART 

TJ TinMiNAIOR 1 ARCADE GAME 

T ALE SFIN 

fAZMANIA 

TEAM USA 0ASK.ETBALL 

TECNOCQP 

TENNIS 

TERMINATOR 

THE SIMPSONS 

THLfNDEflf ORCE IV -SCART 

THUNDERFORCEiVjPAU 

TINI TOON5 (CARTOON) 

T RASI A 

TURTLES - SCART 
TVRANTE-MEOA LO mania (USAI 
TWIN H A WK fUSA| 

UNCHARTED WATERS (USAI 
UNtVERSAL SOLDFER 
WARSONG STRATGY rNG (USA) 
WINGS Of WAR (USA) 

WINTEH CHAUEMGE (USA| 
WORLD OF lUUStON-STARS 
TOPOLINO A PAPERINO 
WORLD TROPKY SOCCER 
t-WANSOLO GENES8 


L. 

L 

L 


59 000 
S9D00 

119.000 

49.000 

99000 

IMU 

39000 

99000 

11S-KM 

79.000 

89.000 
99 000 

99.000 
TS.000 

99.000 

94.000 

99.000 
119 000 

9BJM0 
99 000 

99.000 

119.000 

79.000 

1 14.000 

1 14.000 
119.0M 

69.000 

139.000 

99.000 

79.000 
E90OO 

H9.D0O 

99.000 
99 000 

109.000 

119.000 
99 000 

119.000 

79.000 

94.000 

39.000 

114.000 
tìOOQtì 

39.000 

75.000 

119.000 
119 000 

09.000 
99 000 

64.000 

1 19.000 

wooo 

49.000 

59.000 

79.000 

s&m 

99.000 

99.000 

99.000 

59.000 

94.000 
«9.000 

39.000 

79.000 

99. 000 

110.000 

119.000 

119.000 

69.000 

99.000 
119.OD0 

79.000 

99.000 

39.000 
@9-000 

79.000 

49.000 

99.000 
49 000. 

1 10.000 


MKIJjhKUKSnKT 


1 1\ 




itili Mi. (rl'V((|p 

S'Wléf (HMì)Lft 
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GIOCHI SEGA MEGADRIVE 


0Q7 JAMES BOMO (USA) 

L 

119.000 

698 ATTACK SUB 

L 

99,000 

AFFERÒ URNE Rii 

L 

79.000 

ALIEH5 1 

!_ 

49000 

AUSlA DRAGW 

i_ 

74J00 

AL1EHS 3 

L 

99 000 

ALISIA DRAGON 

L 

39.D0C 

AlféfHCAM GLADtATOR (NOVTTAT 

L 

mm 

AOUATTC GAMES 

L 

8S 000 

ASRAMS BATTLE TANK (USA) 

L 

94.000 

BASEBALL SPORT TALK-(Lf£Ài 

L 

es.000 

BATMAN return 

L 

99 000 

BATMAN WEVENGE OF JGKEFt 

U 

99.000 

BATTLETOADS 

L 

119.000 

rio hàzzari] (USA) 

L 

99,000 

CADASH 

L 

69.000 

CALIFORNIA GAMES 

L 

79,000 

CAPtìAN AMERICA 

L. 

49,000 

CBKJ OKI BOY 

U 

09,000 

CRUE BALL 

L 

99,000 

CYB0HG JU5TICE [USA) 

L 

114.000 

DfAOt t ROYfS jUSAi POWER ATHELTH 

L 

129.000 

OEATHDUEL LUSA) 

L 

119.000 

DFSFHT STRI K E 

L. 

69.000 

□OLPHIN ECCO 

L 

99.000 

DOUBLÉ DRAGON I 

L, 

99 000 

EUROPEAN CLUB SOCCER 

L. 

119.000 

EX-MUTANT 

L 

69.000 

PATAL FURY 

L 

1 34.000 

RNAL BLOW BOX 

U 

59-000 

FLASHBACK (G£NES1$i 

L 

139.000 

G-LOC 

L 

69.000 

GADJET TW1NS 

L 

119.000 

GALAXY FORCE II (SCARTI 

L 

69.000 

GEMFIRF 

L 

11S.OO0 

GEORGE FOREWAH BQTlNj -U3* 

L 

99,000 

GLOBAL GlADIATOR 

L 

B9.00C- 

GOLDEN AXE II 

L 

@9000 

GOLDEN AXE IH 

L 

119D00 

GRANADA JAP P 

L 

39 GCÓ 

GRANO SLAM TENNIS 

L 

@9.WXt 

GREAT WALDO (USA, 

L 

39.000 

HIT THÈ ICE 

K 

99.000 

HOME ALONE 

L 

39-000 

HUMAN (NOVITÀ’ ATTESISSIMA) 

L 

129.O0C 

IM&tANA JONES lUSA) 

L 

49.000 

jeW£RCAPHATÌ 'ÌN^SGPAACSìAM 

L 

99-0OO 

JEOPARDY 

L 

119,000 


OFFERTE dal MESE 

ALEX KHH> 

L 

49 000 

alien storm 

L 

419 000 

altened »east 

L 

38 000 

AflCH RTYffl &ASKETBAU L 

69 000 

ART ALIVI DISEGNO 

L 

39 000 

atomm: ROBOurr 

L 

39 000 

BACK T0 m fUTURE SCAP 1 L 

69 000 

BADO MAN UAP 

L 

39 000 

0ATMAN 

L 

59 000 

BATTLE GOLFER 

L 

39 000! 

BATTLE MANIA 

Li 

59 000 

BATTLE SQUADRO» [USA] 

L 

39 000 

BLOCK OUT 

L 

29 000 

BONAN2A BROS 

L 

49 000 

BLÌCK ROGER S (USA) 

L 

58 000 

BU0OKAN (USA) 

L 

39 000 

BURNING FORCE 

L 

59 000 

CRENOBVL 

L 

59 000 

CRINO 

L 

49 000 

CROSS PIRE 

L 

49.000 

CYBER BALL 

L 

49 000 

DANNA 

L. 

49.000 

DA RI US fi 

L 

49000 

DARK CASILi 

L 

69000 

DARWIN IN 1 JAPl 

L 

29 000 

DAVID UOeiNSUR BASKET , jàP, L 

69000 

DECA ATTACK 

L 

49 000 

DINO LAND 

L 

49000 

DJ BOY 

L 

39000 

DONALO 0UCX4UACK5HOT 

L 

49 000 

DRAGONS FURY 

L 

69000 

DYNAMITE DUKE 

l 

49 000 

EA HOCKEY 

L 

69 000 

EL-V1ENTO 

L 

59 000 

E SWAT 

L 

49 000 

FANTASIA W 04SNEY 

L 

59 000 

FANTASTC NAVtGATfONL 

39 000 

fastest Fi 

L 

59 000 

FATAI REWUNO 

L 

49 000 

FERRARI Fi HERO 

L 

«9 000 

RGHTW+G MASTER i JA» 5 ) L 

79 000 

RRE MUSTANG i JAP. 

L 

4900Q 

FtHÈ iHARK 

L 

«9 000 

FUCKY 

L 

49 00Q 

FORGOTTEN WOROS 

L 

49 000 

F-Z AXfS 

L 

39 000 

GLEY LANCE R (JAP) 

L 

29 000 

GOOOS 

L 

58 000 

GRANADA (JAP) 

L. 

39 000 

HEAVY NOVA 

L 

59.000 

HÉAVY UNFT 

L 

39 000 

HERZQG AWEI 

L 

39 000 

HIDDING BALL 

L 

39 000 

HI-SCHOOL SOCCER 

L 

49 000 

ISPIDO (USA) 

L 

29 000 

J AMES POND II 

L 

49 000 

JEWEl MASTER ,JAP) 

L 

39 000 

JUNCTION 

L 

29 000 

KA GE K! 

L 

49 000 

KtNG'S BOUTY (USA) 

L 

49 000 

L£YNOS(JAP) 

L 

29 000 

MAGIC BOY 

L 

39 000 

MA QIC AL HAT 

L 

29 000 

MASTER Of MONSTER 

L 

49 000 

MEGAPANEL TETRIS 

L 

49 000 

MERCS COMMANDO II 

L 

19000 

MIDNIGHT RESfSANT 

L 

59 000 

MIKE DCTA FOOTBALL iUSAì L 

59000 

PHELIOS tJAP 

L 

39 000 

POWER BALL 

L 

39 000 

RAlOEN TRAD 

L 

39000 

RAiNBOW (SLANG 

L 

69000 

RAMPO HI 

L 

59000 

RASTAN SAGA 2 

L 

39 000 

RENI A NERO 

1- 

29 000 

RENT A HERO-SCAffì 

L 

29 000 

ROAD RUISH 

L 

€9 000 

ROLUNG THUN0CR 2 SCART L 

39 000 

RUIIARK JAP: 

L 

49 000 

SAINT SWQRC 

t 

49 000 

SO VARIS 

L. 

49.000 


nsw 


COMPUTI RS ACCESSORI VIDE0GAMES 

20155 Milano ■ Via Mm Mahon 75 
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:t:ioooo36 (5 lint k ( k ) 







http://www.oldgamesitalia.net/ 





• VETTURE E PILOTI CON CARATTERISTICHE DI GUIDA DIVERSE 
«MEMORIZZAZIONE DEI MIGLIORI TEMPI 
•15 CIRCUITI SU 9 PIANETI DIVERSI 

• 3 LIVELLI DI ABILITÀ 

• SUONO STEREO 

• ECCEZIONALE GIOCABILITÀ 


SUPER NINTENDO LA SFIDA DELLA 


LA TUA ABILITA DEVE FARE UNO 
SCATTO IN AVANTI PER PILOTARE 
F-ZERO, IL GIOCO PIÙ VELOCE DEL MONDO. 
INSERISCI LA CASSETTA NEL TUO SUPER 
NINTENDO E VOLA! A POCHI CENTIMETRI 
DALLA PISTA, A POCHI SECONDI DAL 
RECORD, SCOPRIRAI L'INTENSA EMOZIONE 
DELLA SFIDA ASSOLUTA. 


ni 


me più veloce dello tuo 


Già 


Soio GIG distribuiste i prodotti Nintendo 
originali, con le is truzioni i n italiano 

■"««tale. 
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(Nintendo) 
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tn un contesto apodittico di 


simil » proporzioni la realiz- 
zatone video-tudk a -tecni- 
ca* magica -a strale della 
cartuccia non soddisfa le 
nostre ambizioni di recen* 
sari post-antichi, la 1 27 di 
Ra ist si rifiuterebbe di gio- 
carci i figuratevi la Biomas- 
sa durante la 
sua ultimo -=A Li!) Sa- 


grante. 


Le formiche Ultimo atto 
Baldini &Casf old f 


Casa 
Distri buztor* 

N .jri 

continua _ ____ 
Livelli di Difficoltà 


Mondadori 

B99 

ultimo atto 
173 


c*ujiiu m 
pfipdl H#fci 
àltan 


Pm*m 
itff |0 A 


Bio-Interruttore 
per una Biomessa 
speciale . 


Hq HtHnmnl* 
ffrMM imMJ- 
rlfnrì ctrt 

t 

efli » 
Éwnitn 


Martellatelo 
senza ritegno 
Sollazzante' 


Mte E-tW- 
vo 

W- C-. fitw 


Potreste prova- 
re a farvi un 
calie 


POWER GAME 

Ho, non itjnritei che ^uwno profili * darvi un pesto- 
ne «if naso, un P o w e rg ame e un gioco megalitko, 
massiccio, apocalittico, trepppobbtoetlo e, in gene- 
re, Mcomcstdbikr Se lo perdete lo avrete sul la 
coscienza. Fenomenico. 


Aperar 


ftalft 


SOTTO CONTROLLO 

t primi tentativi eh interpretazione di questo 
inutile box cominciano ad arrivare, ma non ci 
hanno soddisfatto minimamente.,. Nemmeno 
Zia Marisa ne conosce il recondito significato 
t grave? Adiposo, 
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IL GD PER IL TUO MEGADRIVE COMPATIBILE COM I TITOLI GIAPPONESI ED AMERICANI . VERSIONE OELUXE = £ G4S.000 
KIT 0 INSTALLAZIONE COMPLETO 01 ISTRUZIONI IN [TALUNO = £ 179.000 
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AND THE QUEST FOR 


Anche nel mondo delle console a 16 bit 
cominciano a nascere le prime star. Dopo 
averci sorpreso con il fantastico Global Gladiators , 
David Perry e il suo team sono già pronti a ripetersi 
con Spot. 


lUah! Fìnahm*nt« rtuKtlo m liQVfftì' Ha do «• dtivoto 
ti sei fatto imprigionare. «ccMeoti a 


I l mondo delle console, pur se cobra tis* 
simo e fantasioso, è abbastanza asettico 
per quanto riguarda i suoi protagonisti 
che lavorano nell'ombra per regalarci (si fa 
per dire, considerando i prezzi delle cartuc- 
ce} ore e ore di divertimento. 

Mi riferisco, ovviamente ai programmatori, 
fra i quali gli unici elementi die possano 
vantare una qualche notorietà provengono 
dal mondo dei giochi per computer (con 
l'eccezione di David Grane, che può vantare 
Wf illustre passato sull' Atari 2600}, 

Sembra, pero, che le cose siano destinate a 
cambiare, David Perry, 26 anni 
californiano, ha le idee chiare riguardo alla 
programmazione di un gioco che unisca 
una giocatoli là galattica ad una grafica che 
M B F non potrebbe che accompagnare con 
un ‘ bella lì. fratello!*. 

Ciò che ci aveva meravigliali in Global 
gkdifitors era la fantastica animazione dei 
due piccoli protagonisti. Beh, se anche a voi 
sono piaciute le movenze dei bambozzi 
americani, non porrete non rimanere esta- 
siati dall'esuberante elasticità di Spot. 
13 simpatico punto, uscito dritto 
dritto da una lattina di y\Jp. è 
davvero, come suggerisce il suo 
soprannome (cool in inglese vuol 
più o meno, “"figo*) un tipo in 
gamba. I grafici destino aver suda- 
lo sette camice (e forse anche qual- 
cuna di piti), ma ne è valsa la pena: 
Spoi cammina, corre, salta, sì arrampica, 

ia. gioca con lo yo-yo, si pulisce gli 
occhiali, rimbalza dopo una 
caduta c schiocca le dita 
con una Illudi la di movi- 
mento mai vista, 
fan i inazione riesce perfetta- 
mente nel suo scopo: renderci 
simpatico Spot. Del resto come si può 
rimanere insensibili a un tipo che. nel bel 
mezzo dell'azione, ha la faccia tosta di fer- 
marsi a ripulire gli occhiali da sole? 

Di domanda da porsi, però, e sempre la 
stessa: "Tutta questa grafica non sarà volta a 


Sunu baffoni | 

* ì battìi Eh mi 


indotutil d* Qrouebo Mirar 
irta coai. Fa1*H tornami. 


A r ..H upivatt che il vecchio Qraucho u ti dtu- 



un* bétUgJta di 7Up ulti medilo! II livello bonu* 
• una ih Alia, n&n c. t che dire! 
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MI SENTO DEPRESSO! 


rtr 






in Spot non esiste un indicatore di energia vero e proprio, basta dare un'occhiata alla facci 
na del nostro puntolino per capire come vanno le cose. 


GUARDA COME DONDOLO... 





Aasaaht Che noia, fac- 
ciamo qualcosa! 


Non vi avevo detto 
ancora qual'era II mio 
gioco preferito? 


Un punto che si rispetti 
deve sempre avere gli 
occhiali scuri! 


Com'è polverosa questa 
spiaggia! 


Cmon guys, let's 
dance! 


Cosa o sarà mai lassù? 


Mi gira un po' la testa 


Aaarghlf! Fate qualco- 
sa!!! 


- E poi dkono che soto ì 
manga sono gommosi! 
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nascondere una giocabtìità poco eccelsa?' 
Non preoccupatevi, camene! caso del gom 
mogissimo Qoha. CJoduitorc. Spoi si riveli 
sin dvi primi minuti un gioco frenetico, con 
un ottimo sistema di controllo e, quel che 
piu conto, divertentissimo. 

Lo schema di gioco è interamente basato 
sulle incredibili capacità di salto del prota- 
gonista: ogni livello nasconde delle zone 
di Ilici] i da scoprire, die possono essere rag- 
giunte solo grazie a degli azzardatissimi 
salti ne] vuoto. 

La sensazione che se ne ricava è 
assolutamente esilarante, sembra quasi di 
andare sulle montagne russe! I salti di cui 
sopra, però, non sono mai effettuati alla 

deca: il geniale David Perry sa il fatto suo, e 

ha dato al personaggio del gioco la possibi* 
libi di guardarsi in giro (già vista altrove, 
ma troppo Spesso dimenticata, anche in 
platform blasonati!. Oltre a questo, tutti i 
salti apparentemente impossibili nascondo- 
no un trucco che li rende sicuri. 

Facciamo un esempio: nel quarto livello 
(ambientato m una piscina gonfiabile 1 ) si 
arriva in un punto in cui una fila di bonus 



Pnm* d* cornine lift «ti lire Ila, Spot canyuFla con att eniio- 



Aneh* Ai brilla II buon vecchio tpot non deludo: le sue 
urtfft dii aknmtdlei Fvnti-ó Invidia od Antro**. 


E /* 

♦ 


Spòt M I* pfHtdt 
c on la ivqll* 
eh*, suonando gli 
ha rovinalo la 


Hmi" 


1 «belli volanti 
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IL GENIO DELLA BOTTIGLIA 


Nel livello bonus di Spot , dovrete cercare 
dì arrivare piu in alto possibile; solo in 
cima, infatti, potrete trovare la lettera che 
vi regalerà un continua. Fantastica 
('ambientazione: l'interno di una bottiglia 
di 7Up. con tanto di goccioline di conden- 
sa che scivolano lungo le pareti. 




0dime power 






ci attende m basso a 
sinistra; anche sfruttan- 
do la capacità di Spot di 
dare un occhiata in basso 
non si riesce a scorgere il 
fondo del precipizio, basta 
armarsi di coraggio e saltare, 
al termine del nostro salto una _ 

provvidenziale papera di 
gomma d impedirà di fare 
un bagno indesiderato. 

Lo scopo del gioco e quanto di più 
semplice e scontato a sia; un certo 
numero di amici del nostro Spot sono 
stati imprigionati e tocca a noi, arma- 
ti di un numero infinito di bollicine, 
liberarli; peT riuscirci dobbiamo rac- 
cogliere un mimerò variabile di punti 
rossi - detti ' eoo! point" - (almeno il 
60% di quelli presenti nel livello), 
che d daranno la possibilità di aprire 
la gabbia che osa limitare la libertà 
det nostri amici. Per completare il 
gioco dovremo ripetere questo procedimeli- 
to per tutti gli undici livelli che lo compon- 
gono, e la cosa non sarà certo facile, perché 
la difficoltà è stata ben calibrata. 

Per invogliare il giocatore ad esplorare con 
cura tutti t livelli, esìste un livello bonus a 
cui si può accedere solo dopo aver raccolto 
almeno ì'85% dei cool point, livello in cui, 
oltre ad accumulare punti, potremo guada- 
gnarci un bel continua, utilissimo visto che 
non d sono password. 

All’interno di ciascun livello sono presenti 
un certo numero di bandierine die. una 
volta toccate, ci consentiranno di ripartire 
da quel punto nella malaugurata ipotesi di 
una nostra prematura scomparsa. 

3 nemici sono stati disegnati con gusto, 
anche se, pei forza di cose, non possono 
dispone dello stesso repertorio di 
animazioni del protagonista* Ogni volta che 
li toccheremo a toglieranno un po’ di ener- 
gia. che potremo recuperare grazie a delle 
pratiche bottigliette (di — L p, ovviamente} 
che compariranno, di tanto in tanto, quan- 
do sistemeremo un tarpano. 

Interessante notare che queste bottigliette 
compariranno solo quando ne avremo biso- 
gno, eliminando cosi la frustrazione del ‘se 
solo fosse comparsa qua che secondo 
prima", - 

Fantastica, infine, la colonna sonora, con 
una varietà notevole di ritmi: dal reggae al 
dance più sfrenato. Tutte le musiche sono 
appropriate airambientazione del livello a 
cui corrispondono e sono accompagnate da 
degli effetti sonori di qualità fra cui spicca- 
no le vocine di Spot che si lamenta quando 
lo maltrattiamo- 


\ 91 % 







o 

© 

> 

c# 

o 


Non credo che per quesf anno 
vedremo un altro personaggio 
con una simile animazione sul 
Mega Drive [forse Bubsy] . Spof 
è incredibile; lo schema di gioco 
non brilla per la sua orìginol ita 
(se si escludono le bolle che ci 
consentono di rimbalzare più in 
alto), ma la realizzazione è tal* 
mente galattico e lo giocobilità 
così cenobitica che questo 

K ssa in secondo piano. 

inico, piccolo, difetto è 
ropp rasentato dallo mancanza 
di un tasto per la corsa: si è 
costretti ad aspettare che Spot 
acceleri progressivamente ma, 
del resto, da un personaggio 
così "cool" coso ci si poteva 
aspettare. Se cercavate una 
cartoccio da acquistare per i 
primi mesi dell'estate, non 
potreste forvi regalo migliore di 
Spot. Chissà cosa ci riserverà 
David Perry per The Jungh 
Book , il suq prossima titolo. 


Titolo Spot and thè Quest for Cool 


Casa 


Virgin 


Distribuzione Giochi Preziosi 


N Giocatori 


Continua? 


Livelli di difficoltà 
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(per esperienza, serietà e competenza! 


L'italian styie nella vendita di videogiochi americani e giapponesi. 



gmcgeai? 


?WP|R. 0U0 


Nintendo 

USA 


I TIPI DI SEGA MEGA DRIVE 


EFFETTUIAMO MODIFICHE SU 


^UBBO-otin 


NOVITÀ' IN ARRIVO CONTINUAMENTE 


PER POTER GIOCARE CON TUTTI I GIOCHI AMERICANI E GIAPPONESI CHE GIRANO SOLO IN NTSCI 


Si avvisano i gentili clienti che la CONSOLE GENERATION dalla fine di maggio si trasferirà 
in via CAPECELATRO, 7 (a SO metri dal vecchio negozio) per offrire un piu vasto 
assortimento di prodotti ed un servizio migliore grazie ad una linea telefonica m piu 

02 40.73.390! 


CONSOCI GENERATION S.a*5, ÌM POSTAZIONE E VENDITA CONSOLES E VIDEOG IOGHI ORIGINALI GIAPPONESI E AMERICANI 

20148 MILANO * VIA CAPECELATRO,? - TEL 0240 73.390 ■ 487.095 94 * FAX 02487.095.05 

REQSTHATl DALLE RISPETTIVE CASE PTKXJUTTRICI 
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Amici SuperNESsiani tenetevi forte, allacciate le cinture di sicu 
rezza, indossate ii cast o e preparatevi a decollare su un F15 
nuovo di zecca! 


L a Mix roprose* fa/mi.u per le sue acc uno 
Irssitne simulazioni su Pt r Amiga ha 
d« ÌW di convertire urm dii suoi prodotti 
piu riust ìli anche su Super NKS* Invece di fimi* 
land ad una semplice conversione i programma- 
lori di Uji Mix roprnsc; hanno ridiségnuto comple- 
tamente d gioco, i rcando tjuai iosa di semplice* 
divertente e i mi i india lo. 

Alt mi/io di ogni mima missione* viene visualiz- 
zati la classica mappa (attica, che mostra la posi- 
zione r il tipo di obicttivi cui andrete incontro 
sul suolo nemico* oltm a qualche 
racc orna mk/ ione o awertni/;i particolare* Gli 
obieitivi scruti in rosso sono quelli primari, e 
vanno dilla centrale atomica alla batteria di scud. 
Altri obicttivi secondare che potrete distruggere 
per aumentare il punteggio filiale e diminuire t! 
potenziale militare del nemico durante la missio- 
ne Messa, possono essere rampe di lancio SAM u 
battei] !• antiaerei* e sono disseminati abbondar te- 
mente intorniò agli obiettivi principali 
Ad ogni eilxeihvn v assegnalo un Immis par in o- 
late: per esempio, distruggendo un gruppo di 
carri annali nemici riceverete Una decina di 
Piare extra* fi molto importante* specie nelle " 
missioni avanzale, guadagnarsi ijurMi bonus, 

< he vi permettono dì aumentare il vostrdbrien-i- 

le senza dovei lo» n n fc alla basic AmhmjtV 
ullimt vengono mestiate sulla r rappigli rete 
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PPfFllIC 

garrita power 


atterrare m ciascuna base solo due voi te nei 
corso dell intera missione, quindi evitate di farvi 
ritorno solo pei danni lievi 
Dopo aver accettato h missione e esaminato gli 
obiettivi, vi ritroverete sul vostro affé? innato Fi 5 
pronti per il decollo non preoccupatevi, non è 
molto difficile decollare: basta raggiungere ima 
certa velocità e sarete nel blu dipinto di blu? 
Quakhe istante dopo, passerete allo schermo tal* 
beo. con um visuale da satellite, ottenuta 
mediante il mitico Mode 7, che evidenzia la posi- 
zione di obiettiv i, montagne, fiumi, aeroporti 
alleati e Mig nemici in volo, 
li vostro apparecchio è sempre al centro dello 
schermo, e potrete decidere dove dirigervi 
seguendo la freccia rossa che india ì obiettivo 
scélto 0 La base alleata piu vicina. 

Dovrete stare in campana sin dalfinizio, perché 
mentre sfrecciate su città e obiettivi avversari, il 
nemico non sta cerio a guardarvi, ma fa del suo 
meglio per ridurvi ad un colabrodo volante, lan- 
ciandovi j SAM ^missili terra- am| e mettendovi 
alle costole 1 soliti Mig. Per quanto riguarda 1 
SAM, potete evitarli con rapide e strette virate 
oppure lanciando qualche Chaff 0 Flare Quando 
invece un accia nemico si avvicina abbastanza al 
vostro Fi 5 , passerete alla visuale in prima perso- 
na dada vostra, cabina di pi|(| 
sezioni: la parte superiore mi 
apparecchi nemici che si affannano a tirarvi giù 


ET; =■ £M 6 ir, I' 


F 


Ora foce* 1 vM. 


Ou«i di* Mig «no «un# voitr# ^^14111: Occhiò 
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COME INQUADRARE IL NEMICO 


Uno del punti di forza di Super Strike Eagte su proprio nelte diverse situazioni in cui vi tio> 
vere te coinvolti nel corso di una sola simulazione: 



Ùoooìioi aiti! Narri irridi, pr rio «ini# 
éi ace.t?iat fatano l p#9rtn(ffl * 
potrai* partir* mptup irtsp^ti 
proòJmmt. 


Viavai* d«l tale tifisi girile , 
wtff/rm J« Utim eiim rie orca dotti i 
«-OPtr* vittima, ma mon 

<rt/tk#rjric»fvrl Cft# Iriic Sforna ri 
roflu/KF Mi# * SAVI 


Min» r,iTfJe*x wp syuiitw mi 
piano di volo 4 quello eli* di vuole 
p*r fcegflefe I* giuile ilrelegli, 
N#J modo * Ai# giocai Ofl, il VPltitf 
imiro qwpi(l rt|i|>pi # 

I* 



«I 

r PÈittiivD 


■Afinvco * Terre/ ■ 
t/ifl* di picchiato 
* fir fuori 
an i ia orm a, por poi col p i r * con un 
£#j nd/LBil# I* fr#fl*ria rii Scwd, 


Arlerrspgro: iflwran #u una (w- 
tjarai non * ma; itolo f#cll#i 
riOVTOf# HKfWf COI» PfKWOAO fi 

cero di Preneggji # bloccare «uà 4 ~ 
f# dofw i mciforr. O ri ritrovarvi# a 

mari*... 


Scontra, 4 erfd: mogi ►# di JUi i, 
in 'Top GunT Con putil j viiupf*, 
t Mr# é a* acJwvo. 4 * 
■ «A 4 conpllcif* 

quell* r#*r«, ma comunali# 
Siri*# figli da un 
comuni ipift * Urggl 



■ in 


> il n i o in r in ti di «Narrar#/ Narri nidi, 
4 ' di fortuna: # *rr«ip W t#dPt »f* #« 
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COME DISTRUGGERE IL NEMICO 


CANNONCINO DA 20MM: 999 colpi che vi permettono di distruggere obiettivi a 
terra e caccia nemici in volo. L'unico problema è che dovrete mirare con 
grande precisione - e non è semplice* con tutti quei 5AM che vi svolai* 
zano intorno alte coda! Generalmente si ricorre a quest'arma quando 
le altre sono completamente esaurite... 

SIDEWINDEft {A-A): missile a corto raggio, L'ideale per distruggere ì ftflig 
nelle vicinanze, un po' scarso per i caccia più lontani. Cercate dì aggancia* 
re i nemici puntandogli la coda e piu efficiente se ha un riscontro IR 

AMRAAM (A-A): ottimo per colpire i Mig a distanza media, quando sono 
ancora un pallino indistinto all'orizzonte, Megliose lanciato verso i motori 
del nemico. 

5PARR0W (A-A): uFtimo ritrovato tecnologico nel campo della distruzione 
aerea: con questo distruggerete i caccia nemici prima ancora che vi vedano sul 
radar, fi re & Forget! 

RQCKEYE {A-T>; la classica bomba a caduta libera. Il vantaggio del Rockeye è che potrete 
lanciarlo anche da 12,000 metri senza grosse preoccupazioni. 

MAVERICK (A-T): missile aria-terra guidato dal radar, Purtroppo funziona efficacemente 
solo a basse altitudini. Occhio alle correnti d'aria provocate dalla contraerea! 

PAVEWAY (A-T): la soluzione a tutti i vostri problemi in fatto di obiettivi a terra: con il 
Faveway potrete far saltare tutto anche da una discreta altitudine* lasciando al computer di 
bordo il compito di farlo arrivare all'obiettivo. 


mmm tcmt 


e l'HUD con il mirino elettronico, mentre h 
parte inferiore è occupata dalla strumenta zinne 
dell' Fi 5: altimetro, orizzonte artificiale, radar, 
carburante rimasto, ecc. Quando avrete abbattu- 
to 0 gemmato tutti i Mig deiìa zona, tornerete 
alla visuale da satellite. 

Super Strike Eagle non vi stringe ad attaccare 
una sene di obiettivi in una determinata sequen- 
za: tocca a voi decidere che strategia seguire, 
dot* se concentrarvi sugli obiettivi nemici 
evitando confronti diretti con i Mig, 0 se tentare 
dì indebolire l'apparato militare del nemico, col- 
pendo qualche obiettivo secondario, ma vitale 
per la sua difesa territoriale o aerea. 

Una volta scelto l'obiettivo che volete attaccare 
basta sorvolarlo e premere B per passare al 
modo attacco terrestre: vedrete la base e le 
immediate vicinanze ingrandite e disegnate 
molto bene con il Mode 7 e dovrete picchiare 
verso lab ietti vo per agp nna rio con il radar e 
poi distruggerlo con un missile. State però 
molto attenti alle postazioni difensive del nemi- 
co, che vi lanciano dietro di tutto, dai SÀM ai 
calzini puzzolenti delia sera prima. 

Quando avrete distrutto tutti gli obiettivi, potrete 
far ritorno alla base. Avvicinatevi e premete il 
solito pulsante B, e passerete ad un’altra visuale, 
in cui piloterete il vostro caccia guardandolo 
dalla coda; diminuite velocità e altitudine e 
potrete atterrare senza troppi problemi, ricev en- 
do un rapporto finale sui n sul tati della vostra 
missione e la password che vi permetterà di rmi- 
ziare dalla missione appena superata, 

(M ai tf à **r* Mpptn* «pax, 
xmto ria LMU ffOftUMIfW m 
54 U. ripesi rnt* tr oppi 

tfprmi. 090 * trpttm el» 

lo itn obtmttiw 


i* 11J Stato wfrrnCCUmOlP 
i&rritprio Mniko. Fato 
mi UAf 

proprio «irto 

im wfn c o 4 m. 


Titolo Super Strike Eagle 

Casa Microprose 

D litri bui ione Import 

N Giocatori t/2 


Continua? 

Livelli di difficoltà 


Password 
1 


Lo Micro prose anche questa volta 
ho fatto centro: Super Strike Eagle 
è un gioco semplice, anche se non 
bonale, che non richiede ore dì stu- 
dìo su manuali olii Ire dito per sco- 
prire come decollare, ma che allo 
stesso tempo non annoio dopo un 
quarto d oro di gioco. Non è un 
simulatore vero e proprio, né un 
insulso arcade, ma piuttosto un mix 
ben riuscito del due generi, che 
non deluderà nessun tipo di gioca- 
tore. La difficoltò aumenta da una 
missione all'altra, insieme af nume- 
ro e al tipo di obiettivi do distrug- 
gere, quindi sicuramente non vi 
stancherete troppo presto. Inoltre, 

S rozìe a! sistemo di password, non 
avrete rigiocare delle missioni già 
terminate in precedenza. Le diverse 
visuali rendono Super Strike Eogk 
ancora più interessante, e diminui- 
scono ulteriormente il rischio di 
annoiarsi. 


FV'i i OriNci j'*: 


A'jmpitihj ly ,-Hoe.iVa 


DiffMnuife io 
v^bC'ks 


Lancia 1 
R-jrè 


Lancia ì 
C fcdi 


l- 






1 ! banca» ,1 lipa rere- cer •! 
fcpo d> ifiisv « i*le.t«onqtc> rnrrrorcino db 
le 20 mtfli 
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Nintendo 


VERSIQK 


Vuoi vivere 
l'emozione 

di una 




partita di calcio ad altissimi 
r elli senza esclusione di colpi 




palleggi e tocchi d'alta classe, degni 
un vero campione, faranno di te un 
professionista del Football. Ma potresti 
giocare anche m mono «corretto com- 
mettendo falli, dare pugni, strattonare a 
caricare pur di conquistare il paltone 

sempre che l'arbitro non s'aweda del tuo 
gioco poco pulito e ti ammonisca, le mol- 
tepl ici soluzione di gioco ti permetteranno 
anche di effettuare una doppia sfida 
contro il computer dove tu e il tuo 
compagno di gioco misurerete le 
vostre migliori attitudini nel settore 
d'attacco, di difesa e del centro campo. 
Cassette originali Nintendo con istruzioni in italiana 
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Sei sicuro? 
Sono forniti di giochi per 

SEGA MEGA DRIVE 

GAME GEAR ? 
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rvitNITISSIMl... 


E non solo per quelli! 
Ma anche per 

GAME BOY,NES 
SUPER NES. 
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I DEOGAME 


WAREHOUSE; Via Marghera 37 [MM De Angeli ] Milano te!. 02 48017840 

3uenos Aires 53 [ MM Lima ] Milano 
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6-10 MAGGIO 1993 - QUARTIERE MERA 


E TEMPO DI 
‘ ‘METTERE A BL DGET” 



MOSTRA MERCATO 
DELL’INFORMATICA E DELLA 
TELEMATICA PER LO STUDIO, 
L’HOBBY, LA CASA 


INGRESSO DALLE 9.00 ALLE 18.00 VIA SPINOLA, (PORTA MECCANICA) MI -AMENDOLA 


Segreteria Operativa 

Fiera Milano Infoielemarfcef S.r.l. 

Largo Domodossola, t — 20t45 Milano 
Ingresso Uffici da: Porta Meccanica — Padiglione 20 
Tel (021 4S00B6T9/4S — Fa*/ (02) 400OS571 



MILANO 
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Il classico Unito <tol |»ua. N<>n * c*rrtb,*ta 
pw l'fl-bll é» CIM lUntMMtof 


d*ll* 




Sono verdi come le Turtles, sono abili e forti 
come le Turtles ma hanno un aria molto più 
incavolata e feroce. Peccato che in questo caso 
non si tratti della solita zuppa di tartaruga ma di 
uno stufato a base di carne di rospo. 


^flloTTtunque, che si tratti di 

tartarughe, rane o bacherozzi. 
^BBanche in questo nuovo titolo per 
Megadrive la situazione proposta non e 
molto differente da quella che carattere 
za ta saga delle quattro mangia*pizzc a 
tradimento- Infatti, anche in questo caso, 
il cattivo, o meglio, la cattiva di tur rio. tale 
regina nera, si è svegliata una mattina 
credendosi il Dottor Zero e gridando "Il 
mondo è mio!". Sarà, quindi, compito del 
giocatore guidare due rospi attraverso 
dodici livelli di azione pieni di insidie e di 
trappole differenti, In effetti, per ogni 
i vello cambia anche la struttura del gioco 
in sé, quindi non illudetev i di trovarvi 



davanti al solito picchiaduro dove quello 
che conta è menare le mani a piu non 
posso, senza curarsi di chi sia il nemico e 
del perché Io si gonfi di botte. Alcuni 
livelli vi vedranno, infatti, impegnati in 
stressanti corse a bordo di velocissimi 
mezzi, simili a Jet-Skv de moto d’acqua, 
tanto per intenderci) dove bisogna solo 
evitare e saltare ostacoli, 
in altri bisognerà mettere a frutto gli anni 
di esperienza maturati con lemmings gui- 
dando dei serpenti, oppure mettersi nei 
panni di Indiana Jones calandosi da una 
corda all interno di pericolose caverne è 
così via per ogni livello del gioco. Inoltre è 
possibile trastullarsi anche in due, 

aumentando 

così il 

divertimento. 
Infatti, potete 
stendere il 
vostro 

compagno e 
usarlo per colpi- 
re i nemici 
oppure caricarlo 
sulle spalle per 
poi portarcelo a 
presso lungo i 
livelli. 


O 

o 

> 

<4 
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Dopo over visto le versioni N£S 
e Game Bay, mi aspettavo di 
vedere sul Megodrive una ver* 
sione di BatffeTbads non 
differente per quanto concerne 
lo storia, ma quanto meno 
migliorata dal punto di vista 
grafico e sonoro. £ invece mi 
sono trovato davanti una copia 
quasi perfetta della versione 
Nintendo 8-blt che, a parte 
qualche miglioramento nello 
scrolli ng e nel sonoro, non dif- 
ferisce minimamente dalla pre^ 
cedente, compresa la grafica 
pacchiana tipica degli 8-bit. Per 
fortuna il grodo di giocabilita è 
rimasto lo stesso, ma questo 
non elimina il fatta che 
BatfhTpads è un'autentico 
preso in giro rispetto alle reali 
potenzialità del Megodrive, 


• ••••• 


• • • • t • « 
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Titolo 

BattleToads 

Casa 

Tra de west 

Distribuzione 

Import 

N Giocatori 

Z 

1 Continua? Si I 

1 Livelli di difficoltà 

. 
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Ohilallà! Ecco l'ennesimo picchia-picchia 
sviluppato per il SNES. Domanda banale: sarà 
o no all'altezza del mitico e inossidabile Street 
Fighter 2? Naaaa! Però il gioco ha i suoi pregi. 



«4 


1 BUONI... 


41 




SVOH; con la sua maglietta e i suoi blue jeans sembra un 
giovane e innocuo ragazzo, ma la verità è tutf altra. Le 
sue mosse spedali sono una palla di energia alla “Ha- 
<Jou-Ken** ( un montante poderoso alla "Sho'Ryu-Ken" e 
un gancio fulminante, 

ZAZI: le sue mosse sono del tutto simili a quelle di Syoh. 
La sola differenza è che è pelato 'peggio del nostro 
redattore Starlet), 


KOTOlMO: carina la fipa! Sembra innocua e tanto buona, 
ma quando si tratta di fare a botte è un vero demonio, É 
molto agile, Le sue mosse special) sono il lancio di coltelli, 
una sciabolata devastante e un caldo rovesciato in volo 
davvero demenziale. 


VGRTZ; è il più grosso dei 4, ma anche il meno agile. La 
sua potenza è però incomparabile. Esegue certe mosse 
da wrestl ing veramente micidiali e sfodera colpi di una 
potenza mai raggiunta. La sua spallata in carica 
spazzerebbe via anche ìa Qio Massa, 


D i mega picchia- picchia ne stanno uscen^ 
do a bizeffe in questo momento. Sembra 
che ogni casa produttrice di video-giochi 
voglia propone il proprio Street senza 

mai arrivargli con il fiato sul collo pero {(mota 
gli unici ^no stati Rurcrnu j ìi parte i e z su Snes 
e Art of Figfitbig per Neo Geo, apportando di 
recensire i] mega -galattico Futa/ Fwy 2). 

Ma ecco che tG Megabittonì fanno di nuovo la 
loro comparsa e quelli delia laleto (uno si potreb- 
be anche preoccupare, ma dal loro ultimo succes- 
so, tfwsJiing Best il sembra che abbiano miglio- 
rato il livello di programmazione) ci sfornano 
calda-calda la loro prima cartuccia di tali dimen- 
sioni. Guarda casce un picchiaduro. Vediamolo! 
Siamo nell'anno aoo port a potali eee. Il mondo 


(in dpi Inllj.ltui non 

4n àlc«M‘ il<nVnrt'Vh£ft»t 
di fli SIfppI Ff^llw 7 

rrm tuntuno un 

livello di dot trinilo dvclmd' 
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BEAN5 (il guardiano delle porte della torre) 

No non è una scatola dì fagioli bensì un Punk (pronun- 
ciare Pounk!) capace di muovere i pugni alla velocità 
della luce e di dare caler con scarpe dotate di tacchi da 
10 cm. 

DOLF (il guardiano della sala dei missili) 

Ecco un militare reduce della guerra atomica É armato 
con un bazooka che gli serve anche come spranga. Inoltre 
quando attacca dall'alto molla calci potentissimi. 

REY (il guardiano del tempio} 

Assomiglia a un samurai ed è capace di lanciare strane bolle di 
energia, oltre che incredibili fiammate, un uppercut poderosissi- 
mo e certi sganassoni che lasciano il segno. 

GAJET [il guardiano del ponte di osservazione} 

Assomiglia in tutto e per tutto a Vortz tranne che per la maschera. 






SIROU (il guardiano Ninja) 

Quel vigliacco tiene in mano una spada con la quale tira dei fendenti 
micidiali. Ogni tanto vi lancia pure delie fiammate impressionanti. 


K'S (il guardiano della fonderia) 

No,, Non ha assolutamente niente a che vedere con la nostra consorella 
Kappa In compenso è armato di braccia meccaniche che si allungano e che 
gli servono anche come propulsori. Ogni tanto manda qualche scossa elet- 
trica gigante contro di voi! 

777(11 mega-boss finale M!} 

Wow! Vi dico solo che è il più tosto da sconfiggere e ha certi poteri 
veramente impressionanti. Inoltre è protetto da un'impenetrabile armatura. 
Quindi, come direbbe Ritti, state all'occhio..,! 


intero è nel CHaos più profondo e sembra che un 
certo tizio (chiamiamolo Pinco Pallino visto che 
non mi ricordo il suo nome!) abbia intenzione di 
regnare sul mondo intero. Naturalmente voi e i 
vostri altri } amici non potete tollerare una cosa 
simile e decidete di recarvi fino in ama alila torre, 
dove risiede l'immondo dittatore, per menarlo di 
brutto e farla finita con le sue pazzie da megalo- 
mane (insomma.,, non se nr può più!). 
Comunque sia, prima dì entrare nella torre 


Z»ii prFM»nta 
tiri* 


rr 

■* 


con il mire 
twnMimito 
IcwHi Lui 
Iik) 4 « ramila 

I» «va prliU, 
Scalai, in 


tu II codtavp. 


Si 


dovrete combattere conto i vostri 3 compagni 
per guadagnarvi il diritto ad entrare per pnmo 
(mah,.. Se questi si divertono così!). In pratica, 
dovrete affrontare, mentre salite sulla torre, 6 
avversari diversi (esclusi i vostri amici), uno più 
coriaceo dell altro, prima di confrontarvi conto il 
mega-boss-finale-ultra-cattivo, rivestito di una 
strana armatura, ispirata direttamente ai Cavalie- 
ri dello Zodiaco, 

AH 'inizio del gioco potrete scegliere se lare una 

partita contro un amico, contro 
un personaggio del computer 
0 se affrontarli tutti, in sequen- 
za. nel “Mode Story". 

Dovrete poi scegliere che com- 
battente impersonare tra ben 4 
diversi (il giovane Syoh, il pela- 
to Zazs la bella Rotano e il 
gigante Vortz). Ogni personag- 
gio ha le proprie caratteristiche e le sue mosse 
spedali (vagamente ispirate a SFz!!!), Avete a 
disposizione 4 mosse (e altrettanti pulsanti) per 
menare il nemico (calcio rapido, calcio polente, 
pugno rapido e pugno potente) . 

La varietà dei colpi non è niente male e i nemici 
sono più che originali (sicuramente troveremo 
un giorno la gabda per controllarli tutti!). Ari,. 
Dimenticavo di dire che potete rivedervi gli ulti 
mi io secondi di un combattimento al Replay e 
che. dopo ogni combattimento vinto, aumentere- 
te la potenza dei vostri colpi speciali. Niente male 
come cartuccia! 
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Gecfveeeeeei! Quelli della Jaleca di 
sfanno riscattando alla grande! 
Finalmente un buon piccnta -piedi io 
dopo 5F2! Lo grafico è fantastica, il 
sonoro è coinvolgente, le animazio- 
ne dei personaggi sono strabelle 
(pensate, man mano che diminuirà 
la vostro energìa vedrete colore 
anche il sangue sul viso del vostro 
personaggio !| e la giocabilità è più 
che decente, Avete a vostro dispo- 
sizione una caterva di colpì (specia- 
li e noni e gli avversari sono piutto- 
sto diffidato da battere,, garontem 
do così un'ottimo longevità olla 
cartuccia. Unico pecco: ogni volto 
che avrete sconfitto un avversario 
vi verrà data un codice per farvi 
continuare, e lo coso priva il gioco 
di una parte dello suo longevità. Se 
vi siete stufati dì 5F2 dategli 
uri occhiata perche ne vale la peno, 
anche se sta per uscire il 
promettente Drogon BcM 1 2 (apo- 
calittico !!!)♦ 
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ON THE SCREEN 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


t« Btrofttra) I rrvù-etu tìi lagnati 
4*f affici rii Lordi ot Thun- 
a mr non ifi^u^rebbtro bl urtò 
pieliti qualità!! di flabote- 
ch Non c * ehm dira, Ì PC 
Enfint non t ucAnds a nòi- 
quando ■ I tratta di p«* 
durra dogli «para tutto é qua- 
nta Bota HI 


Signore e signori, questa recensione è assolutamente inutile. 
Potete infatti fare a meno di leggere le lodi sperticate che 

seguiranno e, molto più saggiamente, uscire di casa a comprare 
il miglior spara-e-tuggi mai realizzato per una 

console da casa. Come mai-come mai? la 
risposta qui sotto... 


DIHOti roCcoglteodo I erti tàlli 
ni tte iati dai vostri nomici 
potrai a farvi una pie col m fortu- 
na. Dilapidatoli! pollo dop: 

no dito di un bai mauonot 
_>*r atronh ara i balordi 
do ovino attaccarvi. 


ENEHÓia: «Olio « 
imm dii «•mi-nati po wOr-up 
por incromootar» la mai tiri- 
ne ionia òfMHrgià, Potalo 

Lama un po' noi vari 
di fina !■ vallò, *ò rivri?*- 
to od arrivarci. Quando arri- 
va a à*rò, «pòdltòci 
t olino. 


MlGAfiL^T non 
c e sparatutto citò 
ri riepotti tri» 
tuptf bomba. In 
toT potete 'acco- 
rino ad uri 
«tri- 
Sono imi mi ali 

cor tre- i mentii 
finali, par cri dou- 
t ri# . Ami io*atòte 


ÙOTtNià DI FUOCO: ai riforlKò al li vai Io-la vetlo 
PUNTE OQICU chlaramonta dalla voliti arma. PIÙ è alto e piò fate mate agli 

Ine rimonta ao lo alato gli ■ aVvorvarir Oyni Vòlta che ve pi le colpiti, la VOòtra 

avvormari. capacita di al rutti va riverivi*. TòO b«4- 


i chiama Loris ofTkurukr fb versione 
( giapponese è invece Windà ofThvmdcr), è 
il seguilo di Cates of Thimder, è anche lo 
sparatutto definitivo. Ora: e indubbio che il Duo 
sia b inarchine ideal#* e**" 1 ' chi ano tra l’altro. 

questo genere di giochi, avevamo appresalo 

strepitosi giochi del cali- 
bro di Star Parodi? , 
Royxarifcr IH, Spriggun. 

NrJìJi re, lo ste?so Caffi 
fljTliunJw mj penava 

ino d fosse un limile, 
anche tecnico, in valica 

bik. Ebbene ci sbaglia- 
vamtfi Lutti} uj Tft under 

spinge la macchina della 
Nec dove nessun bearci è 
mai arrivato prima. Per- 
ché? 

Cominciamo con il dire che infrange la maggior 
parte di record deli intera categoria; maggior 
numero di spiate su schermo senza rallenta- 
menti, maggior numero di power-up. migliore 

grafica mai vista su Duo. mostri dì line livello 

più massicci della storia, colonna sonora da pre- 

mio Grammy... Insomma, roba da ritiro 
spirituale sull HtmaEaya, tu e la macchina. Agli 
scenari metallici t altamente hi-teth del primo 
episodio. IfsT contrappone un atmosfera quasi 
fintisi mistica, ascelle a. Il malefico Zaggart. 
imprigionato dal trio Hoìy God |il Grande Fra- 
tello si e stufato di fttpuJcus). Pharina e dal leg- 
gendario Dyu, è stato liberato dai sei signori de' 
male. La pace è ormai un ricordo. 1) caos è gran- 
de. Il caos ha ucciso i dinosauri Dyu è morto. I 
la fine? Ovviamente no: Lsndis. suo diretto 
discendente, raccoglie la sfida e si scaglia contro 
le forze del maligno. Press run to start. 

All'inizio del gioco potete scegliere tra ben quat- 
tro armature che ricordano i quattro elementi 
empedodeù ossia Fire, Wmd< Utettre Farth. 
Avete a disposizione trecento crediti, con i quali 

acquistare armi, armatu- 
re o energia bonus, nel 
classico shop alla Forgot- 
ten wohrts {anche qui la 
gestione è affidata ad una 
tizia assai carina), l livelli 
sono formalmente sei 
(vedi box), più uno 
f Misurai) al quale potete 
accedere solo dopo aver 
completato quelli prece- 
denti: Zaggart è asserra- 
gliato proprio li. 
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gtiin#- power 


Eccovi i primi sei livelli di Lord* af Thvnder, ai quali potete accedere dal menu 
principale Se riuscite a superarli, potete accedere a quello finale 
(consistente in due epiche battaglie). Vi indichiamo sia i nomi giappo- 
nesi* sta quelli inglesi (precisi* eh?]» nel caso abbiate runa o Taitra ver- 
sione del gioco: 


crolla Ulti# - Un 


ime coti un# *»' 
llfirtlaitipAlIr- 
‘■tiHuiqlutii] Fpfi'. 


I 


a 


fi 


t 


* 


r 


Fantaiticp il mOIIft 
fingile. In unii fella 
devo l'acqua In 
anche da so'IiIIp, 
Memflrflhitp. Armllu 
r .1 tdhfelqlliildl 
W.fl-C’F. 


uu. Non e • lem## m 
rmnsi\ biKiOfl i nhàiinti 
mmh n-Trt# t««Um 


Unai#T Una 


<1 J 

j e _ ¥ 


\< 


fWing cangino #1 imen* 
«Ci cari H teiu alile di 


Sapete eos'è una "killer 
application"? Si definisce tale 
quel sofiv/are estremamente 
compulsivo* radicale e drastico 
che rende necessario, da solo, 
l'acquisto della macchino* Super 


aELOH (dODJJfT} 

Oh. CìffUmc é irnpo«>1 M$*J 
l'MrtpIr## # iòMA Mttfftia, 
ì nastri awArurt cl attac- 
cano m bordo di laHaruqho 
rttanli. Pwr la iMttflfe, 
i»# sema#. Si *jd* «i 


Un ifKtotr# eh* winbn metta djr«tlaitfe#nf « 4# 0*h*r*ii,# 




Ora parliamo del gioco vero e propno: Fazio- 
ne è iticredibilTnente furiosa, velocissi- 
ma. non concede un solo attimo di 
pausa. Giocando a Lords o/Thufidrr ri 
sembrerà che tutti gli spara -spara che 
avete visto in precedenza siano lentis- 
simi o scattasi. Nel capolavoro della 
Hudson, infatti, nonostante il godziliardo 
di sprite die riempie io schermo, k parola 
“rallentamento" é priva di significato, nel senso 
che non gli corrisponde alcuna realta. Si resta 
Stupefatti di fronte alla marea in movimento, 
alla massa caotica che sput:= fuoco in continua- 
zione. 

Come dicevo poc anzi. nor. e possibile distrarsi 
un secondo, perché le ondate rivali si susseguo- 
no senza pausa: perdere il guerriero alato signifi- 
ca terminare la partita Si. avete capito bene* 
avete un solo “omino'; finita la sua energia, lo 
vedrete schiattare con un urlo indicibile, f non 
te neppure i) tempo per il funerale, perché io 
scontro deve continuare. Gh scenari sono incre- 
dibili. discre ta me nte Ju ngh i ec ceziot ia I m en t e 
difficili. Se Thunicrfme JV ri sembrava impossì- 
bile. lasciate perdere Lords. oFThutidtr, non è un 


BOOOM1 Un ei(il<itian« di ««Igni * Il n*mico fa ciao ciao* 


gioco per signorine! 


Mario World per il Super Nes, 

r r Amh 


5 en sibte Soccer pei 
esempio. Ebbene, lords 


derè uno "killer opplicofioct^ 

nmc 


del Duo. Il che significo che per 
giocarci vale lettera I mente lo 
pena di spendere almeno 
mezzo milione per comprarsi la 
console Nec Bastano pochi 
secondi* dopa la presentazione, 
per capire come questo gioca 
non potrà mar apparire, degna- 
mente, su qualunque altra mac- 
china. Gli sporatutto hanno tra- 
vato ì) foro paradigma, il 
modello, il parametro, Ecco la 
base empirica olla quale fare 
riferimento per giudicare un 
gioco. Devo aggiungere altro? 
Leggendario. 


Distribuzione 
N Giocatori _ 
Continua? 


Lords of Thunder 
Hudson Soft 
Import 


Livelli di difficoltà 


Dìnqr3 iancb nói!* 
■di*C-£«tt' QOntop## 
«Bill 


tomba/ lèlgziana 

■ e/ -iv^- 


Reieflcr il gioco 


fi'+.\ tono 
l'BHta/nrmohjre/li-^}’ 
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Riesco a immaginare ambientazioni più romantiche per un 
gioco che strecciare a tutta velocità nelle tògne di una città del 
futuro, piene di mostri mutanti e con il perirò» i 
lo di schiantarsi in qualche oscuro 
condotto.„Ma se c’è una cosa che Seiver Sharie - 

non vuole essere, è proprio un gioco romantico. ry , 


A lla Sony Imagesoft va bene che 
questo è un gioco, quindi possia- 
mo permettere loro una maggiore 
elasticità nel background e nella 
“sceneggiatura’ della storia. Certo che è dif- 
ficile deglutire alcuni degli elementi de] 
tìtolo. Tanto per cominciare non avete nien- 
te di meglio da fare che andare a ripulire le 
fogne della città (una mìtica Solar City) da 
mostri mutanti: non credo che mandare dei 
piloti, dentro a strane macchine 
appositamente create, sia la soluzione più 
semplice e pratica, 

In effetti già ìl veicolo in sé è abbastanza 
poco credibile, tua per farcì quattro risate 
passiamo direttamente alle creature. 
Cominciamo col dire che qua e là svolazza- 
no pipistrelli da 90 Kg (a dispetto di tutte le 
leggi della fìsica), che nonostante il loro 
peso non vi fanno assolutamente nulla (se 
non coprirvi parzialmente la visuale). 

1 Ratigator sono, invece, un vero capolavo- 
ro: si tratta di incroci genetici mutati dalle 
scorie che affluiscono nelle fogne, di topi e 
alligatori. Sono animali da due quintali t* 
mezzo, ina attenessi non riescono nemme- 
no a scalfirvi (sembra quasi che siate ai 
comandi dì Mazinga)* 

Finché si tratta di scorpioni da una tonnel- 
lata e di talpe meccaniche impazzite che 
pesano dieci volte tanto, con lame rotanti 
dalla punta di diamante e arieti al posto 
delle braccia, possiamo anche " sopra wola- 
re\ ma quando arriviamo agli Zerk c'è da 
mettersi le mani nei capelli (quei pochi die 


Partili! Prestate malti attenzione alla 4 
lr*£c* dlrelia Alti Ut «Ita 


Come potete notare de «|U«e1e Immàgini la 
grafie • non * *cc#lfan*le.„. 


-, 


Il miro compagno vi illtnlra, nati Introdurtene ertimi- 

4 Pfc I f* JS 1-1 r*. I I «Uiìl fa miaaEana 


MA IO CHE CI STO A FARE? 


Sicuramente quest: gioco ha delle caratteristiche die sfruttano maggiormente le peculiarità del 
supporto CD: le immàgini e il sonoro digitalizzati rendono l'atmosfera molto cupa e realistica. 
Tuttavia, per quanto possa sembrare strano, la grafica è 

deludente, sgranata* colorata molto poco e, in certi tratti, deci- 
samente confusa- Senza contare il fatto che i mostri (ovviamen- 
te disegnati sopra le immagini) sembrano l'ingenuo effetto spe- 
ciale di un film deirorrore degii anni cinquanta. 

Mi chiedo se l'eccessiva 'digitati zza zio ne" non faccia perdere di 
vista l'aspetto fondamentale dì un gioco: il divertimento* la gio- 
cabilita, la sfida, i'ong inai ita.. .In definitiva, l J idea. 


W tav* 
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Questo rt*coto esierrno # C*lTiih, il vùtHe 
ft'i $o^uitr t*mp« 4 muori contigli. 


n «viga lu- 


mi rimangono). Pensate un pò 4 : lucciole 
assassine da 25 tonnellate, dotate di poteri 
psionìd che attaccano I energia mentale dei 
poveri malcapitati. 

D'accordo, ma il gioco? 

Very ea;*y. man. Potete osservare le tubatu- 
re delle fogne in visuale soggettiva nel 
vostro schermo. Con la croce direzionale 
muovete il mirino (oppure, premendo il 
pulsante “B“. potete pilotare il Moie Hawg, 
cioè il vostro mezzo) , e dovete sparare prati- 
camente a tutto dò die si muove. Davanti a 
voi c'e Catfìsh, una sottospecie di robot a 
sfera che vi indica i condotti da seguire, 
accendendo le frecce direzionali che si tro- 
vano sopra lo schermo. Se mancate un con 
dono o prendete la direzione sbagliata in 
un bivio, i vostri compagni dovranno venire 
a raschiarvi dai muri delle fogne. Quando 
l'indicatore di idrogeno (che si trova in 
basso a sinistra) diventa rosso, significa che 
il livello nell'aria è critico; dovrete lanciare 
un colpo speciale per bruciarlo e continuare 
senza problemi. L'ultimo particolare e 
costituito dalle stazioni di ricarica in cui 
potrete recuperare l'energia del vostro Noie 
Hawg Altro particolare del background det- 
tato da esigenze di sceneggiatura: le stazio- 
ni di ricàrica non sono mai nello stesso 
posto (come se qual amo, là dentro, riuscis- 
se anche a oricntarsi). 

S parare, fare attenzione all'idrogeno, muo- 
versi sempre nella direzione indicata da 
Catfìsh e ricaricare l'energia della navetta. 
Tutto qui. 


Sewer Shark mi ho deluso. In 
primo luogo perché mi aspetta- 
vo qualcosa di diverso dai pro- 
dotti per Mega CD visti finora e, 
cosi non è, e. In 
seconoo luogo, perché è 
veramente monotono. Se 
perdete anche per un attimo il 
controllo della navetta finite o 
schiantarvi contro un pof+ellone 
chiuso 0 una parete, e vi tocca 
ricominciare da capo. Non ci 
sono alternative, non c'è strate- 
gia né ragionamento, è soltanto 
una questione di abilità manua- 
le e ac riflessi. Un gioco, insam- 
ma, assolutamente inadatto a 
Roist (di Biomassa non 
pori io mo perché lui fa la parte 
del Mostro delle Fogne). No, 
scherzi a parte, non mi sembra 
che Sewer Shark abbia 
estrapolato tutte (e potenzialità 
di una macchina su cui, tutto 
sommato, comincio a nutrire 
qualche serio dubbio. 


é e • 
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plrnilimio sui lotti a ululare? V i svoglia le spesso mezzi 
una gabbia tifilo zoo? Oka\ . prendere in mano il jovnal 
incominciare! 
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trasformarvi :i piacimento nell'Uomo Lupo? Passate le notti di 


Fiochi' ’s.trcli 1 Iit turimi 
"wiimh’ i>«lr<‘tt L mwu idi 
(anta t «Dttri (luqtll « li 

mirirtlnimli , ma 

voliti triilMmaii in ImiIi 
« il* II,» tHu #' 1 poiii'lf cól|>im 

I vuiln Bunui I <i dlfkliHhCj .1 
q*ATÌm .li |>UHI'T UP" rhi< 
t'uri'rutff dt">i'tihi m i bui 
■|j Cqt.j .iijli Afinanii-nti''. 


V ostro padre, il dottor Kal Morrow, 
uno degli scienziati biogenetici più 
famosi del mondo, è slato rapito da 
un gruppo terroristico |i Chimera) capeggia- 
to dal malvagio e pazzo Karl Draxx, Costui 
intende conquistare il mondo con i mutanti 
da guerra di Morrow, 

Fortunatamente voi arrivate sulla scena del 
rapimento pochi minuti dopo e scoprite tutto 

grazie ad una re gì strattone segreta» tosi deci- 
dete di sperimentare su di voi il progetto più 
ambizioso di vostro padre, il WolfdtiJd una 
macchina da guerra metà uomo e metà lupo, 
dotata di forza incredibile, poteri psionici e 
una quasi totale immunità a qualunque 

forma di dniorr 

Salvare vostro padre r vendicarvi, tentando di 
sventare i piani del perfido Draxx (e. perche 
no, facendolo fuori), sono i vostri unici obiet- 
tivi» ma per raggiungerlo dovrete superare 
molte difficoltà e uccidere tutti 3 mutanti che 
si mettono sul vostro cammino. Anche con il 
Wolfchild non è un'impresa fatile. 

Questa, banalmente. la storia di Woijihild* il 

nuovo prodotto per Mega CD della JVC 
Musical Industries, 

All 'mi zio del gioco vedremo il nostro caro 
eroe muoversi in uno scenario futuristico» 
attorniato da indicatori e numeri vari. 1 . indi- 
catore di energia è particolarmente 
importante perché aumentando questo pun 
teggio vi trasformerete nel lupacchiotto ven- 
dicatore (e perdendo energia vi ritrasforme- 
rete in un essere umano}. Raccogliendo le 
sfere con le lettere accenderete le scritte degli 
indicatori Bonus e Fxtra: se completate la 
prima guadagnerete un sacco di punti 
(20.000), mentre con la seconda guadagne- 
rete una vita supplementare 
IL gioco è divertente e abbastanza ben 
calibrato: nel giro di due o tre ore, il 









SMART EGMB: mica vi cadono giù dal detol Ve le dovrete sudare £ s mi raccomando, usatele 
con parsimonie. Preziose 

PUGNO; runica arma umana che potete usare Deludente. 

■S.1NGLE FÈRÉBLAST: il “pugno* del Wolfchild È il suo colpo base ed è infinito, 

mentre tutti gli alto bonus vi danno là possibilità di sparare il colpo corrisponder* 

te solo per trenta volte {cumulative, fino a un massimo di St), Dignitoso. \ IH 

DOUBLÉ FIREBLA5T: colpo piu potente e veloce. Terrorizzante 

ARC BLA5T: è un arco che può colpire gli avversari sotto di voi. È molto utile, ad J 

esempio, nel terzo fivello. Beffardo. W 

FLAMER; fc potenza fatta a colpo Distrugge tutto dò che si trova sul suo cammino, H m 
senza fermarsi al primo bersaglio. L'unica cosa che può esaurire la sua energia è una 
piattaforma o un terreno solido. Devastante. 

HOMER: colpi a ricerca psichica, Vanno a cercarsi i nemici e continuano anche guardo esco- 
no dallo schermo. Fenomenali. 

PLASMA BALL un colpo a zig-zag che infligge il quadruplo dei danni normali a qualunque nemico. 
Imprevedibile, 

THREE WAY: colpo d tre direzioni. Non ce n e per nessuno. Triplicato, 

B0OMER: è proprio un boomerang di energia Occhio alfa capoccia, anche se non siete certo Fantozzi 
Australiano. 


Non t'é che dire, Woìkhifd è 
un gioco divertente e anche 
abbastanza intelligente: certe 
zone necessitano un'esplorazio- 
ne accurato perché 
nascondono, dove meno ve lo 
aspettate, bonus segreti e stan- 
ze mimetizzate nella vegetazio- 
ne, Sìa dal punto dì vista grafi- 
co che da quello sonora (potere 
del CD) non delude affatto, e la 
giocosità è bilanciata in gradi 
di difficoltà crescente. Se fosse 
stato un gioco su cartuccia 
avrebbe probabilmente preso 
un voto un po' più alto, ma non 
possiamo non tener conto del 
rapporto qualità prezzo (sta del 
prodotto in sé che della macchi- 
na necessaria per giocarlo), che 
in questo caso, è assolutamente 
esogerato, Siamo ancoro in 
attesa del gioco "perfetto" per 
questa console e questo tipo di 
supporto. 


videogiocatore 1 medio potrà già essere à 
vato ai quinto livello (ce ne sono in futi* 
nove), ma non vi illuder: la progressi® 
di difficoltà, a quel punto, diventa 
esponenziale. 

Per quanto riguarda gl: scenari si pas^a 
un incrociatore di battaglia t un paio di 
viaggi nella giungla, da un (tempio pieni 
di insetti striscianti e scintosi 

(naturai 


pony) alla base 


grossi cont ai 

| da i la bora! or : bio^e n et iti fi no Jl 
itìo scontro fìqik con il cattivale 
di ‘urno. Ogni livello ha il ■ biotti o>i rodi 
“fìtae" r ed e pieno di rimiri, piattaforma’" 

semoventi, bonus, stanze nascoste, e 
Insonnia non mancano elementi che 
indidm ? WdjchUd come un giocò dal pre 
v^climfe successo... Ma che bisogno c'era 
del CD? Il costo di un Mega CD per Mega 
Drive e abbastanza alto, senza contare che 
i prezzi del software sono addirittura |e 
questo è assurdo, considerando i costì di 
produzione) superiori a quelli delle cartuc- 
ce.,. E se togliamo gli efTetU sonori e la 9 
musica di grande qualsia (ben 2 j motivi 
d 1 fi ■ r t ri r. > H e? i onar ; i c o n \ : n so unti 


POINT BONUS; ce ne sono di sei tipi diversi, 
quattro di metallo cromato da 100, 200, 400 
e 1000 e due d'oro da 2000 e 4000 punti, 

Àpp«fitatci. 

ENERGIA: ri sene due bonus che ripristinano 
rispettivamente uno e due punti di energia 
vitale perduta. Terapeutico. 

EXTEND quésto aumenta il punteggio MAS- 
SIMO di energia possibile di un punto. Inere 

dibile. 

SCODO: riè da spiegare qualcosa? E tempo- 

ramilo, nàtijfalmflnfo SfOntAtO 

RESTART: questo bonus salva la vostra posi 
rione all'intèrno del fivello: se morite, ripar- 
tirete da qur. Misericordioso, 


M«oe Wdfchìld 


ÌNtécj nel 

iv é pc&jihe pesono^r 
a» ìo Wicrò de- 
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“Corri ragazzo laggiù, ta-ta-tah”: è forse il gioco di jee g. Robot 
d' Acciaio? Acqua, acqua..." Fammi volare, o capitano, 
un'avventura dove io son l’eroe che combatte accanto a te...": 
ma allora è Capitan Harlock\ Negativo...Ok, basta burle: 
"Mazinga... da-dah... Robot... Mazinga... da-dah... Robot"... 


It's M-M-MAZIN-SACA ! 

D opo aver giocato alle 1 raccapriccianti ver- 
sioni super deformaci dii Gimdam e cam- 
pa giti per Super N KS e Megadn vt (qual- 
cuno di voi fu mai visto SD Dadg.bnit? Hip), ho 
inserito h Mazut rari netto slot del Megadrive 
con una certa, legittima diffidenza. I hbene? 

[j/zi c sollazzi, ma che e? Uno scherzo? I larità 
generale riprova, Sega, sarai più Tot mirata. 

Iti effètti, k prime impressioni sono piuttosto 
negative: Mam Saga sembra un Operaiim C dei 
poveri, un brutto clone di Musya per Super NES 
(che è già brutto di per sé, fate voi), insemina* un 
altro titolo da ‘vedere e dimeni ic are", ma (ec è 
un MA), come eia già successo per Atómk Run- 
ncr, anche 1 ultimo gioco Sega migliora con il 
progredire det livelli.,. Per Sa ma iella, se miglio- 
tal Se i pumi stage sono l'apoteosi della banalità 


videol udica, anche tecnicamente parlando 
(“corri da sinistra verso desfra pestando qualche 
avversario"), si scopre ben presto che Mazin 
Saga è costituito, in realtà, da due giochi; oltre 
al sopratitato action a scorri mento orizzontale, 
d sono numerosi stage dì combattimento alia 
Slrcd FigJtitr 2 , alte quali potete accedere solo 
dopo aver superato le prime due/tre sezioni di 
ogni livello. Ecco che 11 giudizio cambia radical- 
mente: altroché pappa riscaldata, qui d scappa 
il Powergamel le figure minuscole e sgraziate, 
come per magia, si tmfonrnno in slanciatissi- 
mi sprite (Brutto Anatrocub ine., tutti i diritti 
riservati) animati fantastica mente, che fanno 
letteralmente mancare il fiato (gh asmatici sono 
avvertiti): Maziii Saga ricrea perfettamente 
l'atmosfera di epici combattimenti che io. come 





GO NAGAI: LA LEGGENDA 


Méim Saga e una ya/ìàtione sui tema del drastico Mazfrtger 2, uno dei primi, dissacranti manga de! 
geniale So Magai. Autore di alcune delie «rie più radicali della storia del fumetto nipponico 
(ricordiamo, tra tutti. Oevilmm. Ma/ingerZ, trasmessi in Japone per la prima volta net lontano 1972 
e in Italia nel 1980), Magai rappresenta nell' universo mangi quello che Ceppino dì Capri è stato per 
fa temone napoletana, una svòlta Ami, La Svolta, Con Magai (f*ftl MDI È VAI!), il protagonista indi- 
scusso della storia è il b tasta mento totale, la violenza senza limite, lo splatter, il gore, il grand 
guìgnol, il,.. ùk 4 avete capito. Ma leggère Magai solo da questo punto di vista significa sottovalutare 
il suo vulcanico estro creativo. Fortunatamente l'attivissima Granata Press sta pubblicando diversi 
mango del maestro nipponico (Devi/man, appena terminato, Ma/fnga, Mao Dante, una sorta di Divi- 
na Commedia rivisitata, eie) che non posso fare a meno di cornigli are. Ciò che segue sono solo alcu- 
ni degli anime tratti dal r e opere di Go Magai. Le date si riferiscono alla Toro uscita in Japone. 

1972: Devilman * Mszinger 2 (serie) 

1973: Mazrnger Z contro Oevìlman (film) 

1974: Maringer Z contro il Generale Mero (film) , frrrf* 

1974: It Grande Mazinga (serie) 1 1 ] ^ IO 

1 975: Il Grande Mazinga contro Getter Robot (film) Jlj ^ * I 

1975: Getter Robot G (serie) [ j ÌlV' ^ j 

1975: Alias Ufo Robot (serie) \ \Jjjf 

1976: Ufo Robot Grendizer contro il Grande Mazinga (film) Al 

1976: Grendizer. Mazinga Getter Robot G: t* battaglia del 
mostro del mare (fììm) • 7\ 

1987: De vii man: la Genesi (gay) 

(si ringrazia la Granata F-ess) 
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L'aziòné si svolge nel 1999 per cui avete anco- 
ra sei anni di tempo per allenarvi: te truppe 
aliene del solito malvagio hanno soverchiato 
quelle terrestri. La razza umana è ormai con- 
dannata all'estinzione, ma quando sembra che 
nemmeno Bruno Pizrut possa compiere il mira- 
colo, ecco comparire dal nulla il nuovo, grande 
Mazinga? SI vostro compito è salvare il pianeta 
(no oo?), ripulendolo dalla marmaglia robotica. 
Lo scenario? le più importanti città del 
mondo, divenute le roccaforti del Male. Tota- 
le? Una Ridotti na' di livelli, more or 1e»> 

^ M. vs G a rada &7 (Tokio, provincia di 
flt Pinete Calabro) 


M, vs Slug Head (Calcutta 


M vs Dino Seast (Parigi, Francia) 


M. vs Buster Claw (New York, Usa) 


M. vs Negative Wazinger (H Cairo 
Egitto) 


Solo se selezionate il livello hard 
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alti e bassi: è favolosa nei combatti menti, buona 
se non mediocre in quelli a scrolli mento. 
Profani malore sduzofrenico- Team di 
programmatori diversi? Non lo sapremo, forse* 
mai. Pur non essendo memorabili gra fornente, 
te sezioni a scrolli memo Eia mio la funzione di 
spezzare il ritmo dei combatti Mietiti di firn- livd 

lo, salvaguardandoli dall'implicita e congenita 
monotonia die conseguirebbe dal giocarli in 
maniera sequenziale. Ecco, Mozm c Street 
Figli ter inframmezzato dalla radia- quadrala di 
Slrerìf of finge e da uno Strider di maniera. Del 
primo* MS eredita la classica struttura di gioco 

del piedtiaduro a scorrimento, del secondo le 
geniali invenzioni dei mostri semi-finali Non 
manrartn ritazioiii da Diri/ HmltT Ybko (vedi il 
secondo li vello di NY(, né dal bd romanzo di 
Dan Simmons Di? Sorgo/ Kob (vedi il monasle 
ro. in India). Tutto est rem amen le giocatole? 
divertente. Colonna sonora orecchiabile {non 
male gli effetti 'metallici"), nifi niente più, I limi- 
ti di Murili Saga: Herc we go: 

1) Non è possibile giocare in due, ne scegliere tra 
diti cren ti personaggi 

2 ) Non è possibile utilizzare armi diverse 
dall'alabarda in dotazione 

j) Non è possibile effettuare attacchi speciali 
nelle sezioni alla SE? 

Comunque, Mazut Suga resta uno de i giochi più 
riusciti die abbia visto su Megadrive negli ultimi 
sei mesi: se vi piaceva il cartone animalo, 
compratelo di brutto: se non vi piaceva, anche 




tanti altri miei coetanei, seguivo - ai tempi che 

furono - enn la tilmvs part^^cipovi^mp mani 

festavano i cortigiani di re Priamo quando udi- 
vano da Omero i litania duelli Ira Addile ed 
Ettore, Rispetto a Sfregi fìghter 2, il gioco Sega 
contempla Ja possibilità dell' utilizzo di un'arma 
per tostare 1 vostri avversari, nella fattispecie una 
Dui li miai u adì latissima, mentre la vostra con- 
troparte sara equipaggiata coti mazze ferrate* 
asce, e con tuia policromia di raggi laser, tutti 
assai deleteri. Una novità: alla Sega hanno cam- 
biato i Game Tester. Non si spiegherebbe altri* 
meriti il livello di difficolta calibrato 
efficacemente: se le prime sezioni a scorrimento 
orizzontale vanno via lisce, dallo stage europeo 
in poi. Ita faccenda si fa piuttosto complicala 
(Blister Clave è una brutta bestia, in tutti i sensi)* 
garantendo in questo modo almeno quel mini- 
mo longevità che le ultime notizie davano del 
tutto estinto. La grafica alterna inspiegabilmente 
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potete recuperare parzialmente quella die i 
tarpani vi hanno sottratto 

ATOMO (BIG)* Ha la stessa funzió- 
ne dell'atomo pi j piccolo ma, 
come i più perspicaci di voi avran- 


no capito, restituisce più energia rispetto 
all'altro. 


SHIELD: H power up 'scudo' è 
immancabile quanto le demenziali 
interviste a fondocampo di Costa 
alla fine del primo tempo dì ogni partita di 
calcio. Almeno lo shiefd serve a qualcosa, 
nella fattispecie a proteggervi 
momentaneamente dai colpi avversari. 

H MAZINGONE: Permette di 

incrementare di una unità il vostro 
bagaglio di ró bottoni disponibili. 
Non ce ne sono molti sparsi nel gioco (uno 
in Egitto, uno nel secondo livello europeo, 
tra quelli che ricordo), per cui non missatelì, 

ORO; £ un minerale, non si beve, 

- ^ ma è assai pregiato. Nel gioco lo 
trovate disseminato qua e là, e 


cogliendolo al balzo potete upgradare il 
vostro punteggio globale Spassionatamen- 
te, assomiglia per colore e per forma ai sim- 
patici fegatini che i vostri migliori amici 
pelosi e scodinzolanti lasciano sui 
marciapiedi. 

DIAMANTE: Per qualche Strano 
motivo che trascende le potenzia- 
lità dell'umana conoscenza, gli sce- 


nari di M àliti Saga trasudano diamanti. Ora, 
una persona “‘normale"' consegnerebbe le 
pietre preziose adagiate per terra alle auto- 
rità competenti, per facilitarne la restituzio- 
ne allo sfortunato possessore, ma Mazinga, 
pensate un po', le raccoglie per se .. E SE LE 
TIENE! Pazzesco. 


MI SON FATTO UN 


MAZ-INGA COSI 


Ditemi: potevano forse mancare i power up 
in un gioco del genere? No, dico, potevano 
oggettivamente mancare? No, no, sono 
serio, rispondetemi, poteva forse Maz/fl 
Saga esserne privo? Non scherzo, voglio 
dire,», 

ATOMO {SMALO: Maz/rt Saga non 
è un gioco a tempo, ma ad 
energia, Raccogliendo un atomo 


I marketing, questo sconosciuto: 
loSego pubblicizza per mesi e 
mesi un gioco mediocre come 
Sonic 2, e poi per un megagioco 
come questo non rifascia uno 
straccio di preview**. A dire il 
vero ne avevamo parlato di stri- 
scio sei mesi fa nello spazio ante- 
prime, ma non ci saremmo aspet- 
tati un risultato del generei Le 
sezioni di combattimento sono 
semplicemente strepitose: non ho 
mai visto niente di simile su un 
Megodrive, e la cosa mi fascia 
ben sperare per Sfreef Fighter 2 , 1 
livelli a scorrimento orizzontale 
sono nel complesso buoni e, dal 
momento che, con le eccezioni di 
Sfreef af Rùge ì-2 non è disponi- 
bile per MD un picchiaduro alfa 
Dot/We Dragon appena decente, 
Mozin-Saga si impone sotto tutti l 
punti di vista. Ve lo consiglio 
senza riserve, conscio che se 
qualcuno si infortunasse, non 
potrei effettuare il cambio. 


Titolo 

Mazin Saga 

Casa 

Sega 

Distribuzione 

Import 

N Giocatori 

1 1 

Contìnua? 

fino a 5 

Livelli di difficoltà 

3 1 
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Tra sparatorie, duelli, saloon e fuorilegge, la 
Konami si landa nel inondo dei western 


Preparatevi a spar 


divenuti al Sumetriden 
restaurai iLsiynoih Come? Non 
conoscete il Sunsrriders 


Resi aura nt ? Ma à ove v i ve i e 5 Tutti i pisto- 
Ieri diesi rispettino carino apprezza re le 
nostre squisite pietanze' 

Allora, quanti siete? Due? Renissimo* d 
sono due joypad liberi proprio davanti jì 
monitor. Se volete seguirmi.. 

Ecco il menu signori, Potete sugtfere se 
gusta rv : i una prelibata schermata di 
opzioni o cominciare una 
succulentissima partita. Se optate per 
quest' ultima scelta vi verranno serviti dei 
favolosi agguati adornati di Fantastiche. J 
sparatone con ripieno di proiettili deila 
fiore qualità. Alla fine di tutto questo 
potrete gustarvi U specialità della casa. 
Ovvero il guardiano di fine livello Flambé 
che, però, richiede un lungo periodo di 
cottura a fuoco basso, con copiose dosi dì 
power-vip (avete notato come la Rmmas- 


iT% TIME tO PHY. 
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l« panifv^M Ch» I* vii* fo*»a locilu nei Fhf West, Vi 
dunif] Ip ptavp del ■/filtro errore: 1000 * rii mulini 
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sa si immedesimi in questa escursione 
lìitìària? Vi siete mai duesri da dm e 
i arrivi la sua Biomassa?! Vasti ssiru \t 
scel la degli a u ti paa ti. fra questi 1 1 lo rd i a 
moil bonus di punti e la prelibatissima 
vita extra. In caso di indigestione poesia- 
mo fornire anche delle dosi di bici ibi uni 
! tpet se le cose dovessero andare 
veramente male, dei buoni pasto su pplr- 
r mentori. In questo modo spr ri;irmn. he i 
apprezzino il servizio oi h-Mu dal 
locale cA da essere piu invogliati 
| tornarci. 

Arrived e rei si gn ori. ci a vi g u r n ri 
abbiate gradito il pasto, 

Ok, ragazzi, bando alle dance, Sun set 
Ridm è un tentativo non motte nutrito 
di conversione di un popolare cokeup, Se 
impazzivate per j duelli alla Me?, 
nodi fuoco potreste anche trovarlo 
divertente ma non è cerio quella che si 
diefìnisce una s ignota cartuccia. ! pensa- 
re che al ristorante si mangiava bene... 


il nostro 
Dtioanl tu 


rilafii una 
«tu n*t |eh 
rasate West 


f«mbra avof 
Avuto malia 


hnthe u 
potreste non 
rictmrocorfft, 
quo ala è pro- 
prio Raul 
Mito tWfilltP 

spaytiD. Quel 
c appallo qlt 






ul 


OOP i 






La nostra percentuale sH riuscita non a aio v .«liti m ma 
ma, do* rositi qutando «J prendono lo impu^lnl in roda... 

9 kflRTTTVì 


Uno dot livelli bornia, che mpprccenta un fluita ili 
tfltiQO n i a , un flttro £Ìa«tJco dogli '«pegHotli western". 


~h~— f 
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U bona dei saloon è un dKtka di 
u*e*l«fTi. Swteot Raderò non * de mono! 


film 


Ovetto grlngo con ìl Ìucil7T70 OooOmigtil 
qan Fimfiuhi no speUir 


W Ho» 


Questo è il c tossico esempio su 
come trasformare un potenziale 
power game in un gioco medio* 
ere, Dov'é finito la fantastica 
presentazione del coin-oo? 
Come mot i personaggi do 
quattro sono diventati due? 
Potrei ondare avanti ore e ore 
con queste domande ma, 
purtroppo, non finiscono qui le 
carenze del gioco. Lo grafica è 
scadente e il sonoro monotono, 
inoltre il grado di difficoltò è 
talmente elevato che 
diffìcilmente terminerete i primi 
livelli senza usare i 'continua 
disponibili. Se a questo punto 
avete ancora il desiderio di 
comprare St/nsefrrders, allora la 
spiegazione è una sola: siete 
dei tarpani, 


Titolo 


Sunsetriders 


Casa 


Konami 


Distribuzione 
N Giocatori 


Continua? 


Livelli dì difficolta 


Ar ipvpsédofe 


P? r lOhnrft 
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TI SPIEZZO IN DUE 





traivi OMtnm urlo per uno * colpi piu mitri- 
diali dei vari cyber- g locatari ; 

SERVIZI: 

Con questa micidiale battuta (quasi 
quanto quelle di Neon) il giocatore 
che tenterà di ricevere fa palla se la 
vedrà scomparire di sorto il naso, 
per accorgersi poi che in realta 
t'era. T .etcome! 

È uno dei servizi migliori perché 
vedrete il pallone triplicarsi, occhio 
a seguire quello originale! 

Con questo super colpo la vostra 
palla rimbalzerà una volta a 
mezz'aria, per tornare giù molto più 
veloce, 

Cose dell'altro mondo, con questa 
battuta il pallone sembrerà uscire 
dal campo ma state sicuri che la 
traiettoria della palla è ben altra! 

Con questo colpo il vostro servizio 
sarà molto piu potente delle solite 
battute 

Occhio a questa palla perché, oltre 
che raggiungere il campo volando a 
zig zag. vi potrà lasciare storditi per 
qualche istante, sempre che riuscis- 
te a riceverla. 

SCHIACCIATE: 

Ecco l'attacco che vi tosterà senza 
parole, la sua traiettoria e ad ango- 
lo retto perciò calcolate bene il per- 
corso, nel malaugurato caso che 
siate voi a doverlo ricevere, 

Questo colpo è sìmile alla battuta 
che si triplica solo che il suo effetto 
è molto più disastroso! 

La schiacciata a zig zag, un colpo 
cosi non se lo sogna neanche iorzi! 


Questo attacco manderà la palla 
tanto in alto da uscire dallo 
schermo per poi ricadere piu veloce 
che mai I 

Niente di speciale per questa schiac- 
ciata: è solo tre volte più potente 
del normale 

Questo si che è un bel colpo, occhio 
a chi schiaccia, potrebbe finire in 
galera per associazione a svenimen- 
ti coatti. 








http://www.oldgamesjtalia.net/ 




Dopo le mirabolanti avventure rii Mimi e le ragazze della pallavolo ecco 
a voi la mitica redazione di Game Power, impegnata nelle ultime 
fatiche deformai celeberrimo volley da redazione! Un’occasione imper- 
dibile per ammirare le fantastiche gambe di Dupont!! 



À UtH ' Ma Tinto, ha «ms! I aio-catari (Setta «quadra 
iw «noria ai disperane. noi slattiamo: 


jP a insomma Ifaist non staro * 

pensare a quale schema sia 

piu o meno conveniente 
adottare, prendi la palla!!" 

Uri bel! inizio vero? La cosa. però, non fini- 
sce qui, infatti, miei cari ti tosi . potrete 
ammirare in attacco gli spilungoni di reda- 
zione ovvero Madoc e Dupont, splendidi 
nelle loro azioni di muro: in ricezione tro- 
verete Raist (che non ne becca una) c Red 
l ury che invece è superf avolosa \ nonché 
modestissimi): come alzatore Sa scelta è 
caduta sul nostro "risponditore a battuta 
multipla* MBF e per finire [ universale; il 



L'imntaqlna dairarVHri? riproduca fedelmente La ma-verme depli artnlri dalla Sofia A. 
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t <ybe/y hanno «in look ultra marnati .. to, eh* tiproflrib 
inolialo 'Ini Bitmap firaHian ih S pa^tiall IL 


nostro Jolly o. per meglio dire, luca! che 
quando t occlude un'azione fa un rimpatì- 
co balletto mi posto, un vero spasso™ 

Non di nienti chiamo di menzionare gli 
amatissimi coach della squadra; AÌKross e 
Rical che spesso tirano oggetti sulla testo 
delToinino dei panini (Mystèref per 
calmarlo quando è preda dei suoi soliti 
“attacchi di tifo". 

Insorti ma, davvero un team con i fiocchi, 
proprio come quelli che troverete in questa 
cartuccia. In Super VoKeykiil tt il metodo di 
gioco è altamente realistico: infatti, runico 
elemento di differenzi azione con la 
pallavolo dei palazzotti dello sport sta nel 
numero dei giocatori per squadra, che nella 
cartuccia sono soltanto 4. di cui tre in attac- 
co e uno in difesa, invece di sei 
Per il resto vi sembrerà proprio dì trovarvi 
al centro di un 'appassionante sfida, dato 
die starà a voi ricevere, schiacciare e mura- 
re il pallone, a seconda delle differenti azio- 
ni che vorrete condirne. 

Ricordate che d sarà un'aiuto per voi per 
quanto riguarda la difesa, infitti nel 
momento in cui uno dei vostri avversari 
starà per sferrare il suo attacco p una frecci- 
na vi rivelerà li punto in cui questa verrà a 
cadere, perciò dovrete muovere il vostro 
uomo in di lesa t cercare di riavere U 
schiacciata nel modo migliore possibile. 
Una volta attuata una buona ricezione, il 
vostro alza toro si occuperà automnticamen 



La vemono robot' uni A dtilf Arbitra * ErooQppppQ uftiUll* 
■1 «bollino ai Cori» QVmNb, 


te dì dare alla palla una traiettoria tale da 
poter essere utilizzata dagli altri giocatori 
per schiacciare. Non dovrete far altro che 
premere una prima volta il pulsante per far 
saltare il giocatore meglio posizionato (la 
selezione è automatica) e una seconda volta 
per fargli sferrare un micidiale attacco core 
tro i balordi dall'altra pan- 
Ricordate di colpire la palla solo quando 
questa diventi rossa perdi, almmetlti i 
vostri t ilp: indranno a vuoto o saranno, 
comunqyt . meno efficaci. 

Oltre al gioco» come dire normale, tè 
anche un'opzione supplementare die vi 
darà la possibilità di giocare con del cyborg. 
La cosa si dimostra esaltante perchè al Lini’ 
zio potrete scegliere !a squadra che vorrete 
tra quelle proposte dalla cartuccia, e cono- 
scendole h vostra scelta sarà altamente 
mirau 1 1 rifatt i ogm giocatore dbemetico 
possiede una schiacciata eHjna battuta sj>e- 
dati, dei veri e propri colpì da sballo! (date 
un'occhiaia al Ijox). 

Dovrete perciò impegnar, ru aggio traente 

perché questi ammassi di ferraglia sono di 

notevole livello remiro tanto da fare 

invidia ai più affermati giocatori in carne 
. 

ed ossa. 

Ovviamente vi consiglio di giocare in due a 
questo Super VoBeybaR /F. perchè vi diverti 
rete un mondo a vedere il vostro avversario 
stramazzare a terra dopo die gli avrete sfer- 
rato un mega-attacco- triplo!!! 



Limnwglno ter otta di un campa all'altra, par itguire 
r Ariana, riuacAftdti A m*n| onoro Alt* la gioenti' 111 A. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


Madac a Duponl «I ifidans in una partita all'ultima 
schiacciala tra Canada a Francia 




o 

> 

«a 
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Ok, non dico di no» sono un'esah 
tota dello pallavolo ma Super 
Votkybalf II è davvero qualcosa 
di unico! La grafica, fluidissima e 
molto chiara, risulta 
assolutamente identica al fanta- 
stico coin-op che peraltro difetta 
ddf opzione dei giocatori robot. 
Ed è stola proprio questa a con- 
vincermi che questa cartuccia 
doveva os sol utom ente essere un 
power game, infatti avrete lo 
possibilità di risolvere le vostre 
azioni nei modi più fantasiosi e 
iti. La qiocabilità è davvero 




QIC 

ottima, anche se a volte gli spòle 
ritardano leggermente nel ri sport" 
dere ai comandi; in ogni caso, gli 
aiuti che vengono fomiti durante 
la partita rendono Super Volley- 
boi! H un gioco adotto varamente 
a tutti. Il sonoro riprende i tipici 
rumori da pala netto dello sport, 
peccato che non ci siano le urla 
dell omino dei panini! 


< 

v 


Titolo 


Casa 


Super VolleybdM II 
Video Systems 


Distribuzione 


N Giocatori 


Continua? 


Import 

1/2 


Livelli di difficoltà 


Si 

S 









Abbiamo appena recensito ì! primo episodio so Cippi 16 e già 
sta uscendo il secondo (ad andare così in fretta finirete per spac- 
carvi Pacco del collo! NdZia Marisa). Che altro guaio sarà mai 
capitato alla povera famiglia Addams? Come? Hanno inventato 



un nuovo gioco? 

E h si! Questa volta niente guai o 
problemi seri. Ma dato che la 
nostra cara famiglia non ha pro- 
prio niente di normale, non c'è da 
meravigliarsi se ì bambini fanno strani 
giochi mon fraintendetemi, vi prego! 
NdDupont), 

La piccola Mercoledì, in latti, ha appe- 
na inventato un nuovo gioco diverten- 
tissimo che farà molto felice suo fratel- 
lo Pugsley. Ha nascosto 6 stranissimi 
oggetti nei più profondi meandri del 
maniero della famiglia Addams. 
Pugsley dovrà ritrovarli tulli e natural- 
mente sarà compito vostro aiutarlo. 
Insemina, ecco pronta la scusa che vi 
costringerà ad attraversa re 6 livelli. 




P*f ditlftiM*™ c*rt* Uoccfii dogete ullm In 


Quitti tra blocchi vanno colpiti nella girata 
Hqutnu fwr far spanro il muro di dntn. 



BLOCCHI INTERRUTTÓRI: Di 


■ Sòlito servono per fare com- 
pari re/s corri par ire dei 
blocchi. Alcuni devono essere 
colpiti, mentre altri devono 
essere solo toccati, I più perfidi sono quel- 
li che devono essere colpititi nelle giusta 
sequenza. 

SOLDI: Ogni 25 dollari raccol- 
ti recupererete un cuore di 
energia persa. Ogni cento, 
invece, guadagnerete una 
vita extra. 

H CUORI: Vì fanno innamorare 
improvvisamente della per- 
sona che sta al vostro fianco! 
No, no, stiamo scherzando, vi 
restituiscono semplicemente 
un cuore di energia. 

1UP: Eh.. .che fantasia questi 
programmatori! Possibile che 
a questo simpatico bonus 
non riescano che ad associa- 
re una misera vita bonus? 
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Anche se lo grafico de! 
protagonista non é un gran 
che, bisogno complimentarsi 
con i programmatori della 
Qceon che sono riusciti a parto- 
rire un'altro Powergame. Ma 
dico, sono impaciti! Già sono 
stati velocissimi a programmare 
il seguito in così poco tempo 

(più lesti di Speeay Ganzale*!), 
e in più sono anche riusciti a 
non tare di Addams 2 un sem- 
plice clone del primo (come nel 
caso dì Sonic 2 ad esempio). La 
ricetta è semplice; una buona 
grafico, un discreto sonoro, 
un animazione perfetta e velo- 
ce, un'ottimo giocafeilità, un 
pizzico dì riflessione e! vaila.. J 
Semplice, no? Il gioco è anche 
abbastanza difficile e non 
dovreste riuscire a Finirlo molto 
in fretto. Da consigliare soprat- 
tutto agli ornanti 


Nei laboratorio narrato rtrnplc doliti fino od tliumara la dlimniltmi (fai tappo di un fine Otta 


uno piu bizzarro del TaUro, pieni zeppi 
di mostriciattoli e trappole di ogni 
genere. Questo secondo episodio 
riprende !o stesso sistema del primq^ 
marni et 1 tre il titolo precedente era un 
platf&rm prficlassko. questo si 
discosta leggermente per h parte di 
ragion amen to che riveste un ruolo 
notevole, Ora non vi basterà più esse- 
re dei virtuosi del ioypad. ma dovrete 
.mclie scervellarvi un po per scoprire 
colar raggiungere l'uscita del livello o 
come oltrepassare certi ostacoli. Sono 
spariti parecchi bonus (per esempio le 
numerose armi), ma in compenso il 
UOstro 'personaggio ha una gamma più 
ampia di movimenti disponi bili* come 
f n la possibilità di cor- 

^E^JfirMirere e strisciare 
' ^ eP terra Ma....! 


genere. 
Cosa? Siete ancoro qui? Ma 

favore... 


voltate pag 


Titolo The Addarti* Family 2 


Ocean 


Distribuzione 


Import 


IM Giocatori 


Continua? 


livelli di difficoltà 


lifi afilli P#t igliiQ dk cottìo 
vcjnlrQtt | . tffcr- 

lui bai»] P?' «BflV'óCChiQvr 
<Q pw VLc^ifÀ"" dolly c aids 
Ìwnm»Q/de*lTOÌ ftw «fiwotwvi 


sì ringrazia joystick fun - mi 


Sa p+*n4*to pUtt«4 tamp^rJiWiD 4*4 Nfrf. l*iÈÌlldn 

dollari ma fcpariranne la piattaforma. ra. Una balla b 
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povi^er 


57 # /« 



o 

o 

> 

fi* 

0 




1 macabri elemen- 
ti della trama del film 
non sono stati per niente inclusi 
nella Kenografio del gioco, o 
quanto meno la loro presenza 
non è sufficiente per ricreare 
l'atmosfera do brivido che ci si 
aspetta. Forse non era focile 
riprodurre quest'atmosfera sul 
GB, ma lo grafica scarna e 
l'aspetto bande degli alieni 
fanno sembrare il gioco tutto 

fuorché Alien. Inoltre il gioco di 
per sé non è per niente 
divertente, in quanto le ricerche 
in ambienti cosi semplici ri sul- 
tana essere monotone. Sicura- 
mente gli amanti di questo 
genere possono rivolgersi 
altrove, dove le soddisfazioni e 
la giocabilità sono su ben altri 
livelli. Infine merita qualche 
parola la parte di azione, deci- 
samente poco frenetico. 






Alien 3 
_Ljn 


Distribuzione 


N Giocatori 

1 

Continua? 

No 

Livelli dì difficoltà 

1 





1 


i 









L'incubo è tornato! Quegli orrendi alieni che al posto del 
j sangue hanno dello schifoso acido, quelle terribili creature 
che si moltiplicano senza sosta, quei laidi esseri che divorano 

gli esseri umani sono, purtroppo, ridiventati una spaventosis- 
sima realtà ' 

ipìey. un tenente di terza classe di 
ME sesso femminile, che lavora per la 
™ * W ayl a nd-Y titani Corporation, è 
Stata costretta ad atterrare per un'avaria su 
Fiorina u Fury” i6t, un carcere di massima 
sicurezza semi abbandonato, situato in un 
desolato angolo dello spazio. L atterraggio 
non è stato dei piu felici, dato che il tenente 
è 1 unica sopravvissuta alfimpatto, o meglio 
l'unico essere umano. Il compito di Ripley é 
molto semplice: partendo dall' infermeria, 
deve girare i corridoi, le celle, il sistema di 
ventilazione al fine di reperire armi e mezzi 
utili per eliminare quegli schifosi esseri, 
prima thè questi estinguano™ lei. 

Il gioco, che si basa su una visuale a volo 
d'uccello, include sia elementi di ricerca, sia 
elementi di azione pura, anche se 
quest' ulti ma ha solo la pretesa di farsi chia- 
mare tale. Infatti per entrare nelle varie 
sezioni della prigione, per difendersi e 
distruggere gli alieni, il tenente deve giron- 
zelare per il paesaggio e trovare i vari ogget- 
ti che sono rappresentati, sullo schermo, da 
dei pallini neri. 

Una volta raccolti, questi trovano posto ne! 
limitato inventario, in cui, tra l'altro, si pos- 
sono vedere e selezionare. Ogni tanto, delle 
persone forniscono utili suggerirli e ut è e 
indicazioni per trovare gli oggetti indispen- 
sabili per terminare, incolumi, la missione. 

Naturalmente si deve prestare attenzione ai 
terribili alieni nei diversi formati: 
inizialmente in giro non ce ne crono, anche 
se in una stanza troviamo delle inquietanti 



l Invvnlfnp cl eonMfit* m t* 

l* d*ll •quip*g{|l|Èin«ntQ 


iil conia 


uova; in un secondo tempo, nei vari reparti 
di questo spazioso quanto spaventoso carce- 
re. si possono trovare gli alieni mini e maxi, 
questi ultimi eliminabili solo con delle armi 
potenti, 



0*nw lev può mollo 


• davvero KMMw, il 


http:// www.oldgamesitalia.net/ 




httpr//www.oldgamesita lia.net/ 


QUESTI0NARI0 93 


Diciasette rapide domande e dieci minuti 
del vostro tempo. Ecco quello che ci vuole 
per lasciare il vostro segno sui futuri 
numeri di Game Power. Questa è la vostra 
grande opportunità per dirci quello che pensate di GP e come possiamo miglio- 
rarla. Tutto quello che dovete fare dopo aver compilato il questionario è piega- 
re il foglio in tre, e appiccicare il francobollo nell’apposito spazio, fermare il 
foglio con un punto metallico o un po’ di nastro adesivo. Imbucarlo nella prima 
buca delle lettere che incontrate. 

Che aspettate? Vi faremo presto sapere chi siete e cosa volete. 



f J Quanti anni hai? 



2 □ □ 



Meno di 12 

□ 

3 □ □ 



12-15 

□ 

4 □ □ 



16-10 

Q 

Sopra 1 i 5 □ □ 



19-24 

□ 

6) Dove comperi abitualmente 1 giochi? 



25-30 

□ 

Grandi Magazzini 

□ 


Sopra i 30 

□ 

Negozi specializzati 

□ 

21 Beh 



Negozi di giocattoli 

□ 


Maschio 3 

Femmina □ 

Per corrispondenza 

Q 

3} Beh 



?} Quali di questi generi di giochi preferisci, (segnalare 

Studente 


J 

massimo 3 J 


Se si. che scuoia frequenti 

elementari 

3 

Sp ara-tutto 

□ 


media inferiore 

□ 

Giochi su licenza 

J 


media superiore 

J 

Piattaforme 

□ 


uni versi là 

□ 

Rompicapo 

□ 

Lavoratore 

impiegato 

□ 

Picchia duro 



professionista 

a- 

J 

Simulazioni 

t □ 


lavorato re pari lime 

□ 

Sportivi 

□ 

in cerca di lavoro 


□ 

Giochi di Ruolo 



4} Quale compuier/console possiedi attualmente e 
Quale intendi acquistare nei mesi a venire? 

N.8...net caso di Megadrive e Super Miniando specifica- 


Altro 

S) Quali sono I fattori principali che influenzano le tue 
scelte d’acquisto di un gioco, I segnalare massimo 3j? 


re se ufficiale (Giochi Preziosi o Linea Gigf oppure se di 

/Pensa agli ultimi due o tre giochi acquistati ed ai per - 

importazione. 






ché) 



Possiedo 

Intendo comprare 

Pubblicità 

□ 

Master System 

□ 



□ 


Recensioni 

J 

Game Boy 

□ 



3 


Notizse/anieprime 

□ 

Lynx 

□ 



3 


L'ho visto nei negozi 

□ 

PC Engine 

3 



J 


Ho giocato la copia dì un amico 

□ 

Neo Geo 

3 



□ 


L'ho giocalo nelle sale giochi 

D 

Nes 

J 



□ 


no letto il libro 

Q 

Game Gear 

□ 



□ 


ho visto il film 

3 

Amiga 

□ 



□ 


Il protagonista 

3 

Pc 

3 



□ 


il prezzo 

3 

Macintosh 

3 



□ 


La software-house produttrice 

□ 

ufficiate 


import 

ufficiale 


import 

Altro 


Mega Drive 3 


j 

□ 


□ 

ij Con ehm frequenza comperi GP? 


Super NE5 □ 


3 

J 



Ogni numero 

□ 

Mega CD 3 


3 

□ 


J 

Regol armento (1 ogni 2 o 3) 

□ 


SJ Guarnì giochi compri mediamente In un mese? 

Italiano di importazione, 

1 □ □ 


Qualche volta (1 ogni 5/6 circa) 
É Sa prima volta 


u 

□ 
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f 0} Trevi regolarmente GP in edicola? 


Dyian Dog 


J 

Si 

□ 

Tutto 


□ 

No 

Li 

Topolino 


Zi 

i f J Quante altre persone leggono abitualmente la tua 

Guerin Sportivo 


□ 

copia di GP? 


Gazzetta oeuo Sport 


J , 

0 

□ 

Aure 



t 

□ 

16} Oltre ai videogiochi a quale altro hobby ti dedichi? 

2 

J 

Sport 


□ 

3 

_i 

Letture 


a 

4 

□ 

Cinema 


□i 

Più di 4 

□ 

TV 


□ 

1 2} Quali sono le rubriche di GP ehm leggi con maggior 

Viaggi 


□ 

interesse? Orni un voto da i a S : t ^cenobitico. 

2* buono, 

Musica 


□ 

3-OK, 4= cosi cosi, 5-beotata 


Giochì cfc ruoìo/waf game 


a 

L’Apposta 

ZI 

Altro 



Prove 

J 

1 ?} Qujle altro apparecchio 

eicttronùee pernmìmdi Bitumi- 

News anteprime 

□ 

mente e quale intendi acquietare nel mesi a venire? 

Servizi Speciali 

□ 


Possiedo 

Intendo comprare 

Game Over 

□ 

TV 

□ 

□ 

Help 

□ 

Antenna parabolica X satellite 

J 

□ 

Classifiche 

□ 

Decodificatore Tele + 

J 

■J 

13/ Leggi altre riviste di computer? 


Videoregistratore 

□ 

□ 

sta 

No □ 

Videocamera 

□ 

□ 

Se si, guati? 


Walkman 

□ 

□ 

C+VG 


Lettore CD 

J 

□ 

Conso lemania 

□ 

impianto sterpo 

□ 

□ t 

K • 

□ 

Macchina fotografica 

□ 

□ 

TGM 

J 

Altro 

□ 

□ 

PG Re vie w 

□ 




Pc Action 

Al! re 

□ 




Ì4} Leg-v riviste straniere di video giochi/c omputer? 

NOME 






Se J 

no _» 

COGNOME 



f 5/ Quali altre riviste leggi T 

Bee bop-a-tula 

□ 

INDIRIZZO 



TV Sorrisi e Canzoni 

□ 




Cioè 

Zi 

CAP CITTA 1 

PROV 

Manganine 

ZI 




Motociclismo 

□ 

COMPUTER/CONSOLE 


— 1 





t I 


ì I 

APPICCICARE 
! IL FRANCOBOLLO ] 



i i 

L J 





STUDIO VIT 

Via Aosta, 2 
20155 Milano 
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A NAPOLI !!! 


Il primo centro specializzato 
in GIOCHI E CONSOLE 


CMWTM 



CONSOLE 


SN K-S EGA -N EC- N I NTENDO 
(Novità’ da Usa e Giappone) 

VfBBOGiOCHi 


AMIGA-ATARHBM-C64 

CENTRO GIOCHI 

Giochi di Ruolo-Boardgame 
Wargane-Mi mature 

Organi z razione di Goral e Tornei 

ED INOLTRE 

MODELUNI E RIVISTE GIAPPONESI 
LIBRERIA SPECIALIZZATA IN 
FANTASY'FANTASCl ENZA-HORROR 


li loco e Strategia sas 

Salita Arenella 22/d 
Tel./Fax 0*1/5789319 

Vendita Diretta e per Corrispondenza 

EVASIONE ORDINI IN 24 ORE 
Chiedi gratis i nostri cataloghi 


PREZZI 

FAVOLOSI 


MEO GEO 
Art of flditing 350000 
Fatai Fwy II 400000 
SSkMrid» 380000 
S. FAM5COM 
Rnal Fl*t 2 tot. 
DsadDancs 140000 
S Kkk off 90000 
MBGA CD) 

Final Fldit 1 00000 
Joajtrxb 105000 
GAME 907 
S Molo Land II 68000 
Sto Woi 65000 


MBGADBIVB 
TlnyToon 100000 
Sonic 2 70000 
Gokfcn An 3 90000 
S. NINTENDO 
S Molo Kcrt 95000 
Sto Fox 1 35000 
Sm City 95000 
PC ENGINE 
Browning (cd) 40000 
Imago f 2 fedi 95000 
GAME GBAB 
Mfcksy M II 65000 
SNnaU II 55000 


Vasto assorti sento di Joypad • accessori 
OFFERTA DEL MBS E 


PC Engine S. CD ROM DUO-R ♦ Game 
(Completa di cavo e trasor malore) 
Con Karaoke e caricamento max 500m 
A LIRE 64 


Olili 



ÀTARt 

Lym 


SNK 
Neo Cet 


SEGA 
Mega CD 
WegaDrfvz 
Gam egea 


Master ster 


NINTENDO 

Super (amiconi Superne 

Ga mebrìy, Ni 


NE 


PC Engine, Super CD, Rum, Duo Gì, lt, (ore / 


h tt p 'Jf w ww, ol dgam es i ta I ia . n et/ 






JoySticks from 

thè CharacteriStick range 


CMECK ' 

IT OUT. 

i MWJIj 


lllhi 

rm siMttOMS tm e r i«2 ioth c. fox f.é 

AJI Affili h«inry*d 




S ft 

Vn Hi-fi Tarivi* 


ISATM AN RETURN S 


ihftlrLlmgint)*' hfluitiv 


tm ii f ’ m oc 


/IMRPIS 


/H/IRPES 


Europe *jia 

orr*> 4* l I i!Ntl 


\ÌM Vlrmlnliht-Hi 77 - Hi im<J T, 

Tel* nULfllHgljH j t ,bx - IMU/im2<* E 13 i;.% 


FORNITORE t mtlAli: DEI 


M 

1 FTTTT’JWyi 


I j *j 
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Le tcimmie che delle levile di palme 

■Homi *o4o un «rtempift dalla riemerti tal it a dal glKhllh^ 












E che ci vuole? Anche io so volare. È facile, sotto sotto, ammesso 


che uno si applichi con costanza e sacrifìcio. 


Distribuzione Import 

* 

W Giocatori t 

Contìnua? Si (selezionabili) 

livelli di difficoltà 3 


D unque, si fa cosi; aprite bene le braccia 
lino ad averle perpendicolari al busto, 
girate i palmi delle mani verso terra e 
poi sbatacchiale energicamente il tutto fino a 
quando non decollate. Se non ci riuscite, allora, 
vi conviene accendere il Super NES previa prò 
cura e inserimento nell apposito slot di una 
copia di Fixing Mero che, tanto per dirlo subito, è 
un volgarissimo sparatutto con un titolo sibillino 
e traditore Ah. Meli sto fele! Dopo k saga di 
Dizzy, ancora non approdata su console (Dio ce 
ne scampi), un altro uovo fa la sua comparsa in 
ambito videoludico. Nella miglior tradizione 
japtHkmeriziak, questo uovo {che per IVxcasio- 
ne appelleremo Gargiulo) ha un paio di ali (e 
anche di gambe) che gli consentono di librarsi 
nell'aere, giocondo, cercando nei contempo di 
fare secche tutte le innominabili fetecchie volan- 
ti che gli si parano innanzi. Non essendo eviden- 
temente pieno come un uovo, il nostro ha la pos^ 
sibilila di incamerare diversi tipi di armi supple- 
mentari che serviranno immancabilmente al 
loro scopo, poiché, sorprendendo un po' tutti, la 
difficoltà aumenta gradualmente e non si può 
neanche sperare di farcela con il miserrimo laser 
singolo in dotazione al nostro 'eroe* (famoso 
uovo-laser, ecotipo rintracciabile in alcune Mito- 
logie nordiche). All’uopo di potenziare l'arsena- 
le di Gargiulo, il savio giocatore dov rà fare incet- 
ta di ogni torta volante che appare sullo schermo 
e delle varie icone fluttuanti che consentono di 


lo schema di gioco sa di (uovo) 
marcia sin dotta prima partita. 
Appena iniziate a giocare infat- 
ti realizzerete di aver già vista 
Flying Hero almeno altro mille 
volte, con nomi e grafico diver- 
si. Un bel tocco è fuso modera- 
to ma efficace del Mode 7 , par* 
tìcolarmercte per quanto concer- 
ne i boss di fine livello, ma 
anche i colori sono ben sfruttati, 
con alcuni effetti di 
"ove riappi ng" già visti in Axe- 
iay. Rimane da giudicare la 
gìocabilifà*.»AJIci luce di 
un'esperienza di gioco comple- 
to (lo abbiamo finito), Ftying 
Mero non offre nullo di partico- 
larmente sconcertante, ma è 
abbastanza divertente perché 
non rallento in nessun caso. E 
anche la simpatia dei soggetto 
a fenderlo piacevole, comunque 
gli manca qualcosa... 
risparmiate per comprarvi 
Parodivi, lì c'è davvero TUTTO. 


Tìtolo 


Casa 


Flying Mero 
Sofel 


Una fatili* chi balla non potrà mai farci 

ir, mi puri ufwrt Cho CQt*'K*i da fidarvi 


lo. v 


cambiari- arma; queste possono essere infatti 
delle nuvolette larghe ma a corto raggio, una 
specie di ‘IraUor beam' potente ma limitato in 
efficacia se non potenziato, ed uno spara palle di 
luce alquanto affidabile. Esiste poi l'icona delle 
'bestie kamikaze', che se raccolta vi abiliterà allo 
sparo di strani animali volanti con la vocazione 
di missili a ricerca di bersaglio, per non parlare 
delle smart bornb piene di coriandoli che avete 
in dotazione in limitata scorta. G sono un bel 
po di mostri sparsi per i livelli del gioco, e alcu- 
ni di essi utilizzano il Mode 7 . risultando davve- 
ro spettacoli ni. Ma. per quanto simpatico, ben 
fatto e intrippante, Flying Hav nor. è Axriay e 
poi è troppo facile, anche settando il live llo 
''hard 1 ' e la velocità più alta (con conseguente 
incontrollabili là) dell'uovo aligero. 


V‘,jQwB .-<!• §>IL*G 
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MICK & MACK 





Ma vieni! Dopo la stupenda versione per Mega Drive i due 
gladiatori globali totalissimi approdano anche sugli schermi del 
Master System. Forza ragazzi siamo tutti con voi,,. 


HAMBURGER, 
CHEESEBURGER E CHIPS 


Durante la vostra deambulatone lungo ì 
vari livelli del gioco potrete imbattervi in 
vari gadget, più o meno utili per il prose- 
guìo della vostra missione. Quelli da 
"assaggiare" assolutamente sono: 

EMME è il simbolo della McDonald (Me 
lo ricordo! Me lo ricordo!). Per poter com- 
pletare gli stage è assolutamente neces- 
sario raccoglierne almeno il numero Indi- 
cata all'Inizio. 

FACCIA: vi regala una vita, peccato che si 
trovi quasi sempre vicina alla Slime-o- 
Matic (che impasta con la forza di 20 brac- 
cia} che è uno degli ostacoli più fastidiosi. 
FRECCIA: è ormai presente in tutti I 
platform game che si rispettino # vi per- 
mette di riprendere la partita dal punto in 
cui siete deceduti. 

CLOCK: vi aggiunge un po' di tempo per 
completare il livello. Molto utile per i 
ri tardatari {magari ci fosse una cosa del 
genere per la consegna dei testi!) e per 
tutti coloro che vogliono raccogliere un 
numero di M veramente smodato 
HEART rivitalizza t nostri 2 eroi, peccato 
che le posizioni in cui è collocato siano da 
infarto! 




osa non può fare un hamburger al giorno 
d oggi! Ha persmo il potere di salvare il 



IBI nostro pianeta dai disastro ecologico: ed 
io che credevo che fosse solo m grado di far alza- 
re tl livello di colesterolo nel sangue e di far 
venire l'acidità di stomaco. Potere macinato! 
Comunque meglio non svegliare il Big Mac che 
dorme e allora cambiamo discorso. 

A questo punto, però una domanda sorge spon- 
tanea. ovvero che diavolo c'entra tutto ciò con un 
videogioco?!?! Beh, dovete sapere che alia 
Virgin, con la collaborazione di una nota catena 

di Ja^t-lbocl americani (McCartcy... McWenald,..o 
forse Melmose, «bah! li hanno deciso di ricordarci 
che non è saggio trasformare il nostro caro, pic- 
colo e indifeso globo terracqueo in un’enorme 
discarica di rifiuti e. per questo, ecco spuntare 

dal nulla due ragazzini supcrecol og i c j. , Mieli: c 

Mack appunto, che, messi di fronte ai problemi 
ambientati del nostro pianeta, dovranno vedere 
di mettere le cose a posto. 

L'awenhira si apre in una classica paninoteca 
americana dove troviamo i due simpatici ragaz- 
zini che stanno leggendo il loro fumetto preferi- 
to, quando dal nulla si apre una sorta di portale 
che trasporterà i nostn due garzoncelli scherzosi 
nelle località piu inquinate del pianeta, Ci ntro 
veremo, cosi, a vagare attraverso 4 diverse zone 
continentali (Slime Word, Mystical Forest, Tosi 
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Town e Àrtk World), ognuna delle quali campo* 
sta da j stage, nei quali ci toccherà fare piazza 
pulita di tutte le macchine e di tutti s rifiuti che 
incontreremo durante ti cammino, e tutto questo 
con un semplice pigolane da 50 litrozzs caricato 
a fanghiglia fumante. 

Naturalmente non bisognerà neanche dimenti- 
carsi di raccogliere il numero di M’ necessario 
al completamento del livello (Emme... Emmme. 
mi ricorda qualcosa: che ìi nome di quella catena 
di fast-food non sia mica McBurgy..). numero 
che naturalmente andrà aumentando con il pro- 
gredire del gioco. 

Già cosi l'impresa non si presenta affatto sempli- 
ce e se a questo poi aggiungiamo che le dimen- 
sioni dei vari stage sono veramente notevoli e 
che i vostri avversari non sono proprio delle gela- 
tine, penso che potrete ben immaginare la scar- 
pinata che i nostri due amici dovranno fare 
prima di portarea termine tutte le missioni. 
Passando ora alla parte audio-visiva del prodotto 
non possiamo far altro che complimentarci con i 
programmatori delia Virgin, che hanno creato 
uno dei più bei platform disponibili per 18 bit 
Sega. La grafica è veramente buona con sprite 


ben definiti ed 
ottimamente animati. 

L'azione procede 
speditamente e non abbiamo 
riscontrato né sfarfahii né ral 
lentamend degni di nota. 1 fon- 
dali sono più che discreti mentre 
la colonna sonora poteva esser 
migliore, Peccato per la mancanza 
dell'opzione a 2 giocatori ma si sa. 
ogni cosa ha dei limiti. Concludendo si tratta 
senza dubbio di un ottimo gioco che piacerà 
sicuramente a tutti gli amanti del genere e ftgu 
fatevi che non abbiamo ancora finito l'insalala 1 




I 
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90 % 



Global Gladiatore per MS è 
senza dubbio uno dei migliori 
platform game disponibili per 

Q uesta console. Ogni aspetta 
el gioco, inferiti, è stato curato 
in maniera quasi maniacale dai 
programmatori della Virgin, 
che hanno adattato 
perfettamente alla capacità 
dell'8 bit Sega la versione per 
Mega Drive, Eccellente risulta, 
infatti, la realizzazione tecnica 
(anche se forse la musica sareb- 
be potuta essere leggermente 
migliore) con sprite super- 
fumettosi e uno scrolling quasi 
sempre pulito, Anche la gioca- 
bilìta e la longevità non sono 
da meno grazie od un 
gomepldy molto coinvolgente e 
□ un livello di difficoltà ben cali* 
brato, A quando un videogame 
sponsorizzata dalla pizza mar- 
gherita? 


Mick&Mack G.G. 
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Cosa fareste se il vostro beniamino televisivo fosse nei guai? Lo 

v. • 4 Txr Vl 

andreste ad aiutare? No??! Beh, tavolacci vostri! Siete proprio 

degli ingrati verso coloro t hè quotidianamente vi fanno divertire. 



ortunatauK lite non sono tutti 
come voi o minatamente esi- 

stono ancora delie personcine, 
come Batte sue j^dre Homer, tanto 
per citarne quaieuna. che riconoscono 
di dover qualcosa a Krusty. condotto- 
re del loro programma televisivo pre- 
ferito. Infettila casa del clown è stata 

T - - J " ‘ ‘ 

invasa da terribili topata che hanno 
seriamente compromesso la stabilità 
psichica del proprietario, tanto che 
questi ha dovuto lanciare un disperato 
appello, per essere aiutato 3 venir 
fuori dalla disgustosa situazione* T 
più fedeli ammiratori sono subito 
attòrsi dal loro divo, insieme alle più 
potenti e moderne trappole 
A Krusty non rimane nitro < 
elle compito di mandare i u. 
bocca alla morte 
ruity deve allora serv 
oggetti che può rrov 
blocchi, che posson 
caler o usar-: de 


ponti, 


XJI 


* 


IT 


Oltre a poter trasportare ah oggetto,* 
per volta, il pagliaccio può anche ser- 
virsi df un esìguo numero di torte per 
eliminare i tipacci che ostruiscono i 



corridoi della Firn House v. dopo aver- 
le trovate, di super- pai le jche non 
sono Ir storielle raccontate da MBF in 
Game Over). 

La casa dei dtvertmtenti più amata dai 
Simpson e dai turisti è formata da 
cinque pri np pai tsm ioni che. a loro 
volta* conphgono ben quattordici 
livelli di gioco. 

Mentre te sezioni dèvotfc essere 
affrontate 14 un ordine ben preciso, i 
livelli possono completarsi secondo 
l ardine che rii prctcnace* 

In alcuni livèlli non si devono solo eli - 


possono se 
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Fkiak-narrt* 
Irdv*l4 M tuba * 
«ornilo In 
1 tubi 




OGGETTI E BLOCCHI VARI 


□ 9LDCK É il blocco più utile in 

quanto può essere trasportato e 
usato per tappare i buchi o per 
fungere da scaletta 

I JN KftKABLE BLOCK ■ Dietro que- 
sto blocco, che può esser preso 
L^J a calci* si possono trovare degii 
oggetti .Ili bonus e non. 

■ ■ i SUPER SPRING - Aiuta Krusty a 
~~ I saltare,** sempre piu in alto. 


BLGWER - £ l ‘utilissimo oggetto 
che fa volare i topi nella 
direzione verso cui è orientato. 

PIPE CORNER - 1 tubi a gomito 
che servono per unire due tubi 
separati. 

STRAIGHT PIPE * Questi invece 
consentono di fare una giunta 
ra dove serve, 

GLÀSS JAR - Con questo ogget- 
to si possono raccogliere I topi, 
uno alla volta, e portarli dove si 


□ 


minare È topini, ma anche trovare dei 
passaggi segreti che portano in succu- 
lente stanze bonus dove, in una man- 
ciata di secondi, si devono ottenere 
tutti gli oggettini bonus. Krusty è in 
grado di sopportare alcuni colpi prima 
di perire e perdere una delle sue vite: 
questo succede sia quando viene 
colpito dai nemici, che quando cerca 
di fare l'uomo di gomma gettandosi 
da altezze per lui proibitive. Infine è 
da ricordare Lotti mo sistema di 
password, che rivela un codice per 
ogni sezione. 


wiioIp 


E MAGIC BLOCK - Con un caldo si 
può scoprire se il blocco 
nasconde un bonus o un 
passaggio segreto, 

■ f f u KRU5TY DOLL - Una vita in piu 
A non fa mai male. 



Oliteli dannati ifmo peri colobi t»imi 

per la tara v#Joctt* di mirar* e colpire il povera CldW". 



CRUMBUNG BLOCK - Dietro 

hi nrro ii ndtrnnde una 

riserva di super-bails. 

PiES - Le torte, che sono ìndige* 

rìdili {rieri quelle favoleie 

di Eia Marisa), pulsano «sere 
impiegate come armi. 

O tUPtUUAUi eetanU pelile in 

grado dì rompere i blocchi, che 
impediscono il passaggio verso 
la stanza bonus, e la testa dei nemici. 



c**d+t*? 


ra che i topi 


fnthlia, non 




Questo nuovo titolo della 
Acclami presenta un nuovo 
modo di mescolare giochi dì 
piattaforme con giochi a 
enigmi; if risultato non è niente 
mare* I livelli sono molto grandi 
ma anche molto ordinati, nel 
senso che è improbabile 
perdersi, gli enigmi sono 
graduati nella giusta misura, 
tonto da favorire i principianti 
del genere, e la gìocabilìfò é 
ottima, io grafica è chiara e 
con molti colori, anche se il 
sonora non è niente dr partico- 
lare. Insieme a tutto ciò trovia- 
mo un intelligente sistema di 
password, che garantisce la 
longevità del gioco* 
Praticamente sema difetti 
rilevanti, ma a lungo andare 
potrebbe subentrare un po' di 
monotonia. Comunque, in defi- 
nitiva* sopra la medio e indiriz- 
zato a tutti. 


Titolo 


Casa 


Distribuzione 
N Giocatori 
Continua? 


Password 


Livelli dì difficoltà 
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Di giochi di Formula i per lo SNES ne stanno uscendo <t biz 
zeffe in questo momento. Di decenti, però, ce ne sono ben 
pochi . Fi Bxhaust Heat manterrà tutte le promesse che ci 
erano state Fatte? 



L a risposta è: NO! Quelli che hanno gio- 
cato al primo episodio si aspettavano 
sicuramente he questo seque! seguisse 
le orme del suo predecessore e così speravo 
anch'io. Peccato! Bastava che aggiungessero 
qualche opzione e ni gl io raderò la grafica, 
oltre ad eliminare i rallentamenti, e sarebbe 
potuto essere un P. vergamo su per* massiccio. 
Mah... Andate a capirli certi programmatoli 1 
Siete un giovane pilota pieno dì ambizioni che 
vuole ad ogni coste vincere il campionato di 
Formula i |eh si! lì successo, soldi a palate, 
lielle ragazze r ... uhm.. va beh!). Prima però, 
dovrete dimostrare ia vostra abilita e il vostro 
talento vincendo la iega Endurance, per prose’ 
guire poi in Formuli 3 e arrivare finalmente 
alla mitica Fi. 

fi vostro primo compito sarà quello di sceglie- 
re su quale percorso gareggiare (sono S per 



Un b*4 1 «tlieada aOaiHva non 4 II mcyllo Min vMmF 



Ou^tla Hhfnnctf non 
isnu lima rkonliire ili 
m-ngnitteo F ^r.. Ptctalo 
eh* Il giaco non gli iin 
«H'iitwaai 



V «tata* nptrarsl od un buon 
gioco hto II è pì*w o! Ci 
rnorm portino i« ittici* di 
corno in F 
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Se volete che vi dipinga un 
quadro rapido delia situazio- 
ne, immaginatevi un clone dì 
F-ierp con la stessa velocitò di 
animazione ma con degli spri- 
fe piuttosto sempliciotti [con 3 
freme di animazione e al 
massima 4 o 5 colori), una 
maneggevolezza decisamente 
scarsa [s< perde troppa 
facilmente ìl controllo), dei 
fondali bruttissimi {tutti i gusti 
sono gusti, però c J è un 
limite,*.), degli avversari 
abbastanza stupidi e scorretti, 
e un interesse non tanto alio* 
Ci si domanda perfino a cosa 
sia servito lo speciale chip 
inserita nella cartuccia, E una 
presa in gira (tra l'altro F-Zero 
era di 4mbrt mentre questo ne 
ho ben 8!H)? 


«he ognuno di **nii h* unii 
ovaia (TiacrlJtlHia pr*it«bt 
(Ila. Par fartuTN» H primo •' 


Pt'i iTurvmc’ 0 ÒMtfo e a 
v mitra 


Po* hennrs 


Chi non ha mai sognato di diventare Alain 
Prrut a volante della sua Fi o Jacques 
Belmondeau sulla sua Formula 3000! Non 
sarà come dal vìvo ma intanto potrete rivi- 
vere certe emozioni a casa vostra, comodi- 
comodi nella vostra poltrona, Aaaah! Quarv 
to è duro lo sport! 


S ^ 4 “* “ '# H 

oti' uo«oo 


IEUEJIS 


CUF MACCHINA MI COMPRI PAPA? 
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Titolo 

fi Exhaust Heat II 1 

Casa 


Seta 

Distribuzione 


import 

N Giocatori 


f 

Continua? 

3 slot per salvare 

Livelli di difficolta 

T 1 
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jfmifnni 
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Alia fiera dell' Est sono finiti i topolini, ma in compenso ci sono 
un sacco di picchiati uro tra cui scegllere.Jn attesa di veder 
crollare il mito di Street Fighter II, la redazione di GP osserva 
attonita il proliferare di Scassa faccia sul Super Nintendo, 
chiedendosi se il trend avrà mai fine. 


Ma eh* dose* I*mv 
vuote un 
piHtgfib in «13^ 
e 0 Mini 
Ifnpajctlrobb* par 
1*19! 


n effetti il mercato del Super NHS è com- 
pì etti mente plagiato dai carisma dì SFÌ/ f 
prova ne sia il fatto che escono più 
picchia bom per questa console che birre dal 
frigo di Ratidom* Ovviamente- alcuni di que- 
sti programmi cercano solo di cavalcare la 
tigre Pino a quando il mercato sarà saturo, ma 
è anche vero che talvolta i giochi valgono la 
candela e i sesterzi da sborsa? e pt + r averli. 
Rusfting Beat non è però un gioco di matrice 
Street lìghieriana, ma richiama piti da citino 
giochi tipo la saga di Dtmbli Dragon o Final 
Fighi . e dì quest’ultimo il gioco è uno spudo- 
rato clone. Potete scegliere il vostro tomba t- 
tento da una rosa di cinque lottatori, alami 
belli piazzati, altri più esili e veloci È però 
presente, come in Uwtrsal Fighter 


un'opzione “one on one" in cui sfidate un 
avversario umano a-ia SFIL Per chi gioca da 
solo e’ è invece l'opzione "Time A Rack", un 
po' alla Pitjìght£7 , che vi pone in un ring, soli 
contro una serie di esseri abbastanza alterati, 
dalle fattezze solo vagamente umane. Dovete 
cercare di resistere sino allo scadere de! 
count-down per superare il round. Per quanto 




Un* fc*Hd foli* vur 
finii è qtfoJki cJffo 
d HUBlt. P*C£iLfi 
avori* fi* *ì*t* In 
Ftaaf FUffW* 


BULLI E PUPE 


Non ri vuole una parabola cerebrale per captare il segnale emesso dalle foto Rusfrsng Bear vi dà la 
possibilità di controllare cinque personaggi, uguali per aspetto e caratteristiche, No, dai, scherzavo: 
ogni tizio ha la sua fisionomia e le sue mosse particolari (lo so che sembra » ricredi bile, ma è cosi}, in 
più, seguendo le tracce di Street ofRèg* ti t potete controllare anche una di quelle cose strane e prò- 
fumate comunemente definite "ragazze”* 

RftK NORTON: Sei muso tipicamente USA, ha il nome del boss di GP ed il cognome delle Utilities per 
PC Se prende la rincorsa è in grado di lanciarsi in aria alla Ralph Supermaxieroe (grande, fantastico, 
unico NdR), ma senza decollare: è preferibile perciò farlo atterrare su un avverar io. In più possiede 
un "millepugm” identico ai calci veloci di una certa Diun-li, 

DOUGLAS 8IU>: Questo emulo di Gulliver in uniforme rossa e abbastanza lento a causa delle propor- 
zioni elefantiache, ma tira dei bei cartelloni, in grado di far fuori gli avversari anche in due colpi. Il 
ra gaz zooio non se la cava male con le palle di fuoco, dalia gittata pero alquanto scarsi na* 

LORD I: Nome enigmatico per un bambagione di due metri e venti per centotrenta chili Ha un kimo- 
no bianco che non si sporca mai e una mossa spedale già vista in Battfe of Destiny r ovvero scaglia in 
terra dei bei peni di pugno che incendiano l'aere e il terreno nelle adiacenze dell'impatto. È un po 1 
più lesto di Douglas ma anche meno potente. 

KAZAN: Da un insulto tip+co del Giappone feudale ("die testa di kazan”) proviene il nome di questo 
prode Samurai, abilissimo nel volatilizzarsi e poi riapparire, sferrando micidiali sciabolate in faccia ai 
nemici più fessi. Una bella storia è anche fa tecnica di doppio salto, simile a quella recentemente 
adottata dal collega toe Muiashi su un'altra console. 

WENDV Mi LAN Ovvero, come coni ugare Hamburger e il Beriusca, Il solo cognome di Wendy rende 
paonazzo il buon AlKro$s r quasi più del sangue degli avversari colpiti dal su© micidiale tacchetto 
volante in rovesciata. É velocissima, canna e ha una frangetta deliziosa. Chissà perché spreta tempo 
nei picchiaduro 



♦Pausi? Quale K* b#ir#ffatto grafico In ìtUi tiimolifatfc 
cofilrtltulftc* «11* coreografi* <1*1 gioco. 
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I iralkci *M* moire tàniatra ci 
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riguarda il gioco vero e proprio, beh. è una 
copia quasi carbone di Fimi Fighi , con la dii 
fere n za che si può effettivamente giocare in 
due simultaneamente e che il gioco non ral- 
lenta in nessuna occasione i ma se è per quel- 
lo, neppure Firmi Fsgfif Guy). L’azione si svol- 
ge lungo quattro livelli classici (ponte, giardi- 
ni pubblici, fognature, tetti) e i nostri bei 
vitellozzi avranno a che fare con disastrati di 
varia estrazione. ira cui cyborg e soldati dotati 
di armi da fuoco. La grafica non è male (1 eli- 
cottero è bellissimo], l 'animazione neanche e 
il gioco, tutto sommato, c’è Le musiche, 
però, sono tremendi* e a sono dei problemi 
di gioca biuta che rendono rutto un po 
frustrante... quali 5 11 Commento e li a destra. 


LE ROBE CHE TROVO PER TERRA 


Cè di tutto, io terra. Strano che in nessuno di questi giochi sul filone di Doublé Ora qon sia mai stato 
valorizzato l'elemento tipico dei rinvenimenti da marciapiede di qualsiasi metropoli, che porta tanta 
fortuna se beccato col piede giusto. Comunque, questo è l'elenco di quello che trovate in Rushing 
Bea T : 

SASSO: Bel Bercione da tirare nella nuca degli avversari fetenti. 

BOMBA: Simpatico gadget per lavori dentistici senza sbavature, attenzione a non ferve la esplodere 
virino* 

COLTELLO: Ottimo rimedio per l’adipe strabordante degli avversari, una volta lanciato pero scompare 
(un cliché). 

BILANCIERE: Un regalacelo per Ì nemici, soprattutto se consegnato violentemente sui cranio. 

PISTOLA: Non è un insulto ma fa migliore arma che possiate rimediare. Peccato che sia rarissima e ve 
la tolgano coltre niente, 

CANNA: Arma decisamente in antipatia alla tavolino, questo leggero e concavo cilindro d'acciaio può 
fare discretamente male se usato nei punti giusti. Dovete strapparla agli operai avversari perché non 
si trova in terra. 

MAZZA SPINATA: Comune mazza da baseball, decorata con un paio di metri di filo spinato. Una guar- 
nizione decisamente azzeccata e sufficientemente dolorosa. 

MARTELLACGG ATROCE: Fate mente locale sul martelletto con cui il medico delia USL vi misura i 
riflessi. Ingigantitelo una cinquantina di volte e por provate a testare i riflessi degli avversari. Funi 
CIOCCOLATA: Vi regala un po' dì energìa, ma die schifo però, l'avete raccolta da terra..* 

LATTINA: Idem come sopra, ma almeno questa è sigillata. 

FORMAGGIO: Àncora energia, ma un po' di piò rispetto ai primi due bonus. Ovvia mente e ammuffito. 
TORTA DELLA NONNA; Ci credereste? Energie e calorie supplementari, 

COSO A DI POLLO: Non mi dite... energia, ma in quantità superiore a tutti i bonus precedenti 
KIT MEDICO: Vt rimpingua completamente la barra energetica, che carini quest? delia Jaleco. 



82% Non dì piò. Per quanto 
ftvshmo Beat sia un ottimo 
gioco, lo grafico sia molto piu 
definita e varia e la sfida sia 
consistente, Final Fighi , special* 
mente la Guy edìtion t è ancora 
if top. In Rvshmg Aeat può capi- 
tare di venire atterrati da un 
avversaria e di non rialzarsi 
più, perché non appena il com- 
puter tenta di rimettervi in piedi 
il nemico vi colpisce di nuovo e 
vi ributto in ferra* Esiste una 
mossa per rialzarsi ma è prati- 
camente impossibile riuscire a 
coordinare le dita in pochi deci- 
mi di secondo* Ciò nonostante, 

10 consiglio agli amanti del 
genere, anche se è un gioco già 

visto almeno 

tremila 

volte e non [ 

è, per questo, 

11 massimo " 
dell entusiasmo. 
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Ranma 1/2 mi ricorda un po Lemmings... Come il titolo della Psy- 
gnosis, anche il picc liiapicchia più demenziale della storia è stato 
convertito in policrome e versicolori forme per un numero asso- 
lutamente esagerato di macchine... 





ftannu t/2 * un hrl«alag* di «mozioni,,. 


si, facciamo un riassunto: Ra#jnù 1/2 
pt*r SFamicom circa set mesi fa ed è 
subito Powerpme. Al comesLatissimo 
94% duponliano segue jm facott rico 89% 
appioppalo da Apecar aJ drastico Rttnma 1)22, 
Come ormai sanno anche i gassi. fiamma 1/2 e 
sortito (il est sorti, riies amisi VldDupotiQ- non si 
sa come anche per Carne Boy, {versione da 
guardare e da dimenticate}, ina pochi sono al 
corrènte del fatto che una debite verston per 
Mega CD è in via di rcalzzuione, per etti Htkw* 
bo non è finito,,. 

Focalizziamo, anzi opriamo La nostra attenzione 
sulla arsione Duo, il cut titolo completo è 
fiortma Satomi in Action. Tre righe veloci veloci 
per descriverlo: classico pitch rimiro ad incontri. 
Rùnica 1/2 ricorda più Ye AjI PfutlgTif che il nt 
óssimo {spesso a sproposito) Sfrrrr Fighfcri. per 
via dei salti da mezzo schermo e degli strumenti 
usati dagli avversar per massacrarvi in allegria, 

1 ! titolo della Masya (0 Masna? Mai capilo) sj 


distingue da tutti gli altri miliardi di picchiaduro 
usciti negli ultimi tempi (scommetto che negli 
ultimi dodici mesi s-. uo usati piu beat'em up 
nell'ultimo lustro, abbiate pietà) per la demen; 
htà della quale e abbondantemente inzuppato. 

Gli avversari sono die: tarpani incredibili con 
nomi idioti {Ryouga Happousai. Biomassa), 
molti dei quali si avvalgano é tecniche altrettali 
to idiote. Scopo del .::oco3 L apoteosi della 
facilita spappolare tutti i raperonzoli, That's&LL, 
Pasaamo a cose piu sene: fa grafica è obesa e 
ben definita, ma pre- edibilmente inferiore a 
quella dei due Ranni j apparsi su SNES (del 
secondo, iri particolare). Gli sfondi non sono' 
nulla di trascendi npie ma per le animazioni 
starno pressoché par: sembra veramente di assi- 
stere a un cartone animato, anche se! ffrrfumii "" 
possessori del Duo ornai ci saianno abituati, per 
cui non possiamo certe dire che Ranma SaU>m 
h Aitimi infranga L muro dellln novazione Al 
massimo, lo infanga Canzoncine m giapponese 


BONUS CONUS DONUS 


Al termine dei vari 
incontri potrete tentare 
la fortuna al fine di eia- 
parvi un paio di crediti 
bonus, in una sorta di 
"Pappa Tenda" elettronica. Giocate, con- 
tro un antipatico re, a carte, cercando di 
sbolognare al tarpano II jolly, ovvero la 
Peppa. per chi ama frequentare i bar. Le 
carte sono tutte elimlnahiFl a parte, 
appunto, il jol lastra: se lo i a sciate al re vi 
guadagnate due crediti se ve lo cu zzate 
ne perdete uno (mi fa male!}. Un simpati- 
co siparietto, da gustare al grido di “eh- 
la-Peppar (Elio forever}. 




*tiVft*«A o» 1 . t(Ht 

v *i «iiiitii siili 
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Quando «mattar!* è di A«nma 1/2.» 

arcaico pressoché deliranti condiscono l'azione di 
gioco paciugo sa di per se, L'ideata t beccare uno 
dei numerosi dialoghi e regi strani al posto del 
l normale messaggio delta propria Segreteria 
telefonica; l'effetto è assicurato, spanciate assitu- 
irate, soprattutto se telefona il capo di papi, Uno 
stragodzìiiardo di animazioni tra un livello e 
Malto: c'è l'introduzione vera e propria, T introdu- 
ci ofie ddf avversano, 1* in traduzione della stona, 

; {'introduzione dell’ introduzione,., possiamo 
paradossa] mente affermare die KanM in versi©* 
ne Duo è una interminabile introduzione. È il 
gì eco da vedere, perché fazione in se è veramen* 
te ridotta all'osso, sia per il eoneept che per la 
l durata effettiva del combattimento Insortimi, è 
cartone animalo òdi zzato interrotto non da 
pubblicità ma da ‘fastidiosi morite nti di 
mtetazio9e v t iìist*à pad? U gtoQbilità è assestata 
su livelli molto alti, insomma, ii gioco è 
immediato ed anche piuttosto facile (cinque 
\ punti in meno in classificai e non impiegherete 
più di tre sedute per finirlo. Se poi state in piedi,, 
sono fatti vostri... 

Si ringrazia Condolo Ctònar attóri - MI 




PRENDI IL TRANMA, FRA-T-T-T-ELLO! 


Bene a male, ridendo e scherzando, in Ranma t 1/2 ci sì ritrova sempre a combattere 
con gli stessi quattro gatti, Cè quel gibbone di Happousai, che incontrate nella 
sauna, il quale assomiglia un tacco e una gazzosa al mitico Sakurambo di Super 
Lamù, Massi, son tutti uguali, se e per questo... Nel secondo stage vi beccate 
Kodachi, la baverina, che potrete stanare a colpi di palla e cerchio da hula-hop* 
Llkyou è un perfetto nessuno che è stato coinvolto nei combattimenti 
probabilmente per caso, ed obliterarlo sari un gioco da Cesare Ragazzi. Con Ryou- 
ga già la faccenda sì fa meno croccante: il tizio pesta dì striscio con un ombrello 
malefico, probabile residuo di Mary Poppìns . Il quinto livello è suddiviso in due. 
Prima vedrete appropinquarsi tale Kouchou, un buffone travestito da aragosta 
con tanto di pinze al posto delle mani: vi sconsiglio di cuore t suoi pizzicotti II tar- 
pano non esiterà a scagliarvi contro granchi e crostacei vari, con cui potrete fare 
una crostaceata Mamma, mia, penosa. Segue Kunou, un facocero alquanto tampinante 
armato di bastone, ma facile da eliminare. Sesto livello: altro giro, altra corsa: Moose! Vi 
ritrovate in una serra dove un/a tizio/tizia dotata di artigli (Wolverirce docet) passa il suo 
tempo a graffiare chicchessia. Sullo sfondo Neon che osserva, imperdibile Nei livelli succes- 
sivi rincontrerete Happusai (in spiaggia!) e Ryouga, nella foresta, dove rincontrerete il miti- 
co Panda, a bordo di una Fiat. Ciapa il codino! 


Beh, non c'è molto do dire, it 
gioco lo conoscono fotti e que- 
sto versione è ano toga alle oltre 
in quanto a giocosità e 
demenzialità. Se amate il 
manna, troverete che il gioco 
ne èia piu che naturale traspo- 
si itone. Se amate Manga, in ve- 
ce, beh, avete qualche 
problema. Olite alle previste 
situazioni esilaranti, comunque, 
Rùrtma offre proprio ben poco. 
Gli incontri si succedono con 
qibbonica monotonia, interval- 
lati da tonnellate di animazioni 
che costituiscono un vero e pro- 
prio cartone animato [spinti no, 
talvolta), ma capirete die spen- 
dere almeno 1 00 carte per un 
cartone è abbastanza 
demenziale, questo sì. 
Consigliato solo a coloro che 
collezionano picchia duro e beo- 
tate levantine. Àgli oltri, consi* 
glio di attendere Cresf of Wolf e 
Fighting Street 2. 
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OLTRE 2000 TITOLI DISPONIBILI!!! TELEFONATE" 


1 « 


MEGA DRIVE 
MEGA CD 

ÀMÀZINGTENMS 
AM£ R fÒAN GL *01 *TOR$ 
BARE KNUCLE2 
BIO H AZZÀRD BAULE 
CAPITAN AMERICA 
CHAKÉNFOREVERMAJy 
DOUBLÉ DRAGON 3 
G LOG 

GOLDEN AXE 3 

Mandici 

JENNIFER CAPFU ATI TENNIS 
JOE MONTANA FOQT 3 
MC KIDS GLOBAL GLÀDI AI, 
NBA ALL STAR QHALL 
NHL PA HOCKEY 93 
RAPERBOY 2 
POWER ÀFHLETE 
SORCERERSKINGOOM 
STEEL TALONS 
STREET Of R AGE 2 
SUPER SHéNOBICSHIN 2) 

SONIC 2 

SUPER WWF WRESTLEM. 
TALESPIN 

TERMINATQR2 ARCADE 
X MEN 

WINGS COAWANDER 



BAI MAN 3 

BATTLE TOADS 

MUHAMMED AU BOXINO 

OurRUN20tS 

PO A TOUR GOLF2 

TINY TOONS 

FLASH BACK 

JAMES BON Dm 

BL ASTEfl MASTER2 

CHASE HQ2 

FATALFURV 

KING OF MONSTER 

SPEED WW PRO CHALLENGL 

ROADAVENGER 

HUMANS 

.VQLF CHILO 


SUPER FAMICOM 
SUPER NINTENDO 

ALI E NS 3 
DESSERT STRIKE 
DRAGON SLAIR 
FATALFURY 
HOME ALONE 2 
HOOK 

MICK3EY M MYS.QUEST 
MI OHI AND AMGIC 2 
NBA ALL STAR CHAL 
OUT OF TRIS WORLD 

ROADRIOT 

ROCKY AND BULLW1NKLE 
SPIDERMAN VS X-MEN 
SUPER STAR WARS 
TERMINATOR 2 
THE BLUES BROTHERS 
WINGS2 

WINGS COMMA NDER 



BATMAN RETURN 
CARI RJPKEN BASEBALL 
COGL WORLD 
HGHANPWiX 2 
Fi HE XAUST HE AT 2 
SUMOFTGHT1NG 

super misiv 
TOYS 

OUTUVNDER 

terminator 

9LOUS BROTHERS 
SUPER COMBAI RIBES 
DOOMSDA* WARRlORS 
SUPER STRiKE E AGLE 
UTOPIA 

KING ARTHUR WORLD 
FIRST SAMURAI 
STREET COMBAT 
SPINGI 2 71 WORLD 
STAR FOX 

GAME GEAR 

ALIENS3 

BA RT VS SPACE MUT 
BATM A N RETURN 
CHUCK ROCK 
DONALO DOCK 

PREDATOR 2 
PRINCEOF PERSIA 


G LOOK 
INDIANA JONES 
OUMPIC GOLD 
OUTHUN EUROPA 

SONIC TUE EDGEHOfi 2 

SPAGE H ARPIE R 
STREET OF PAGE 
SUPER MONACO GP 
SUP MONACO GPU 
SUPER SMA5H TV 
TALE SPIN 
TAZ MANIA STORY 
WAKE OF VAMPIRE 



SUPER OFF RGAD 
ARCHRIVALS 

kpusttsfunhouse 
SPIDÉRMAN2 
HOME ALONE 
DOUBLÉ DRAGON 
ARIEL LA SIRE NETTA, 
OFFENDER OF 0A5JS 
HQUrtHELO BOJQNG 

GAME BOY 

AUENS3 

BARfilE 

DOUBLÉ DRAGON 3 
OR.FFIANKEN 
SP1DERMAN 2 
SURMARIO WORLD 2 
SUPER STAR WARS 
SWAMPTWN5 
1ALESPIN 

TERMINA THE ARCADE 
THESIMPSON 


KNK3HT QUEST 
UTTLEMERMWD 

LOONEVTUNES 

TOMA JERRY 

TRACK’NF^LD 

HOME ÀLO*€2 

WAVERACE 

WORLD CUP SOCCER 

WWFSUPERSTARS2 



FLINSTOI«S 
TOP SUN 

empire stpfkes back 

AUENGiwcspinrr 
KfKJSTYSFUN HOUSE 
SATT1ESHIP 
SUMOFK3HTER 
ARMA LETALE 

cogl wora_D 

TITUS TH£ FOX 
ACONMORS TENNIS 
5W03D0FH0PE2 

SEGA CD 

WONOERDOG 
CHUCKHOCA 
GRACULA 
NtGKTTW 
HHAN RETURN 
COBRA CONWANDER 
SEWERSHARK 
RtSEOF THE DRAGON 


HOOK 

PRINCFOf PÈRSIA 

KRISSKROSS 
MARKY MARK 
WOLFCH1LD 



OFFERTE 

ONE 

SUPER NINTENDO + 
CARRV CASE + 
JOYPAD A R. INFRA + 
SUPER MARIO 4 + 

CAVO SCAOT t 

AD ATT. 220 V. 

£. 449.000 


OAMEBOY + 
TETRIS + 

SUPER MARIO 2 

£. 189.000 


GAME GEAR + 
BATMAN RETURN 

£. 259.000 



COMPUTER ONE 


VIA VELA 12/2 40138 BOLOGNA 

343504 

TEL. 051 343362 FAX. 051 344906 

347736 


10 % DI SCONTO CON LA ONE CARD!!! 



















SUP. FAMICOM 
SU P. NINTENDO 

RETURN Of DB.DRAGGN 60.000 
OINOCITY 77 m 

ACROBAT MISSION 79.000 
ALIEN VSPREDATOR 99.000 
BILL LAMB. BASKET BALL 29.000 
CALf ORNI A GAMES 2 72.000 

CHUCK ROCK 89.000 

RRE POWER 2000 95.000 

F0REMANKQBOXMG 08.000 
IMPERIUM 79.000 

KABL 00 EY S 5.000 

RAMPART &5.000 

ROBOCOP3 86-000 

SLKWOFW4 85.000 

SDGUNMÀN 79.000 

SP10ERMAN VS XMAN 91090 
SUPER MARK) WORLD 89.000 
WORD TRIS 29.000 

CARWCASÉ 29 000 

JOYPAD RAGGI 
INFRAROSSI 

H A NI DY 
f > o W P R ic i t 



MEGA DRIVE 
MEGA CD 


SUPER 
OFFERTE ! 


BATTLE ship camola 64,000 

OAHNA 69,000 

QRAGONFURY 39.000 

FATAI REWIND 39.000 

GLERYLANCER 39.000 

GODS 69.000 

LBX ATTACK CHOPPER 69.900 

MARTELLANO 39.000 

GLOBAL GLADI ATORS 79.000 

OUTIANDER 69.000 

POWER MÙNGER 79.000 

PREDATOfl 2 29,000 

SUPERMAN 69.000 

TRE ACQUATO GAME S *5.000 

TOXICCRUSADES 59.000 

WWF WRE SUE MANI A 69.000 


INOMAOQIOI1I 
SEI GIOCHI 
DUE CD MUSICALI 

E. 749.000 



SEGA MEGADRfVE • 
STREET OfRAGE 2 
£.289.000! 


DISPONIBILE VIDEO CASSETTA 
CON TUTTE LE NOVITÀ’ 


75.000 i 


CART 
USAT 


È ORIGINALI 
E GARANTI 


MEGA DRIVE DA £.19.000 
GAME GEAR DA £.15.000 
GAME BOY DA £.15.000 
SUP. FAMICOM 

SUP. NINTENDO DA £. 29 000 


SERVIZIO PERMUTE USATO 
TEL. 051/343.504 


GAME BOY 


BALLON KI0 33.000 

BATTlE T0ADS *3000 

80NKSADVENTURE *3000 

OARKMAN 45.000 

ELEVWOfl ACTION 37 000 

FIGHT1 NG SIMULATOR 45000 

GARGOYLES QUEST 39.000 

KNlGrtT QUEST 39,000 

MOUSE TRAP HOTEL 39.0M 

MR.00 30.000 

MNJA BOV 35.000 

OIJT OF GAS 39.000 

RESCUEOFPR BLOB 3S.»0 

ROLAND'S CURSE 29.000 

RUNESOfVWTUE 41000 

SOLAR STRKER 39.000 

STAR S AVER 29.000 

SWAMP THING 43,000 

UNIVERSA!. S0LDIER 39.000 

CARRY ALL 19.000 

HANDY BOY 



£. 72.000 £. 57 . 00 * 

ARRIVI GIORNALIERI, RICHIEDETE GRATUITAMENTE I NOSTRI CATALOGHI 
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AMMAZZA CHE SCHIFO! 






Se credevate t nc* Gliomi Pana losse una banale mista di 
v ideogiochi, vi sbagliavate di grosso! Vi 
presentiamo la prima recensione in rima, 
del nostro novello leopardi: Apecar! 




Almeno per quanto riguarda la versione 

giapponese. Sofatterhouse 3 r infatti, sarà 
probabilmente soggetto a un bel po' di 

amputazioni nella sua versione americana 
(e quindi europea), proprio come è già 
accaduto per il predecessore e, visto che il 
gioco si basa essenzialmente sul gore 

appeal, la co» non è il massimo delia 

vino, Magari la versione ufficiale costerà 
meno e forse non verranno apportati 
tagli, ma visto che gli americani hanno 
titeiiuiu "tcLtisivc 1 le la^ue d> rfnet 
Fìght e ri vomito misto a sangue di Street 
Fighter II {sacrosanto! li vomito, intendo), 
non vedo perché Spietterhouse 3 dovreb- 
be uscire indenne dalle mannaie dei bac- 
chettoni. Bah. 




A vete presente quelle righe in rima di 
Dytan Dog: orsù, come sarebbe “non 
> rammento? 1 ' 

la filastrocca sulla morte, che arriva e fa 


spavento] 

E questa recensione temeraria 

la porta il vento. la sussurra laria. 

così fosca, torbida e ispirata 

alla nenia di tomba succitata 

(ammetto dì avere presunzione 

nell 'intercedere a questa ispirazione, 

ma giammai volli anelare a gloria, fama e sesso, 

grazie a questa cartuccia che odora di cipresso). 

la redigo ora su un computer stanco. 

triste, di periferia, e sarò franco 

che. come è vero che il mio Amiga ha un maus 

questa è la terza parte nella saga di Splatteraus. 

Deh, voi controllate Spartaco, il macellaio dei 

Tufello,] 

che vaga per la via alla stregua di un caramellai 

instancabile ma lento, armato sino ai denti 
egli erra per i piani, spettando immonde genti. 
Già come i precursori anche questo è un picchia- 

duro.] 

si snoda i n sei livelli, in un contesto oscuro, 
certo terrorizzante, ma per molti sarà all right, 
anche se a me ricorda troppo Fainal Faigt. 

Non voglio spogliarvi del gusto della trama, 
che tra le mani del giocatore come è giusto si 

dipana] 


ma vi dirò, più che altro per consiglio, 
che dovrete recuperare vostra moglie e vostro 

Tiglio, i 

Non manca loggettistica, di moda e di rigore, 
da raccattare da terra, potenziando il giocatore: 
tra spranghe, coltellacci, mazzate nelle ciap 
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troverete anche bonus per D vostro pauer ap: 
ci sono delle sfere da arra tiare immantinente, 
non appena occhio le vede, l'effetto è dirompente, 
il vostro macellaio si lacera 3a maglia 
e mazzola di botte la schi fida teppaglia; 

Or ora mi appresto ad illustrare 

k novità che fa il particolare: 

questo non e un arade puro ed immediato, 

: è anche l'a vv e ntu ra, elemento inusitato, 

L azione sboccia solo se si osa 
i entrata nei perigliosi antri della casa. 

In effetti si tanto son utili le nappe, 
per non vagare invano, andando a chiappe, 

Il rude a fletta poli 3 apre e chiude le porte della 
villa, giammai certo 

se avrà innanzi un muro o I nscio aperto, 
se troverà la via o un vicolo cieco 
in quel tristo inanier dalla la grintosa eco. 

Ma sicché più mi sollazzavo con Sonic e Taz, 
eira io me ne vado, che maggio rotto 'ocazz, 




Meglio del secondo, ouspicobtl- 
mente peggiore del quarto. Questo 
è in sintesi II giudizio su Spht- 
terbctijse 3L Beh, in realtà sarebbe 
più corretto dire PARECCHIO mèglio 
del secondo, che facevo davvero 
senso anche senza scene splotter. 
Comunque le innovazioni consisto- 
no in una maggiore libertà di movi- 
mento e nello diversa strutturazione 
dei livelli rispetto ai predecessori, 
con raggiunta di un pizzico di 
avventuro che comunque può esse- 
re eliminato avendo la moppo della 
coso sotto gli occhi. I un po' mono- 
tono, ma l'azione di gioco provoca 
un copioso afflusso di adrenalina.., 
l' unico storiacela è che b finirete 
facilmente, e poi i tonto decantati 
16 Mbit sembrano piu che altro 
occupati dalle numerose digitalizza- 
zioni, Per chiudere, un diche: se 
siete fan dello spiover (io no) fatelo 
vostro d momento, ma se vi piace 
dormire tranquillamente pensateci 
su due a tremila volte, 


Eh, si U volte celeste, immensa dì notte e di 
giorno, Ispiratrice di gorgheggi più o meno 
noti, dì usignoli più o meno apprezzati. É pro- 
prio lassù che dovranno finire tutti i malvagi 
spiriti che infestano la casa d Splatterhauit- HI 
se volete completare il gioco Allora, come li 
purifichiamo questi zozzom* 

A MANI NUDE, FIGLIOLO: raffiche di cartoni e 
tanta buona volontà, questi gii assi nella mani' 
ca del nostro prode macellaio 
A MAZZATE DA CRICKET, FIGLIOLO: cosi va già 
meglio, e poi è sicuramente più divertente del 
cricket (non so se notate, ma la maschera da 
hockey e la mazza da cricket insieme sono 
davvero demenziali) 

A SI FONATE IN BOCCA, FIGLIOLO: e vai di 
potenza, ora con i tubi ù si può anche sfogare, 
razzate di botte a tutta caldàia 
A SPRANGATE NELLE GENGIVE, HGUOLQ: V-i- 
o-l-e-n-z-a! Dedicate la vostra vita al pestaggio 
a sangue a mezzo stecca di ferro arrugginita! 
Questo è quello che vostra madre ha sempre 
sognato per voi. 

COL COLTELLACCIO ATROCE, FIGLIOLO: una 
bella sbudellata prima di cena e l'appetito non 
manca mai, 

A MATTONATE SUGU ZIGOMI, FIGLIOLO: 
anche se usarlo da vicino sarebbe più diverten- 
te, il mattone è un'arrna da landò. 

Potete anche rimediare un tetano mangiando 
un cuore umano (energia), guadagnare una 
vita bonus imboscandovi un libro sacro, e far 
salire il livello della vostra energia di power up 
con una sfera bonus- Ricordate che il power up 
e limitato nel tempo e comunque vi viene 
tolto quando completate la stanza in cui vi tro- 
vate. Cosi è la vita, anzi. Fa myerte. 


S pi atte rhouse 3 


Namcot 


Distribuzione 


Import 


N Giocatori 


password 


Continua? 


Livelli dì difficoltà 


ViìusqIi/zo lo Canto it 

TKjppej pGWrtJl 1 Up < 

\ rozzo fcs£f 

m \ tenie 


iWtot? il 
Forbiti io 


Fuwio ira^c a d- Hop: - rhe i n-oc?*- 

4 pugni] kà vertano 
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I Tiny Toons approdano anche sul Mega Drive grazie a questa 
nuova "conversione per modo dì dire” di uno dei più divertenti 


giochi by Konami. 

I n effetti i prodotti che ]a Ka itami 

presenta per il SNE5 e il diretto concor- 
rente Mega Drive sono, quasi sempre, 
differenti sotto molti aspetti tra cui la storia 
e la struttura dei livelli all m temo dei gioco 
vero e proprio. 

Sinceramente la trovo una soluzione molto 
intelligente ai problemi die insorgono 
quando bisogna convertire un gioco che 
richiede potenziali ti tecniche superiori alle 
possibilità grafiche e sonore della console 
Sega rispetto in qimfttt ^ 

modo, è possibile sfruftase ai megli# le ’* 
capad&della macchina, ottenendo risultati 
deci sa merita**? p rez / a mOrai y Tocrff&tfti o 
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di questi casi. 

Il gioco vi mette ne] panni di Buster Bunny. 
un coniglietto blu furbo, vivace e intelligen- 
te, presunto nipote del ben più famoso 
Buggs Bunny. 11 vostro compito sarà quello 
di liberare i vostri amici dalle grìnfie del 
Dottor Cattivicus che intende sfruttarli per 
i suoi ignobili scopi. Gli amici in questione 
sono i rispettivi nipoti dei famosi personag- 
gi della Warner Bros, ovvero W3e Coyote, 
Taz, Daffy Duci: e tutti gli altri protagonisti 
di questi spassosissimi canoni animati. 

Il giocatore dovrà quindi, guidare Blister 
Bunny attraverso vari livelli pieni di insidie 
e pericoli, rappresentati da topi 
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Crntm\ L eip f«**iim* ielle* di Buttar el la ea*p*ltara eh* 
la (111 a»fjiJ r MJtJin# tanfata tia divani ara ima r anace KLa. 


y 




Ma ntvuta frullar ti eafniwa 11 mamanla di matlarll a 
tchiteeiare dii puoliivo? 



attaccabrighe, ragazzini 
pestiferi, coriacei feten- 
ti r e amenità varie. Il 
gioco e suddiviso in sche- 
mi e, alla fine di ognuno, vi 
attenderà Godo Dodo, una 
sottospecie di paguro che vi 
aprirà il passaggio verso lo 
schema successivo del livello. 

Alla fine di quest ultimo dovrete 
affrontare Catti vicus e uno dei suoi prigio- 
nieri. reso suo schiavo grazie a un elmetto 
telecomandato. Occorre, quindi, stare atten- 
ti a colpire il dottore senza cadere vittima 

di quest ultimo o del suo involontario aiu- 
tante. 

Per eliminare i nemici Buster Bunny ha 
tre possibilità: saltargli in lesta (Mario 
dovei), raccogliere una stellina diventando 
invulnerabile e letale per i nemici oppure 
chiamare in aiuto uno dei suoi amici che 
provveder a fare piazza pulita, 

A differenza della versione SNES, i bonus 
non vengono raccolti ogni volta che si 
elimina un nemico, jeeorre trovarli lungo i 
livelli e ce ne sono d: vari tipi: cuori, carote, 
diamanti e icone raffiguranti vari personag- 
gi. Ognuno di questi bonus ha diverse fun- 
zioni che variano da: ripristinare completa- 
mente Tenergia di Buster Bunny al regalare 
una vita extra, 

insamma, se state cercando un gioco di 
piatta fimue divertente allora Tmy Toons fa 
per voi. La grafica è definita e animata in 

modo superbo € ie coi ©urte sonore sembra- 
no trasportale tfìfèttwneptr li- 
mati. Non^ìjorni p,.rtìColaFMrt tetti 
come rotjpòni o diiiSiiom 
Mode -* siq^emessian^na la varietà del 
gioco e l'urn a’ smog 
inserito in esso vi 
terranno appiccicati 
al [oypadi come se v 
avessero spalmato il 
Vinavil sulle mani. 





tinnii 9 

| V* t»M tutte, nu fri 

:tqno non • M ma* tutto vii* ■ 
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fin^ Toon$ è sicuramente uno 

dei yiutfiìi di pKiffcdrvCTn* piò 

divertenti che mi sia capitato di 
provare sul ìó-bit della Sego, 
Grafica e sonora sono realizzati 
in maniera impeccabile, la 
Konami ka spremuto come 

un oronciG i chip del Me qa 

Drive, ottenendo favolose 
animazioni e bellissimi effetti 
sonori» Inoltre tutti i tocchi umo- 
ristici inseriti contribuiscono ad 
aumentare la giocabitità, 
rendendo il gioco ancora più 
divertente e longevo. L'unico 
pecca che gli si può attribuire è, 
farse, la difficoltà troppo scarsa, 
ma vi assicuro che i numerosi 
livelli inseriti compensano 
adeguatamente questa bcuna. 
Insamma Tfnv Toons può essere 
considerato il gioco più diverten- 
te che la Konomi abbia mai rea- 
lizzato per il Mega Drive ed è 
pertanto consigliato a tutti i pos- 
sessori di questo console. 


5 



Titolo Ttny Toons Adventures 


Casa 


Konami 


Distribuzione 
N Giocatori _ 
Continua? 


Import 


Password 


Livelli di difficoltà 
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Con tutte le simulazioni sportive esistenti, 
mi chiedevo come mai non ne fosse ancora 
uscita una dedicata a (juesto grande 
protagonista della boxe mondiale. 



S ono ormai parecchi mesi che non sento 
più parlare di Boxe in televisione, a parte 
qualche vago riferimento riguardo 1 arre- 
sto di Mike Tyson, avvenuto circa un anno fa. 

Per fortuna ci ha pensato [a Virgin, che ci propo- 
ne l'ennesima simulazione di boxe; questa volta 
dedicata al piu grande campione di tutti i tempi 
Muhammad Ali, in arte Cassius Ctay. 

Per prima cosa occorre scegliere quale pugile 
impersonare. Ce ne sono ben dieci, ognuno con 
caratteristiche psicofisiche differenti. Dopo di 
che potrete passare al gioco vero e proprio, che 
può essere un incontro singolo contro il compu- 
ter o un amico, oppure un torneo a eliminazio- 
ne, in cui affrontare i nove pugdi rimanenti. 

Ogni volta che se ne sconfìgge uno, verrà fornita 
una password per poter continuare la partita in 
un secondo tempo. 


L'incontro si svolge tramite un in quadratura tri - 
dimensionale, ma a differenza di altre 
simulazioni di questo tipo, i pugili roteano a 
seconda della loro posizione, in modo molto 
limile al Mode 7 del i\bS. Ovviamente l 'effetto 
non è lo stesso che si avrebbe sulla console K'm 
tendo, ma bisogna ammettere che i programma* 
lori hanno fatto un ottimo lavoro, ottenendo un 
gioco tecnicamente belio da vedere e. soprattut- 
to, divertente da giocare. 

I colpi a disposizione ono mollo numerosi e 
variano UOtevolmetllt- a seconda ddì alida in 
questione. Occorre, però, fare attenzione a non 
dimenarsi troppo col :ovpad, poiché d sono due 
fattori importanti die condidonano tutto il 
gioco, 

II pii mo è che alls fine di ogni incontro viene 
fatta una tabella sui colpi vibrati e quelli portati a 
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segno, coti relativa 
valutazione da parie dei 
giudici, fi secondo è che \ 

Alié un gioco wv 
Issato suJk tattica. Non basta 
saper tirare un pugno, occorre 
anche analizzare lo stato fisico 
de ^avversario e, facendo ncorso 
a finte ed espienti simili cerca- M 
re di colpirlo nei punti piu vulnera 
bili. Se cercherete di colpire lo sto- 
maco mentre è protetto, state certi che gli effetti 
del vostro attacco saranno inferiori a quelli di un 
bel gancio piazzato a] volte, rimasto scoperto. 

! risorti ma,. Miàiamrrwd Ali è un gioco veramente 
completo in ogni sua pare Peccato che manciù 
la possibilità di creare il proprio giocatore 
partendo da zero, ma qm -a lacuna è compensa- 
ta da un'elevata qualità tecnica e da una grande 
giocabilità. 


i 


DO 


gonie power 






t 


I GRANDI DELLA BOXE 


Sono dieci, compreso Alfe, 1 
contendenti al titolo di 
campione. Ognuno ha pro- 
prie caratteristiche fisiche e 
differenti tank he di 
combatti mento. 



L arbilrfl M«*M> i 
mMil 4*i 

con 

ffretertA M compiti 
di ini ftrttftre di bar*. 
Alla Virgin non H*nrW 
(i^wwrtD proprie. 
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Muhammad Ali Boxing non è 
corto un gioco che farà anelare 
al miracolo e attirerà le folle, 
ma è ugual men te mólta 
divertente. All' ini zio può 
sembrare lo solita pizza, in 
fonda non sì deve fare altro che 
gonfiare il proprio avversario, 
ma il fono che si debbo 
combattere con un certo 
criterio, basala sulle finte e 
sulla tecnica garantisce un'otti- 
ma longevità, poiché si è 
costretti ad adottare una tattica 
differente di attacco e difesa a 
secando del l'avversaria* Se a 
tutto questo si aggiungono 
degli ottimi effetti grafici e 
sonori, basati su rotazioni e 
frasi digitalizzate, possiamo 
affermare che Mohanrmod Ali è 
la migliore simulazione di boxe 
apparsa fino ad ora su! Mega- 
drive e, pertanto, consigliata a 
tutti gli appassionati di questo 
sport. 


Titolo Muhammad Ali Boxing 


Casa 


Virgin 


Distribuzione Giochi Preziosi 


H Giocatori 


T/2 


Contìnua? 


Password 


Livelli di difficolta 
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Quando guardate fe calze, i pantaloni, le magliette e vi 
rendete conto che non vi vanno più bene 
pensa te: “O la mamma ha messo tutto in lavatrice 
con il programma sbagliato o io mangio come un 
maialino tailandese...” Ma se invece le cose vi stanno lar- 
ghe due o tremila volte. ..allora sì che c'è da preoccuparsi. 






L insetticida spray ui 
spasso por 4 


Vi piacerebbe prendere Ì caCCiavflona • adoperante 
i nemici? Peccato w *1* junibils, 


accordo anch’io da piccolo giocavo 
con “il piccolo chimico" o con "!! 
pirroln irwpntarp" ma fa qui 3 
| prendersela con un povero topastro come 
ha fatto Harley* il nostro eroe, ce ne passa. 
Ecco cosa capita quando si fa di testa 
propria Senza ascoltare la mamma: si 
costruisce una super-potentissima-macchi- 
na-miruaturizzante che, invece di miniatu- 
rizzare la professoressa di storia, d si rivol- 
ta contro facendoci diventare non piti gran- 
di del buco della serratura di camera nostra. 
Questo è dò che è capitato anche ad 
Harlev, un gemale fìsico del nostro tempo 
che si ritrova improwisarttente scaraventato 
in un mondo a lui sconosciuto, senza armi, 
con U sua preziosa macchina ridotta in 
pèzzi e inseguito da nemici incavolati neri e 
molto, molto vendicarmi 
Sarete voi che dovrete dare una mano al 
povero Harlcv perche possa ritrovare i vari 
rottami del suo marchingegno nel 
subbuglio di casa sua cercando dt non farvi 
beccare dalb miriade di piccoli insetti e ani- 
ma letti vari che il nostro amico aveva mal- 


ARMIAMOCI E PARTIAMO 

mmmmmmm mm 

| 1 CHIODI; una volta 

lanciati procedono con 
una traiettoria dritta e sono abbastanza 
veloci e potenti da atterrare un cattivo ne. 

LE PUNTINE OÀ 

T DISEGNO: utilizzatele 

facendole rotolare addosso ai nemici. 

GLI ELASTICI: voi. 
espertissimi delle fron- 
de* saprete certamente quale qualità 
“rim balze vele" abbiano questi aggeggi 
ecco perchè sarà bene che li utilizziate 
per colpire di rimbalzo chiunque vi si 
apposu alle spalle. 

f # LE BIGLIE: rotolano e 

rimbalzano ma attenti 
a non farle cadere nei buchi. 

,, ! PETARDI; se già non 

siete a conoscenza 

delle malvagità che perpetrava Raisl da 
pìccolo sui suoi poveri animali, potrete 
rifarvi sperimentando l'azione distruttrice 
di queste formidabili armi capaci di far 
secchi parecchi nemici alla volta. 
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ttato e che pare se la siano presa un bel 
po'* 

Per beo ih dovrete condurre Harley 

éttra^rsu \t \èù ? stanze ddk sua abitazio 
ne, rat cogl irrido man mano ciò che potreb- 
be esservi ut fi e per difendervi [vedi box) 
Duranti il percorso incontrerete dei piccoli 
campanelli, se ci salterete sopra una volta 
che doveste (ahimè) soccombere, la vostra 
avventura ricotti inceiri dal campanello che 
avrete fatto suonare per ultimo. 

La mente gemale di Harley ha pensato bene 
di creare un equipaggia me rito adatto a que- 
sto pencolo co viaggio ma, a parte il jet-pack 
d«e avrete già indosso e per il quale dovrete 
recuperare solo i botiti per il carburante» 
sparsi per te vane stanze troverete sia il 
paracadute i he si aprirà automaticamente 
nelle discese troppo pericolose, sia uno 
spray speciale che vi renderà praticamente 
invulnerabili perii tenendovi di superare i 
punti piu dii I ìl ili. sia dei bonus speciali per 
l’aria che di rete utilizzare nelle sezioni 
che si svolgeranno sottacqua. Perciò occhio 
a tutte le stanze nascoste! 


ALTRO CHE WWFÌ! 



A? F LI È S; non vi 

daranno motti 
problemi perché »no motto lente, l'unita 
tosa che potrà farvi rivoltare lo stomaco 
sara essere investiti dai loro schifosi 
rigurgiti che v* tireranno addosso se vi 
fermerete troppo sotto di loro! 

~~ BEES: volano 

. più veiocemeri- 

te delle mosche e sono anche più difficili 
da colpire perché il loro volo non è linea- 
re Fate attenzione al loro pungiglione. 

,i ^ ’ ANTS; saltano, 

scappano e 

una volta che sarete riusciti a farle fuori, 
non solo verrete attaccati dai rimasugli 
dei corpo, ma assisterete alla ri genera* io- 
ne di un nuovo essere» proprio dalla 
testa mozzata* 

Flftf ANTS: 

** possono lancia- 

re palle di fuoco dalle antenne ma 
basterà farle precipitare in uno dei nume- 
rosi buchi che incontrerete sul vostro 
cammino' 

^ TERMITE Si il 

- ,l ’ loro sport pre- 

ferito è quello di rosicchiare tutto il legno 
che trovano in giro. La cosa in teoria non 
dovrebbe preoccuparvi, il fatto è che que- 
ste "adorabili" creaturine credono che 
anche voi siate fatti di legno. 

j* ELÉCTRKEOS: 

non sono trop- 
po pericolose,,, basta starci molto alla 
larga se non si vuole finire fulminati 
come una lampadina vecchia! 

_ + ++ PIRANA5: sono 

molto aggressi- 
vi e sempre in cerca di qualcosa da mette- 
re sotto i denti. Voi siete un bocconcino 
prelibato! 




TL, 



m 

Il V*Mo d*ll* 
ll«AU dal 9I&- 
ciltoèl * quan- 
to di più Min- 
pfitfr il fri* 
mai vl«to. Hon 
lai «vi InfrMrtiù' 
r*, (wifri é dav- 
vero lofio da 
compiotare. 
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Se volete divertirvi con un 
platform sufficientemente conno 
Harley f s Numongous Adventvre 
potrebbe fare al caso vostro» 

Pur non essendo molto inno vo- 
tivo dal punto di visto delle 
modalità di gioco (ormai nel 
genere piattaforme se ne sono 
viste di tutti i colori e questo 
cartuccia non aggiunge nulla di 
nuovo), ha una grafica rispetta- 
bile e soprattutto un'ottima ani- 
mazione dello sprite principale» 
La cartuccia presenta un discre- 
lo grado di giocabìlità e se siete 
anche voi degli amanti degli 
esperimenti folli potreste 
decidere di acquistarla.. .chissà 
che non capiti anche a voi 
un'avventura del genere! 



e m 
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Titolo .Harley f s Humongous Ad venture 
Casa Hi-Tech 


Distribuzione 


N Giocatori 


Import 


1/2 


Continua? 


Livelli di difficolta 
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Db-Line , 

9 0332/819104 8 

L 

Q& specialisti mda vendita per corrispondenza 



_ Cd Megadrfve 
Scart/Pal 

- 

[ Super Fjwntojm 
Super Nes 

Game Gear 
Game Boy 

l 

r™ 

1 ■ ' 

SUPER SCOPE 

OAZOOKA+ò giochi 

All men latore 22UV 

pél Gfl è GG 

Alimentatore Auto 

per GB e GG 

Barre ry Pack 
per GB e GG 

GameBoy Arnplif et 
GameSov Maqnifer 

Porta GB da cintura 

UqhC boy/VTew Ooy 

TV TUNER per GG 
Master Gear Corw. 

GG-0*g Windows 2 
GG Cavo 2 giocatori 

Md-Game Adapro 
Md-Joypad Mega Pad 

Md ^Joypad PRO 2 

SG-3 5C>8 SG-3600 

Md-Joyitlck PRO-1 
Mega Joystick SG-frO 

Joystick a raggi 

in fr arassi * JCE-2SG 

N&Memory Card 
Joystick 4 tasti 

SF-SN Joystick XE) 
JBKfnq CPS Fiqhtef 

SF SN Joypad SF 3 

Joypad Dyna-f 

SF SN Joypad 

Cavo Scart per SN 

SN/SF SUPER MAGIC 

GAME CONVERTI* 

SN-S Adv Joystick 

MbMenacet 


FAMICOM 


MEGADRfVE 

MEGADRfVE 


Star Eoa - Star Wars 

Amari ng Tennis 

Areh Rivals 

Fatai Fury 

Annette Again (CD) 

Ad venture isiand ir 

Final Ffght 2 

Ashlta no Joe 

Bare Khuckle 

Street Fighter 11 

Bare Knuckle II 

AputSMn 11 

Aero 012 II 

flan s Nlghtmare 

Barman Returns 

Barman revenge ol J 

Devastator (CDJ 

AvengJng Splrlf 

Best of thè Best 

Barman Return* 

Casrlc of iiluslon 

Blaster Master II 

Doraemon 

ftart Slmpson Deadly 

Clero - S. Mario Kart 

Barde Tcach 

Evander Hofyf.Boxe 

Chester ChetaH 

F22 Intere optar 

Buming Peipal 

Cool World Batter Up 

Bull Vs.Bla/crs jNBAji 

G-Loc 

due - Chakan 

Ecco thè Dolphln 

Darwing Dock 

Dragona Lalr 

Com hnf ribes 

Kln 

Desen Srlke 

Flash Back 

E m p Ire Strlkes 

Duef Test Drive II 

Dorach 

Lemmings 

Doublé Dragon III 

G-Loc 

F-15 

F- 1 S Sfritte Eagie 

Doraemon 

Mfckey Mouse s 2 

Final Fighi (CDJ 

King of thè Monster 

Finitone* 

Gradlus Ut 

F l Grand Pria part 2 

Predator 2 

G.Foreman Boxlng 

King Salmcxi 

Gradlus ili 

Narlty's Humongdd 

Fatai Fury 

Ptryo Puyo 

Gaiaxy Ex presi (CDJ 

Legtié Champ Soccer 

Kiuityi 

1 Nome Alone II 

Flying Nero 

RC Grand Prlx 

Glaba? Gladiatore 

Magie Sage 

UttJe Mermaètì 

Nunr fot Red OctoOcf 

Golden Flghtei 

ShinoDy 2 

hit thè H*ce 

Mkky & Donald 

Looney Toon 

JimmyConnorsTennis 

Kttaro s Ad venture 

Halley Wars 

indiana Jones LastC 

OutRun 2019 

Mldtw i Mouse 2 

Metal Jack Star Wari 

Lcadtng Company 

SONIC 2 

Jépurdy 

PUyo Puyo 

Nmja Boy 

MMX. Hokey 93 

Magic Sword 

Ninfa Galden 2 

Joe Montana 

Road Rash il 

Orti ili 

Paper Boy II 

Metal Jack 

Wake of vampire 

Joepardy 

SIM Earth |CD) 

Pipe Dream 

Prlnee of Persia 

Ro ad Runner 

Nobunaga thè Army 
of thè King 

Winbiedon Tennis 

Mickey & Donald 
Football 93 |CD|i 

Sonk il 

Ramna 1/2 (CD) 

Roger Rabòft 

Shanghai II - S. Soccer 

Pro Football 93 

T 

NEO GEO 

Mohammid 

Spatter House 2 

Slmpson 

SJit» Éarth - MùnOpdy 

Ramna pari 2 

Alpha Mlsslon IJ 

Monopoly 

Splafler House 3 

SpWerman 2 

Street Combat 

Return of doublé 

Dragon 

Andro Dunos 

NBA All Star 

Street of Rage 2 

Sumo FT6 

WWF Super Star 

Street Fighter II 

Sim Earth 

Art of Flghtlng 

Qutlander 

Super H.G. 

Tali Spln 

Super Sonic Blasonàri 

Star Fox 

Bournrng FJgbr 

Paper boy II 

Super Monaco GP II 

Terminator 2 

Super Valli IV 

Star Wars 

King ot thè monsterJ . 

PGA Golf II 

Team USA Basket 

The Legend of Zard 11 

The Blues Brothers 

Tenbu Spiriti 

Nlnja Corri mando 

Rfsky Woods 

Terminator 2 

Thunder BJrd 

Tlny Toon Adv. 

The G Waldo Scarch 

Roòo Army 

Robot od 

Tiny Toon Adv. 

rmis me fox 

Waynes World 

The Steel K night 

Soccer Browl 

Roger Oemens 

TMNT Turtfes 

Top Gun II 

King of thè Mons ter 

Valken-The King Rally 

Trach Rally 

Tyrants 

Wardner 

Track n Fleld 

Wfngs Commarnder 

XAK 

World Nero* 

World Class Golf 

Wresdemanla 

Wave Race 


SCONTI PARTICOLARI PER I CLIENTI Db-PRIVILEGED! ! 



Db-Vox 767303 


VOXonfAX 767360 


Db- Lina Srl - V.le Rimanbranre 26/C - 21024 BiandrtMt (VA) 

FAX: 0332/767244 - BBS: 0332/706469 S19044 
Pfe- Vox 0332.767303 (VOCE) & VOXoflFAX 0332.767360 (VOCE- FAX) 
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fìonks: più che un nome un’onomatopea. Una che? O- 
no-ma-to-pe-a. Scusate, ma lo spazio non mi consente di 
spiegarvi il significato del termine (che ne direste di farvi 
regalare un bel dizionario per la promozione?), fidatev i: 
Bonks, più che un nome, è un’onomatopea 




N «imputile 0 tank ha ipptiu ingerita 



Un* d*IU CApuctU piu tiMpAfich* di ttonk è 4u*itrt di Attive armi mi muri con 
dwili, Ia tdu piu dlv«rt*nt* é eh* ritte* wkIh « riuritr*! 


P are di sentirlo il nostro personaggi no 
(avete presente PC Kid, il popolare 
eroe del PC Engine? Oppure, avete 
presente Charlie Brown? Ecco, in quanto a 
testone ci siamo!) fare bonk ogni volta che da 
o tenta di dare una testata. Sì, avete letto 
bene , 1 attività preferita di questo novello 
Charlìe Brown è quella di dare testate (o zuc- 
cate, o crcpate, o melonate, o cacciate, o 
come cavolo preferite!) a tutti ì personaggi e 
gli oggetti che gli sì parino di fronte. 
Facendosi largo a colpi di capoccia (die è 
perfettamente sferica e pressoché completa- 
mente pelata, tipo Starlet, se avete presente) 
il nostro eroe deve arrivare alla fine dei vari 
livelli, ciascuno suddiviso in diversi 
sottolivelli. Alla fine di ogni livello non pote- 
va mancare il megamostro, già più difficile 
da tirar giù a colpi di melone. Purtroppo, 
però, la natura solo di quell arma lo ha dota- 
to, ed è quindi con quella die Botile si deve 
dare da fare, anche contro queste terrificanti 
creature. 

Il gioco è un classico piattaforme. Il nostro 
protagonista, a seconda delle situazioni, è in 
grado di saltare come una molla e di nuotare, 
ma anche, udite udite, di svolazzare, 
Naturalmente lo fa alla sua maniera, eaoè 

•minando su s-e nientre è in ri ;ì 
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Tra le attività divertenti da far praticare ai 
piccolo testone vi consiglio quella di farlo 
saltare su particolari tipi di terreno elasticiz- 
zati, Il povero tapmo diventa a quel punto 
molto diffìcilmente controllabile, e facile 
preda di tutti i suoi avversari terreni e volati 
li. Vi consiglio, inoltre di prestare particola- 
re attenzione a quando farete camminare il 
capoccione sulle acque (si, effettiva mente 
non è il primo a provarci, ma i risultati del 
nostro piccolo zuccone non sono esaltanti). 
Uopo aver infatti percorso pochi passi la sua 
tendenza saia quella dì lasciarsi andare alla 
corrente. Molto meglio tenerlo sveglio facen- 
dolo saltare ogni due o tre passi. Beh, visto 
che siamo in venta di consigli, allora state 
anche attenti a quei personaggi che si dimo- 
strassero particolarmente resistenti ai vostri 
testardi attacchi. Se dovessero resistere a più 
di due zuccate diffidatene: vuol dire che non 
sono distruttibili, servono solo a farvi perde- 
re delle considerevoli quantità di energia. 

La grafica del gioco è ben studiata, e il 
nostro personaggio si dimostra simpatico fin 
daU ‘inìzio (come potrebbe non esserlo con 
quel capoccione di "Cnariiebrouniana* 
memoria), buono anche il sonoro, apprezza- 
bile soprattutto per la -aia varietà 




s 

s 

o 
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Per gli amanti dei giochi dì piati 
taf orme Bonk è un'occasione da 
non perdere. Lo simpatia del 

personaggio invita a portare 
avanti l'avventura anche coloro 
che di solito si scoraggiano più 
facilmente di fronte alle prime 

difficoltà. Del resto if gioco in sé 
non è difficilissimo, eccezion 

fatto per qualche mostro dì fine 
livello, veramente ostico da 
abbattere a testate. Per iJ resto 
la grafica è ottimo (si incontra 
più di un personaggio dai tratti 
e dalle movenze simpatici e ben 
studiati), e anche il sonoro è 
piacevole, e soprattutto vario o 
seconda dei livelli e delle situa- 
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SOFTWARE ORIGINALE PER AMIGA E PC 
VIDEOGIOCHI PER MEGADRIVE-SUPERNES 
GAMKKOY-GAMK GEAR. 

RIPARAZIONE CONSOLE 

TELEFONA PER SAPERE LE ULTIME NOVITÀ’ !!! 


P.le (Jambura, 9 • 20140 MILANO 
Linea I MM < ìambara 
Tel. 02 • 404.1527 - 404*749 


COMPUTKRS AMIGA 

Nuovi* versioni- ili utiilR.) con mliTOpr T*r*!iOflr 

*1111.11} a ,12 hit r cWk a H Mlu. t, 'amigli 12IW 

ilipone giù ili J Mb di me- inorili i-d e (in di v|>us| n 

a supportare i'Hurd Disk. prwhi/inm unirkhe t umon 

mpnÀsri 


Arnica 12INI 
Amiga WNI 

Amiga WMI a in Hard Disk 

Amiga fiottoni monitor JII84/S 


L 74^J*W 
L479JD00 
i. m.im 
I. 900000 


ESPANSIONI DI MI MORIA PI R AMIGA 


Espansione 

Espansione 

Espansione 

Espansione 

Espansione 

Espansione 

Espansione 


5 1 2k 

IMb per A fitti) 
2 Mb con clock 
4 M b con clock 
2Mb ESTERNA 
IMB per 1200 
2Mb per 20tt* 


L. 49.QIH) 
L. 1 19, OttO 
L- 280,000 
I . 440.000 
I- 290.000 

n i eh >n ari; 

!.. 330.000 


DRI\ E PER AMIGA ESI ERNI KB INTERNI 

Drive esterna per amigli etm interruttore 1 .. UUN 


Drive interna per amigli 500 con tasto 
Drive intorno per hiimrìi 2*HWl 
Drive attrae eoo Apocubp*? 


I. ì&m\ 
U I294W 
L ItfftiM 


ACCESSORI FKR AMIGA 
Interfaccia 4 Joystick 
Mouse Sei tei tip 
Mouse con micron u itchci 
I nter taccili Midi 
Prolunga per m od u lai «re 
Prolungà per drive 
Penna ottica con software 
Pistoia (ìlio Sboi 


5 CH> 

E. 29.000 
E, 29.000 
L. 49.00tt 
L. 49.000 
I 20,000 
L. 30.000 
L. 29.000 
t„ 99.000 


SUPERO! TF.RTA PC 3S6/SX/33 
2 Mb di Memoria 1 Drive 3 Li 1.44 Mb 

1 Monitor a i oluri S\ UÀ 
l Pone Seriali 
I 1 iutiera Fnipnìi 

l. 1 , 000,000 


1 Narri Disk -R] Mb 
I Pwia Piimlk-Ls 
t Mouse 
1 Porla ( liimii 


SUPERO! 1 ERT A PC 4Hfi*SX/25 


4 Mb di Memoria 
1 Hard Disk 4M Mb 
] IVirta Pkratttta 
1 Mutue 
1 Porta i/iiim 


1 Drive 3 L I 1.41 Mh 

ì Monitor a Coitici SVGA 

2 Porte NatlììIÌ 

1 Tastiera Estesa 

L 2.100000 


SI PERO H ERTA PC 486 [>X 33 
4 Mb di Memora I Drive 3 12 1.44 Mb 

I Hard Disk 121» ''-IL J Maritar a Calori SVGA 
1 Porta l'yralb 1 2 Porle Seriali 

I Mouve 1 Tastiera Estesa 

I 1-irtuCjamr L 2.790.1MI0 


S C A N M A N 

Scanner manuale con su Un a re 
(ìravinuch per a tonisi /ione di immagini 

a In dii d, grìgio. U.299.D00 


SO UNDBL ASTE R PRO 

Scheda audio stertofiinica con 
predÌN|iuvi/iimL per il coi lega mento di 


CD-Rotn. 


LJ 99 MQ 


Ndv’rrA' interfaccia video 

PER PC VGA/SCART 

Our.vta interfaccia \ i permetterà di eoi lega re 
il vostra Pc a qualsiasi televisore dubita di 
presa scart min torcendo la compabtN ti video. 

L. 129.001) 


AMIGA 




CONSOLE 


SUPEROFFERTA 

SUPERNES CON 
SUPERMARIO WORD) 

2 JOYPAD 

ALIMENTATORE + SCART 
A SOLE 

L. 379.000 

SUPER NES CON I JOYPAD 
A SOLE 

L. 279.000 

MEGADRIVE PAL/SCART 
L. 249.000 

CON SONIC L. 279.000 

GAME GEAR L. 249.000 
CON SONIC L. 289.000 


SUPER VlAlilC GAME CON VERTER 
Permette di utilizzare le cartucce 
Super Nes nmericnne.giapponcsi^ 
rd UH ruppi* su Agiti ni mi Pilo rii 
StiperNes. L.45.000 


DISCHETTI BUI ,k 3 1/2 IH) 

10 Pi L I I rn Làd 
50 PlL K50 gmì 
100 Pi L 800 cmI 

DISCHETTI HI LK J 1.3 UD 
IO Fu L IÌ06 cad 
50 P?- L 1400 cad. 

100 Pl IL l JW coi 


BOX POR I A DISI HI 312 


10 Puri Bàie lìm 
5*- Puri cimi cMi vr 
100 Pori curi riiu ve 
150 Puri j 


L 

L II 
L inuGOo 

U 35 .m 


SCAMPANTI star serie lc 


Mar I 1 20 B V 
Star LC 290 calore 
sur LC 24*200 B N 
Nl*r LC 24-200 colore 
Star In k* Jet HO col. 


L, 380.001! 
L. 530.OO« 
L. 650.900 
L. 750.O0O 
L. 679.000 


H ARD DISK PLK AMIGA 600 - I 2 CHI 

Disponibili Hard desk interni da -MI Mb e 85 Mb per 
amiga 600 - 1200. Si im^hkki anche ìhvLhIÌu/khiì. 

TELEFONARE 


SLPER NOVITÀ’ 

Drive tstemo per amigli con doppùi cnjiaaLi' 

X80Kb-1A»Mb L. 159.000 


SCHEDA ACCELERAl'RICE Il-R AMIGA 

Scheda con niicruprucessfirc 68020 e 
cupruce&sore 6888 1 con ibick di 25 Mhr. 
clic lì permetterà di velocizzare tutti i timi 
programmi mantrm-ndu [a compatibilità. 

L. 299ÌMMÌ 


MONrroR 

COMMODORE I960 

L. 430.000 

COMMODORE Ì«MS 

L. 430.000 


Kl( KSTARl U 
5R ROM 

PerASOO LJ9J0tt 
PerAfittO L. 65.006 






mn ho molto espe netito con i 
giochi di molo, and, lì cenwdofo 
noiosi e monotoni, Insamma il 

classico tipo di prodotte dal quale 
certo di tenermi alla tarpo. Dehr 


di tenermi olla targo. Dehft- 
ders of Oasi* mi ha fatte, però, 
cambiare opinione. Pensavo che 
«no sma nettatore come me non 
avrebbe mai potuto trovare il 
tempo per un gioco * protondo' 
come questo e invece non sono 
riuscito piu a steccarmene per un 
bel pezzo. Anche sotto il profilo 
tecnico è uk con un ottima grafi co 

e moltissimi motiverò che si adah 

tono olle varie si tuo zio ni. friso ni ma 
un validissimo titolo per il portati- 
le della Sego, consigliato agli 
appassionati del genere e non. 
Sono sicuro 


anche 
questi ulti- 
mi lo trove- 
ranno intere* 
sante. 


M i dati anche se. per caso, venisse a 

mancare improvvisamente Fai i menta- 
zione alla console) in modo che 

anche mterron. pendo bruscamente 

il gioco (spegnendo il Game Gear, 
tanto per intenderci}, si possa 
ri comi ncia re E S ATTA M E N TE da ì 
^ punto preciso in etri d si era fermati. 
Altre note particolari riguardo il gioco non 
ce ne sono, anche se merita qualche parola la 
vastita del gioco. Per farvi intendere quanto sia 
ampio vi dico solo che dentro quella piccola 
cosa chiamata cartuccia ti hanno ficcato dentro 
ben 4Mbit di memoria, insomma, un ottimo 
gioco che vale il suo prezzo ma non senza 
essersi procurati prima tm buon alimentatore o 
un inesauribile scorta di pile a lunga durata... 


I n questo gioco voi impersonate , 

I quel cascamorto del Principe di 
■ Sbandar, un fannullone che. 
come A te ru Moroboshi (ricordate T f|YV ^ 
Lamùfy ha orientato la propria \ ìjff ^ 
esistenza verso il cibo e Li Caccia V^b 
alle dotine (che purtroppo non è lo sW 
scopo finale del gioco). La vita, tuttavia, 
non gli aveva riservato ancora grosse 
soddisfazioni e h situazione non cambiò fino a 
quando un tale Ah ri man gli devastò il regno e 
rapi la sua promessa sposa. Il principe ci 
rimase leggermente male, o meglio, si adirò 
come una bestia e assoldati tre cuochi giappo- 
nesi, che sapevano maneggiare la spada e for- 
mulare qualche magia, si lanciò in una dispe- 
rata impresa di salvataggio Come ho già detto 
nelLiti traduzione. Defendcrs of Dasis è 1 ennesi- 
mo gioco di molo ad apparire sulla scena 
videoìudica e come tale richiede un lungo 
periodo di tempo per essere terminato con suc- 
cesso, periodo nel quale il giocatore dovrà 
affrontare svariati nemici, trovare i più dispara- 
ti oggetti e aumentare la propria esperienza. 
Naturalmente è possibile salvare la partita in 
corso. Questa operazione e, peTÒ, “ invisibile' ”, 
nel senso che quando giocate, i dati riguardan- 
ti la partita in corso vengono salvati automati- 
camente nella SRAM (una memoria all'interno 
della cartuccia che, alimentata da una batteria a 
tampone ricjricabile, permette di non perdere 


Titolo 


Defenders of Dasts 


Distribuzione Giochi Preziosi 


N Giocatori 


Continua? 


Livelli di difficoltà 


CoffirtTrtU fwsfte <JwOP- Vffuaf'jua : -dar. W « 
ro ditoni e se'&rio- 9,003^ ©l'elenco 
ng b opzkxii cfc^i XfQelTì 


DeTfl^ezjor* : - Porta ■" r > petKTCgg 

'‘jpT-r#' precedi^- senesi gl» oggi* 1 a tallir 
tefnente coni ri ma- ma le optar J . 

1» 


Questo gioco èli incr<>< to ìxa^vfdà e Pwì^ 
Infatti, come mjJÉ tilolo ÌJinU:«d(* anelile il) 
caso si parl^^p un Gioawi Ru->t Shfènlre come 
Persia il praragonista ha if tkirba^JfL. W^g 
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Tutti gli accessori esistenti per Personal Computer e Console. 


CONSOLLI 

GnteSfam 

Sten fartnes 

Som? 

&ger Stacu" 

Sose-tal Sfltiioiors 100Q 

MICA DRIVI 

tanj Dmng 

Gaéy 

&rtefi8lc?e 


ftetoy Moti 

Spoce tante Cornato 

WjfWor, 

Batto Cwnmateffl 

Aniusix Game 

Hwwy Orai 

Sptemion 

House Of Tarar 

Bcfto (M Piu 

Wtesto 

Mfn 

Siami Lord 

HvOLrion Jima w The Vaiò 

Of Vamc'ze 

tatto tarctt 

iter Bumttr II 

Hockey Addento» loiy 

Siresrs te Logo H 

Si lemtoer's Combe' 

W«ji Storm 

Hulp-fite' >Reo1 fon i 

State 

Hyuer Fra tastod 

Bastar 

AitgflDffljpn 

JfeJytekfs taKWg 

Super HC] 

ine Momenti roorbdl 

Sirdie Tiy 

toed Secsr 

Hunto Voko 

Su per Monaco GPU 

Itawctit Con - itin 

tarai 

Amhitwn Of Cassar 

1 Lave Mufey Mause 

Super Peni BrafcetbaU 

Kumlvra 

f xym Gtisetc-I 

AitAive 

fmmorfcl 

Super Shinabi 

bmrags 

Cowma KnigfaT 

AsSOfafT Sull 

Indiana tow 

Super Thunder B. 

Magica! idvenrure 

*)r.» Ujia cu: 

mflri|OFìn ™ UH 

Carnei Tiy 

Aitok Chopper 

Insetto 

S*wd te Sadan 

Caprain Tsu tosa 

MoMfut 

biteo 

lorket fi 

Mappy 

tostelronic IV 

Betedw Senky 

Jewel Mosto 

IomuIu 

Mickey Mjouse III 

Ca Charo Wcn 

Bws turar kit 

JL tatfor 

I oz Mania 

Morato World II 

Combernbes. 

tarmai 

Joe Montami Fotetal 

Ita Foery Iole 

Ihuteet Farce IV 

QtympkSte 

Contro 

Balman fetori 

\m Montana II 

Outrun 

Cernirà Spiife 

HokOut 

John Moteeo Fan itali 9? 

Ttoteer PtoWrtsteg 

Pengo 

Cosmogonie Ito Videa 

Buck fegeis 

Jcwdafl VS Brtd NBA II 

ìlgir 

Puff £ Ptmer 

Crasi tmm 

Cadttfl 

fOrddnVS BmJ 

Tiw Toun ADVi 

PuyofVra 

Cybe Formula 

Contunan 

Julu Legete 

Turbo Outrun 

Rdsfcd Saga 

Cyber Kragfir 

(Mei Chili Buys 

Jiractw 

TwiSDod Flipper 

Shadam 'jusader 

&fate 

Cotoms 

Kòflèky 

Knt taxmg 

KidOnrneWi 

IwCiwle Duo 

Stonata II 

Dina Wors 

Chkì Dtmtt 

Case 

Varts 

Vermikra 

Shiwg fan li 

Shinob 

OteSQUl Wo© 
taubMOragon 

(yterba! 

(Lunga Vopw Ite 

Verytet 

Ster 2 

Drotulo 

Uh 

Itfim 

Wan Wani Wted 

Sonic Ita fateci 

DrogonSijyer 

Dotìe II 

LK)C Anaci Olito» 

Loms Turbo Cteterige 

Whmfesi 

Srnct H-^iei 

Super MonmrGP 
>•, Monete G?!t 

Dragan'stanh 

Et Fano 

tanto» 403 U 

WoteerBcyS 

WoridCupSoc» 

tate S&bms on teetttel 

Mogptai Ito 

Wousrtofffl 

hàliocy 

Mata Som 

Mesto or Morato 

XenonK 

Super Shnabi fF 

F ì ticus LnHad 


Zawmg 

Torof Hour 

Finte Fortosy 

tante fori 

Mago tante 

Zoom 

Ui- r 

WWW," 

F«e fta-ttiròlfeìg 

Oteouos 

nm 1 


Woote h| 

Fannoton Saccei 

Cto^t Bd Okè 

iwcwb tenns 

j towU WkM « 

CONSOLLE 

WateifVjQ 

Gambe ieoaue 93 
GnouKLGtasr 

Disan Ificm Ose 

SEGA GAME 


E-Swat 

GEAR 

CONSOLLI 

GotìenFohto 


E! Ice Hockey 
tt tafaniteli 
Éàta+iflEkeY 
{□tetaWMd 
ftefnemól Mosto 
fì Cìcus 
F22tnfertepfaf 
Fantasia 
Foniosy 1 Sto III 
hatal Rewvtg 
fighi Master 
Fino! Blow 
Rnol Ufo 
Fin? Mustang 
frbc 

Gain Ground 

GhotflsUhoii 

Gds 

Golden tee II 
Gnmada + 1 


Miteghl fiesBJin 

muuVUC M Iwuly 

Morato Wortd II 
tòltami 
(NynprGdd 
PÒH» tal 0 
Ptabos 

Pbwf Manga 
Petfica Of taiB 
BBI A Baseball 
fesgs Of Power 
Booti Rosh 
fecdfesh II 
Rteling fintate 
Bolo fa Ite 'Itewue 
Rumifà 
SoiTf Swffld 
Sdnooàusln 
Sd Vons 

Swp ftH)hkam 


«nOl ASSclhi 

m 

te Botile 
Bore Knmkfe 

foteteH 
Barman Return 
fertinWcH 
tasto Ball 
(teso HQ 
EhwkM 
Dodge Dompei 
Donald fork 
Oregon Crystai 
E tom i Lfprx! 
FantasySto Goete^ 
& • L0( Air Batte 
Gcloaia 91 
Miei 

te 


SUPER 
FAMI CON 


CONSOLI 

SUPER 

NINTENDO 


trotto tessi») 
Adraiser 
Addane Pisnily 
Advetówt Island 
Sventura SoteeJ 
Air Management 
AJiene V5 tadaior 
tesD/urg Terrò 
Area A 
Astrai Bfói 
AugusrGtef 
A nfaf 
Baberassj 


Gradujs ili 
Gun Forte 
Gundora F91 
Gundam K 
fondant V 
Mot Tiptk tea 
Nera Senili 
Notata- Nolin i 
Mola io anfl 
Home Alane 
Home Alone II 
Hook 

Human Grate ta 
Ufi» Vorsion 
James Piote 
Jrn= fi Bcmng 
Jw SMk 

Jote Modden Football 
King Dt Monsier 
LrtFtefeTwfc 


tegnéOf Iside 

leitiffirfiQv 

UnrnH 

Lelld Wecoui 
Mogfc Mnmin 
MqjcSwte 

man«wA) 

Mota Kart 
Mota frrint 

il.,,. iUa.iJ 

Mano www 

Midey Magnai Aéraniure 
Monkey Advenfure 
&0A Ball ThaUonge 
New 3D Goti SimulniKX) 
Portems 

?m Bwth Colf 

Fhotanb 

Ploi'WInBi 

Pflpdoiis 

tautosii 

D rw. jjju Ali..', L», 

iwd fliiWis 

Piinct of PwiC 
Pia Quote Bori 

Pit^foottoP 
PtoSoc» 
fortuna ì/7 
fetori of Doublé Diogop 
I etonrag Qf Dote 
Drago* 

M tal 

fioyoiSBood 

toyal Conquesi 
RfMfeKtag 
fate W 
fanny f gg. Mera 
fadiwigte» 
tusteig te fate 
S.7G 

Stemgoin Temei 
$ky Mfww 
Smesh TV 
Song Mesto 
Stato Blaslmon 
Sed 0Jjdef 
Sneet Fwhto II 
SofM» Advgntudi 

Super tòste 
Super tornirai^ Dwswn 
Super Biteee tash 
Super Steli Boss 
Super Chine» Warltf 
Super Cup Soccer 
Super Qwuk l Ghost 
Super Kk k OH 
Super Off Bota 
Super Pane 
Super ftt Fìghter 
Sup&i R-Typer 


R 


Sapet Srteum 
Super l*m 
Super WrfevS 
Swftai 
MULI < 

Ite Ctewnoeief 

Uhi fnj ffl (rifar 

Thundér Spnt 
Tiny Tatti Arfrentures 
iHuftmo IV 

Wnmlcra Country Club 
Wing Cammaròf 
WWrWrosHp Manin 
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CONSOLLE 
GAME BOY 
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bland 


Addams Fpmilv 
Bartee 
BantsToack 
BcwMnb 
Dottor Mono 
fottio te 
Tasmanc Story 
Fisi td ite horth Sto 
Fumtebl 
Gorguyles Oues 
tei temi 
Gei 
lupài RI 
AUUy Mauv 
Mrtxratt morws 
S rnp luritell 
Popefoy 

P 

Power fi«(f 

Rertnge ef me Goto 

Rotaccp 

Sacacot II 

Roger RaUiT 

Sabraon' s Club 

Shangm 

Sntwpir 

Soccer 

Solai Shikp 

Spiderman 

Super Mano Land 

Super Start 

Tennis 

Terminato II 
The Uteri for Red Dctober 
Wi/atos £ Mora X 
World Clip 
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SPEDIZIONI CONTRASSEGNO IN TUTTA ITALIA 


Per i Vostri ordini telefonale ai numeri: 

02/6128240 - 02/66016401 
oppure scrivete al nostro indirizzo. 

I nostri orari sono: dai Lunedi al Saboto 
dalie 9.00 alle 1 2.30 e dalle 14.00 alte 18.30 


RIPARAZIONI COMPUTER 
COMMODORE- A, MIC A PC -CONSOLE GAMES 


PAGAMENTI RATEALI DA £. 50.000 MENSILI 



RICEZIONI ORDINI 
24 ORE SU 24 S 02/61 28240 
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86 % 


Con Avengirìfl Spini potrete 
giocare non yng ma piu di 15 
personaggi diversi; divertendo- 
vi o scopri me le caratteristiche 
e le abilità; facendo un percor- 
sa die vi porterà tra ben 6 
diversi livelli avrete la 
possibilità di dar sfogo alle 

vostre fantasie, so Iteli ondo do 

un corpo all'altro come niente 
fosse, sarà una vera 
esperienxaf 
Come se non bastasse 
Avengmg Spiri? presenta una 
grafica carino con un'animazio- 
ne davvero divertente e sempre 
diversa per ogni personaggio. 
Niente da eccepire anche sul 
sonoro. 

Insamma un bravo ai program- 
matori, un brava agl! autori, un 
bravo ai giocatori che se lo cuc- 
cano,.. volete proprio che lo 
dica? Ebbene si, questo gioco è 
davvero "(anta smi co", hopsl 
Fantastico. 


Titolo 


Casa 


Avenging Spirit 
Jsteco 


Distribuzione 
N Giocatori 
Continua? 


Livelli dì difficolta 


PIATTAFORME 


G4MTUT 


| Pfjt enlr^jn? i- 1 
uraho cape e 
pe* sitare 


Pe< iipw- 

lùnuor] ed d betona 


Ptef annoiar <• 


Per dui 
QBrpo chtì st Xi.- 
pò nqwen 
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Gangsters, armi mortati, scienziati pazzi, spiriti che salta- 
no da un corpo a un altro come se fossero in piscina„.in questa 
cartuccia c’è abbastanza roba da far venire un “coccolone’’ a 

chiunque! 


S pero per voi che non vi siate persi il film 
H Ghost" con Patrick Swayze e Demi 
M etere perchè questo gioco ne riprende 
perfettamente la trama. 

l utto cominciò.. .con h vostra amata )ennifer f La 
pupattola di turno che, oltre ad essere la vostra 
fidanzata, è anche la figlia di un pazzoide schiz- 
zofrenico che si diverte a fare esperimenti 
sulfenergia dei fantasmi, esperimenti che. se 
giungessero nelle grinfie di qualcuno poco fida- 
to, potrebbero provocare non pochi danni. 

E te pareva, in hai una bella ragazza, una moto, 
uno stupendo GB in tasca e chi ti arriva? 11 
bischero di turno che oltTe a rapire la tua pulzel- 
la non ci pensa due volte a stenderti. ..e per sem- 
pre! 

Ebbene è così, voi non siete reali, siete solo un 
fantasma che, invece di andare a infestare castel- 
li da qualche parte, decide di aiutare il padre di 
[ennifer (che ovviamente è stato ricattato! a 
riprendere la figlia, perché questi 
non sia costretto a svelare i risultati 
dei suoi esperimenti, la cosa vi tor- 
nerà utile, da un certo punto di vista, 
perché mediante gii studi del Profes- 
sore avrete la possibilità di sfarfallare 
da un corpo all altro (a vostra scelta), 
per cercare di recuperare la ragazza. 

Saranno a un buon numero dì per- 
sone alle quali rubare le membra, 
infatti tutti t nemici che vedrete sullo 
schermo sono dei potenziali dottato- 
li Ricordate che ogni personaggio 
ha delle caraneristiche proprie e spe- 
cifiche, innanzi tutto le armi, l'abilità 
nd saltare e, in particolare, la "resi- 


stenza fisica", qualità che più vi sarà utile nella 
vostra avventura, infatti, una volta preso posses- 
so del corpo di un qualsiasi personaggio, lo uti- 
lizzerete fino a quando non avrà esaurito la sua 
"resistenza^, dopo di che il vostro spirito si 
leverà leggero nell'aria e dovrete cercare in fretta 
un altro poveretto da infestare, se vorrete riusci- 
re a sopravvivere. 

Fate molta attenzione perché la vostra energia, 
una volta fuori dal corpo, è molto limitata, e più 
tempo impiegherete a entrare in un'altra perso- 
na più si consumerà, una volta finita. ..beh, non 
ci sarà proprio più nulla da fare. 

Durante il vostro viaggio non dovrete dimentica 
re di agguantare le chiavi che troverete lungo il 
cammino, perché saranno indispensabili per 
accedere al livello successivo; inoltre, arrivati al 
sesto Livello, dovrete raccogliere anche le lettere 
che compongono la parola *ghosf perché alia 
fine vi aspetterà una be la sorpresinafil 


Un piccoli v»nvtD dvfl* 
v*r*lflitÀ d*H gioco. In otto 
impeftoiuBnw uno tdiifido 
lucWtefefw cputo-fiKKO. A 
loto ùanta imu dolo* f*n- 
c rulla « ptu i uniti r a c i 
nlmràmc Ufi unwlicl fon- 
iAtmìni. 










^ 1 

Mego Drive mt\ 

l w eoo 

Mepa Drive scori + Sonic 

i 

■ 

UT» 

« 

Mego Drive Pai 

L W 000 

Mege Drive 1 Pai + Sortii 

L 275.000 

Genesi* scori 

L 259.000 

Generis scori 4 Sonic 

L 289.000 



Alea 3 L MJH » 

Alien storni L 49.000 

Alsio drog&fi L 75.000 

Bare Knukle L 74.000 

Boi mai L 69.000 

Batman retum L 99,000 

Balta us Labri L 109.000 

(apfaiit America L 99.000 

Ckkm l 99,000 

Chuck rock i 109.000 

Deodiy lones i. 1 19.000 

Deiert strike L 94.000 

Doublé dragra L 79,000 

Dragoni fyry L 99.000 

Ecco thè dotphins i. 99.000 

Eurupeait deh soccer L 109.000 

Fantasia L 55.000 

GhoulsV gitosi L 69.000 

Golden aie I! L 69,000 

Grand slam tennis L. 69,000 

Lo sirenetta L 13.000 

Mranwalker L, 89.000 

Power munger L 99.000 

Predator 2 L, 99,000 

Ouwk Sboi l 49.000 

Road rash L 75.000 

Read rash II L 99.000 

Roto foibe resane L. 99.000 

Slodew of thè raast II L 109,000 

Side poket L 99,000 
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MORGANA 


l’Zìr-VJ : 





Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
Tel. (0573) 90,32.77 (3 linee r.a.) 


IMPORTAZIONE 

DIRETTA 

DA U.S.A. 

E JAPAII 


Sonic 2 

S, Monaco G.P, 

$. Monaca G.P. Il 
lai moni a 
Terminator II 
Thunder force ili 
ThunÉr force IV 
Toki 

Turtta i lime 
Tuvrkan 

USA team Basket 
Wrader boy III 
World al liision 


L, 

L 

U 

t 

L. 

L 


89.000 

49.000 

69.000 

69.000 

99.000 
B 9.000 


L 189.000 


U 

L. 

L 

L 

L 

L 


69.000 

99.000 

49.000 

99.000 

52.000 

95.000 


oltre 300 titoli in listino 
giochi a partire da L 29.000 


H*o Geo 

N«o Geo , Cane 


L 570.000 
l. 630.000 


foro! fwy 2 
Srmgeko 2 


1 430.000 
L 430.000 


A pna missicn 2 l. 210,000 

Art cf fighting L 430.000 

Blues jouney L 170,000 

Easeboll star professmnal 7 L 250,000 

Cyber cip L 99.000 

Eight man L 240.000 

Fatai fury l. 240.000 

Golf top ployer L. 170,000 

King ot tra monitor L 310,000 

Magicion cord 1, 170.000 

Mulation nainn 1. 240,000 

Nmjo (ombaci l. 170,000 

Rubo rat L. 199,000 

Sengoku L, 215.000 

Super side knls L. 240.000 

disponibili tutti I titoli 

Meo Geo 


Supe* lamncm wart 
Super fmiccm pai 
Super Mi stari 


,a -ìi 


L 360.000 
i 370,000 
L 288.000 


"fcEffKu 


CD 

l S30.000 

CDfAgioctì 

L 620.000 


Super Nintenda + S JLW. I 355.000 
Saper scope L 119*000 

Magre canwrler L. 35.000 


After barrar 11! 

l 119,000 

Éameri evaos 

L 49. WTO 

Final light 

L 119,000 

Heavy novo 

L 79,000 

limar 

L 89,000 

Nrnja warrtor 

L 119*000 

Priftce af Persia 

L ÌTO, DM 

Road blister fx 

L 119.000 

Sol f«Kfi 

L 79.0001 

Scrambk 

L 89.000 

Tender storm 

L 119.000 

Walfchìfd 

L 129.000 

w «fa in 

L 119.000 


Olovità Super nes U,S,A. 

Addarti 's fmnìly 2 
Afai 3 L 

Satinasi: revenge «sf thè Joker L. 
s Kids 


Bubsy 
Chudt rock 
tomba tribei 
Deffy du(k 
Fatai fury 
Final fighi 2 
Fire e ne 
; OQlbnll fury 
Roctd rufìner 
Seng&fcu 


Super adventufe talartd 2 
Super lattletwds 
Super bombermon 93 
Super gtobal gladiatori 
Superman 
Super megaman 
Super sEcr wars 
Super volis IV 
faxmp 
Tmy Tcors 
Ultimate Fiahfer 
Utopia 


L. 

L. 

t 

L. 

L, 

l 

L 

L 

L 

L 

L. 

L 

l 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 

L 


119.000 

119.000 

119.000 

119.000 

109.000 

119.000 

119.000 

129.000 

129.000 

119.000 

119.000 

115.000 

129.000 

149.000 

119.000 

119.000 

11 9. 000 
119,000 

119.000 

119.000 

129.000 

119.000 

119.000 

109.000 

129.000 

119.000 


Addom'f famiiy L 109,000 

Avventure isfand L, 119.000 

Alien vs Predato! L 109.000 

Amuzira tennis L. 109.000 

Axelay l, 119,000 

Best al thè beri L, 1 1 9.000 

Brassnumber'sbross L- 119.000 

Cdifuntiaptiesll L 119,000 

Giestef eheetah L 119,000 

Cantra spiri! L. 109,000 

Cralwurid L 119.000 

Filai iantasy II L. 109.000 

Final fighi L 119,000 

Gads L 119,000 

Golden finhfor l. 109.000 

Hook L 129.000 

King ai Ihe manrier L 119.000 

Kikitakai 

Mode sw&rd L, 99.000 

Manicai quest (ikkey (Muse) L 1 29,000 

m Basket bai L 99,000 


NHCPA W&ckey '93 L, 119,000 

Cui of this world L 1 19.000 

Pong L 109,000 

Phalenx L 109.000 

Parodi» L 119.000 

PrincE al Persia L 109,000 

Power a! Mete L 129.000 

Power move; L 119.006 

Rushiig beai 2 L 135.000 

Return af doublé dr:gon L, 1 29.000 

Space negri arce U 119,000 

Spider man e thè X-ifean 111 9.000 
Street confaci L 129.000 

Street fìghter 11 L 149.000 

Super slum dun k L 1 1 9,000 

Super Maria kart L 99.000 

Super soccer diamo L 119.000 

TkyTMU L 119,000 

lite blues brother L 1 39.000 

Turile ss IV L 119.000 

U,N. Squadro n l 119.000 

oltre 300 titoli in listino 
giachi e partire do i, 59.000 


Movità Saper (amiconi 

Batman retums 

L 

149*000 

Oragun bdl 2 

Dead dante 

L 

149.000 

L 

149.000 

(d, Ai» Kibo 

L 

139.000 

Fatai fwy 

L 139.000 

Ini errai icrtol termi* fan? 

L 

139.000 

Ran ma 2 

L 159.000 

Rusbiug Beat 7 

L. 

135,000 

Star fax 

L 

149.000 

Super evil wan 

The grent battìi 



Gante gear + Sonic 

L 

279.000 

Alien 3 

L. 

76.000 

Chakan 

L 

69.000 

Donald Dock 

L. 

59.000 

Indiana Jones 

L 

79.000 

Land of illusìon 

L 

79.000 

Predatar 2 

L 

79.000 

Prime uf Persia 

L 

79.000 

Soni* 

L 

59.000 

Sonic 2 

L 

69.000 

Super Monaco G.P. ì 

L 

49.000 

oltre 60 titoli In fistino 

Game bey 4 Tetris 

L 

145.000 


Alien 3 L 65,000 

Megampnll L 59,000 

Star wnrs L 69.000 

Super Maria land L 59.000 

Super Maria land ! L M.M6 

Tiny trans L 59.000 

oltre 300 titoli in listino 
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1 prezzi possono variare a (ausa delle fluttuazioni valutarie 






aliale 


a, peccalo 
Game Gear... 


Ho tal* I thMllo m Ot'lfrgfto «rafie®, Set® Il ■ 

tu md ii rh w t m tanto. 


fTettivamente in thè 
Wake ofVampire sem* 
b re r ebbe la 

conversione diretta della 
famosa sene Konami* Se ci 
pensiamo bene, però, alla 
vasta collezione di titoli 
Sega mancava proprio un 
giocò che combinasse elementi 
di piattaforme e di azione, in una 
miscela esplosiva come quella della 
saga di Simon Belmont, 

E in queste circostanze l'unica cosa 
che rimaneva da fare alla casa giappo- 
nese, era creare un gioco che, 
combinando gli elementi principati di 
Castellatila, risultasse altrettanto diver- 
tente. Ma donare il giaco della Konami 
è un'operazione assai difficile anche 
per un colosso come la Sega e questo è 
dimostrato dal fatto che quello che 
iranno ottenuto è una Copia quasi 
perfetta del primo titolo. 

Attraverso ì vari livelli il giocatore 
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L* «fui*!# 4 * • 
■àccio rvftn cui 


wm+ 


fcr. . m Ha A 

WfWP 1 W 

i «Hrtro di 


dovrà aprirsi la strada tra zombi, 
fantasmi e altre schifezze 
facendo uso di armi tipo 
coltelli, spade, accette e mar- 
telli. 

Inoltre sarà possibile 
usufruire di altri ordigni tipo 
pistole, boomerang, bombe e 
paletti di legno che però tendono 
a esaurirsi con l'utiiizzo. 

Immagino avrete gii capito che alla 
fine di ogni livello dovrete affrontare 
un guardiano. 

Da tutto questo è facile intuire che le 
differenze tra il titolo Konami e quello 
Sega sono minime. 

Per fortuna anche la qualità totale è 
rimasta la stessa, per cui se possedete 
un Gengiva e fino ad ora avete 
rimpianto di non potervi gustare 
Castella mìa, è il momento giusto per 
correre in negozio: le vostre agonie 
sono finite! 

51 ringrazia Nawal-MI 


in thè Woke of Yompire è, 

dopo !u &CKJO di Batik, il gicxu 

di azione più bello e divertente 
che mi sio capitato di provare 
sul Game Geor. Grafica e sono* 
ro lo fanno do padroni, ma 

quello che fa di questa titolo un 
arem gioco è la longevità. I 
livelli da superare sono tontissi* 
mi e tutti molta vasti, inoltre la 
tetra atmosfera che caratterizza 
ognuno di essi aumento 
notevolmente il fascino 
complessivo del gioco* Credo 
non ci sia più niente dg dire se 
non che nel caso l'acquista di /n 
thè Woke of Vamp/re fosse uno 
dei vostri fu tari progetti allora, 
io, farei di tutta per attuarlo il 
prima possibile* 


^ | Titolo In thè Wake of Vampi re 

^ 1 Casa Sega 

Distribuzione Giochi Preziosi 

N Giocatori 


Continua? 


Livelli di difficoltà 


AZIONE 


li lerisco -i pausa 


Wucwe li pfoingofì^ 


Seta 


Per coÉptf? 
cv f ormo 


dgamesitalia. 
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Aperti dalle 10.00 alle 20.00 
Domenica e Lunedi Dalle 15,00 alle 20.00 

ORARIO CONTINUATO DOMENICA APERTO 




Noi siamo 


MM Ijoreto 

(Uscita Via Caretta! 



NO ^ 
DI ESSERE I PRIMI 



ER AVERCI CONSENTITO 
NEL SETTORE DEL 


NOLEGGIO V IDEOGAMES E CONSOLE. 

Noi VOGLIAMO RICAMBIARE LA LORO FIDUCIA 

CON NOVITÀ MEGAGALATTICHE. 



SOI' 1,1 ' 10 

24 H » 24 « 


DIMOSTRAZIONE E 
PROVA DEI GIOCHI 

ARE DI VIDEOGAMES 

A PREMI 


NON DIMENTICARE 


Altri 



dicono di avere prezzi stracciati, imbattibili., 
i nostri sono da Vedere... da Sentire!! 
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MPIRI 





*ÌBetemo scontro tra le generazioni è ^1 
matico. Sembra quasi c 
anni, tanto che in Star WfirsJ 
futuro, lo scontro tra Luke e quella 
assume proporzioni... galattici 


I n questa seconda puntata Luke Skywafflcer $\ 
trova sul pianeta ghiacciato di Moth, dove sta 
I cercando di organizzare un efficace gruppo in 
grado di agire contro l'Impero, Nel gioco, 
naturalmente. Luke è sotto il controllo del gioca* 
tore, che deve affrontare una serie di missioni: 
l'obiettivo dell'ultima è di eliminare una volta per 
tutte Darth Vader, il cavaliere nero, Lungo il suo 
cammino. Luke potrà essere aiutato da alcuni 
mezzi e animali, come lo stranissimo Tauntaun 
olosnowspeeder, Lntrambi i mezzi dispongono, 
però, di una loro energia, che non è illimitata, ma 
che può comunque essere integrata dai vari 
power-up presenti nel gioco, come i mostriaatto* 
li di cui va ghiotto il Tauntaun, Inizialmente il 
protagonista ha a disposizione il Tauntaun. la 
pistola e la sua capacita di saito, normale e poten- 
te - quest ultimo lo si effettua tenendo Luke acco- 
vacciato per alcuni istanti. Strada facendo Luke 
può migliorare le sue capacita, apprendendo 
delle spedali abilità rappresentate da icone, che 
risultano utilissime nei punti più difficili del 
gioco Queste, come d'altro canto la vita dello 
stesso Luke. hanno un’energia limitata 
rappresentata da una barretta, che diminuisce 
ogni volta che si fa uso dell’abilità o, nel caso 
dell’energia vitale, ogni volta che si viene colpiti. 
Quando l'energia vitale si esaurisce, la partita 
giunge al termine, ma fortunatamente ci sono 
ben sei possibilità per continuarla, anche se si 
riprende dall'inizio del livello a cui si era arrivati. 

Si ring rulli N*w*l - MI 



pre più probi 
dosi con gli 
ip lui lontan 
ta di 


im 



SUO 



: 



Quwtfq bMtwni PWfl hjL p*r ni#nt* mtp+tto di Ufi amico: 
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Ancora qualche colf» • «no inuttan dì ratruira il 
*mjulp con I tuoi movimenti impravadibili. 


ABILITA 


In totale Luke può apprendere, e quindi 
usare, ben otto abilita. 

IUMP H1GHER - permette a Luke di fere 
salti di notevole altezza, che superano 
anche quelli potenti. 

RUM FASTER - usando questa abilitò Luke 
è in grado di muoversi per le sezioni con 
una velocità di gran lunga più elevata 

REFLECT - utilissima arma in quanto con- 
sente al protagonista di rispedire al 
mittente i colpì a luì indirizzati, 

LEVITATE - permette di svolazzare 
iti#* aria, 

CONVERT - un ottimo oggetto che conver- 
te l'energia delle abilita In energia vttale. 

GUN - accresce la potenza dello sparo 
delta pistola, 

SWORD - accresce la potenza dello spado- 
ne. 


11 gioco, nel complesso, non è 
niente di speciale. Lo grafica è 
un tantino sotto lo media, cosi 
come il sonoro, davvero mono- 
tono. Per quanto concerne la 
giocabililà troviamo un accetta- 
bile sistema di controllo e niente 
di più. Il problema più grave, 
non à tonto lo dispersività delle 

caverne di Modi nello prima 
sezione, quanto piuttosto 
firn possibilità di sondare il 
punto di arrivo di un salto: get- 
tarsi in un buco è rischioso 
quanto giocare alla roulette 
russa, non si sa se si soprowi- 
vera. Il gioco, comunque,, si 
distingue per la suo varietà. 




Titolo The Empire Strikes Back 
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Db Line sH 


Tel.0332.819104ra 
Fax.0332. 767244 


V.le Rimembranze, 26/c 

21024 Biandronno (VA) 

Riservato ai rivenditori 

SI RICERCANO AGENTI PER ZONE UBERE 

VOXonFAX: Dal telefono del v<*stro Uw chiamate lo 
0332 767360 Vi rispuntnkra’ VOXonFAX clic Vi fornirà' in 
automatico 24 24ti informa /temi mu m pruduti i. Tutte queste 

Db Line, insieme a: 

2 Company USA 

1 Company di Taiwan 

2 Company Giapponesi 

2 Company di Hong Kong 
E’ PRONTA A LAVORARE CON VOI!! 


VOXonFAX 0338.767360 

LA TECNOLOGIA NEL CO MMERCIO 

informazioni verranno inviate automatica metile al vs, 
apparecchio fax DOCUMENTI DISPONIBILI 

Informazioni iti! servili offerte Ai 1 rivenditori^ 
Listino completo rivenditore* Offerte speciali e 
promozioni * Servi ilo Novità 1 # Effettiva 
disponibilità 1 di m aggirino ogni 7 or* i - 

Immagini del giochi venduti. 

Richiedete il va tro codice di ncceno eh i amando lo U332 Sl9lOl o inviando un 
fe* con i dsli dell* vostra jic-mia *110 0332 767244 

-IMPORTAZIONE E DISTRIBUZIONE DI 
CONSOLES- VIDEOGAMES-A CCESSORI 
-CONSEGNE 1/2 corriere in tutta Italia. 
-SERVIZIO NOVITÀ 1 1/2 fax settimanale 
-ASSISTENZA TECNICA 
-CONSULENZA NELL'ACQUISTO 
-NESSUN VINCOLO DI QUANTITÀ’ 

TUTTI I GIOCHI SONO ORIGINALI 
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un personaggio 


portatore dei piu alti e 


a sicurezza 


'propri' 


bona lì e pfTvi di difficoltà- Anche 
se la grafica e ri sonoro sono di 
buona qualità, cosi tomo la gie- 
cabìlità, >1 gioco presenta un pic- 
colo difetto: la scarsa longevità. 
Per sopperire a questo problema 
non é stata introdotta nel gioco 
alcuna possibilità dì continuare, 
ma uno volto che si prende un 
po' lo mono e si procede spedite 
mente, questo espediente pua 
risultare insufficiente. Non voglio 
certo dire che sono sufficienti 
alcune partite per terminare il 
gioco, che orni all'inizio può 
risultare ostico, ma è certo che 
non passeranno neppure mesi. 
Giudizio critico; bello finché dura 


anche 

pagìnj 

simun 


■ nani 

jfte fiutare 
miri e dargl 
PPare da un 
del gioco è 
k alle vite, e 
jXtc. Sìa 


situa 


a rove 


palazzo alVaJWfvYa 
d 1 uh 

airenergi^^Trfju 
l'energìa vitate ISf 
quella dei Li ni jr3 
hi può essere 
aumentata se sWro 
vano gli appositi 
contenitóri: cuorici 
ni per la prima e 
sacctii per la secon- 
da. I pallini, invece 
rappresentano le 
vite-extra. 


ddh? n 4 isS di questi 

fTatto casuale^^WPffi 
Celli bisogna trovare degli 
pio in grado sia di aprire 
di far utilizzare 
IL ritali per prose- 
tKlnpi3^i deve prestare 
iadà^Ctazzi st atei iati 
^trrSfai ItWujnietaii e agi ! 
"5cMEMrf*w£t">miida- 


an urtali vele? 
no nei tunne 
Chi ha giocai 
già capito cm 
sostanziali circa ia~$frutTura dTgìoco* in 
quanto questi elementi di ricerca ed uso 


Titola 


Spi derma n 2 


Halifax 


Distribuzione 


N Giocatori 


A IÌ»*1r*: Il POWTD 
Uomfl *U«n4 #*** 

vcd*n«l» pnehe 
con dii perfidi 
cecchini. VlfliJIC- 
chi) 

Setto: Moh^oblir 
ei dar* del filo d* 
Ibrtùr* m bordo 
del iuo minMlurv 
te jet. 


Continua? 


Livelli di difficolta 
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Gt«rt 


A sole £ 40.000 potrai rendere il tuo Mega 
Drive italiano, giapponese PAL, compati- 
bile 100% con tutte le cassette americane 
in NTSC. Titoli come GODS. Agassi tennis 
Superman, Turtles. Global Gladiators sa- 
ranno finalmente visibili sul tuo TV 



VENDITA PER CORRISPONDENZA 


Telefona subito per conoscere le nostre insuperabili offerte 

invcTinu ni ai u i 38 Milano Tel. 02/48952821 42-?*’™,, a 
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NUMERO 1 IN ITALIA PER VIDEOGIOCHI, CONSOLES E ACCESSORI - 
OFFRIAMO LA SCELTA PIU VASTA Al PREZZI PIU COMPETITIVI. 

TEI ccrtài» Dio rAMACACDf lE NOSTRE INSUPERABILI OFFERTE ** ** « --m™* 
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Qutìflt* fllarìitì 
coti He ne nicol' «Uro ' 
alipfig Agguerrito. Las 
In paco e correla e libi 
■«cordo oh 


File pjpigdffc 
nui'sii porti con H 
Ignfjflg'liiata p 
S paiai* un U'irg 

paio (il SJIVP con Ito 

l alieno che su di 
guardia ai 
prifliqfliw 


Srenttotc issili «hjvtì 31 
sclfp prendendo «ACfla 
SCaLfl e vHpbfil titc! Ct>n: 
li lur ite j ivou-'*: C4'ue#H> 
appeso al 

wwj{ pc’ 0 nW'dit* 
i't)'1*rno ostaggio 


Questo Livello e n*J centro delia prigione Vi troverei* I* prime «tira* **fir*ie a cui 
polirei* scotìo rf e sarnpli cernente & a ira non «tiriiv^iep i# parvi i oppa renivi riama valide 
Queste sianiLB lo Giùngono molli bonus anche cromurr leripmofir Siale attenti agli 
eliofili che compaiono quando al allontanale ri* certa aceto 
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m varia l’ano con il 
tmpofv m modo da 
! ! ai i<*n0‘dw sii pef 
saltarvi tddouó 
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Questo 

m arrtinptwmuri a 
profilo a EJit.tr^i 

! jd dosso non appena 
scenderete dalla 
... pi ernia Bjsteitf-) 
Liti proiettile del vostra 
.. linc^ramiEr por 


questa scala <5 toimatov! u- 

JTHwTWJUtO la MWii due p-.jn 


propri® sopri di voi. 
li velandovi M tempo di fario 
fuon prima chr vi possa 
spingere verso quatto ette n 


Mentre sfidate la morie 

smM « inda scierà le lesse 

dot vrraliljloii. 
ractog Itole questo 
caricatore por II lucile a 


& tiretto Tra comincia già a «nere mbainui comfilicato *r»h* M cJ tono loto cinque ostaggi. 
SOt» sparsi por tolto il limito *d a p»u Itone dmicii {romlt fotlunalamonn? non ci sono mode 
sorpreso se non to perdete nel tobutoto di condoni, do* mila tortela In un colpo solo 


Gli alieni n aspettano 
dietr o ogni angolo Vi 
conviene seguire a gtuvio 
per co* so o suturi» to 
consegnerà* 
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Quest* 

Ima-* 

tratteggiata ' 
mostra un 
passàggio | 
segreto | 
pieno dt 
power-up 


Vi conviene f accoglier* tulle te munizioni 
cne iTove rete («11* si >1 tifa prima di 
affrontato ■( mostre. m modo di 
prepararvi udogualemenlc Ulo scontro 


Saliate olite 
questo muro per 
scoprire un 
socco di bonus 
nascosi i 


Un lineo© espellerà ftipley m 
■ftttè condotto di aerai ione 
(Stato ii lucile * impulsi per 
i evitilo cnc gn. punti addosso 
i sui a*nti miai* 


Con la vostre riserva di 
munizioni al massimo, fatevi 
Strada attraverso questi porte 
blindate per raggiungere il 
quinto ostaggio 


Vi conviene ter «aliare 
[ alieno astia seconde 
putì «torma k* volete evitar* 
rjtutmonlr* striate 
l' or leg gio puntato ? 


Vi WT4 date un «tino qu3r.de ma-ciwanno 
roto 45 inondi i'iv scader* del tempo Dal 
soffitto cadrenrid «tauro power hjp 
■ •'JSper.s.dn per sconfiggile 1 Avversino 


Reagiungcle questi 
eans scendendo djsitii^^ 
prilli itici my che Br 
muove ern iemalmente- 
Sflttste giu dall atc ani 
stìKU; rate moda 
nteniiorw agli alieni ; 
che cercheranno di t***s 
cadami «un* piartalwJ|i 
di sono £ attuatami* 
Iruitranle * vi far* 
s icur «mente perdete dei 
lampo prano» 


Avete- ridati© a brandelli il nemico 
re nomarlo e potete procedere verso II 
quarto livello 


La missione comtncii in questa isolati 
Raccoglie io >i bonus d energia- isono sempre 
punii f) e salile verso il primo prigioniero. Il suolo 
a coperte di cadaveri dissanguali ed> g^rnchwiti 
xanomdrfi Cdnimuare 3 sparar* quando vi 
awIcMtate ai pugnati ieri «cordinovi eh* sono 
sempre sorvegliati da quatebe al «no 


Non c e niente da trovare 
qui, tranne un saceln di 
grane tuetli e di alieni di 
ogni Dipo Se non siete 
particolarmente]© vena 
omicida, lasciate perder? 


In questo livello dovrei* liberare ben 12 
ostaggi. Assicuratevi di conoscer* bene il 
giusto pe-rcoia© (min* di muovervi, dato che 
il tempo e motto importante K volete 
sopravvivere. Gli alterni sì faranno aamprc 
piu aggressivi ? vi consiglio caldamente di 
iure attenti agli inunpcimun non 
^5pe« j - □ altro che saltarvi addosso quando 
vi avvicinate a un ostaggio 
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1 In quatto 
),tenw 
rcanca di 


n>té ppf ticra ® 

uCCideiiM titano 

eh# #1 trovar** 
duranti 
iR#pe ogi»*r w II 
pria io io Donui 
vota jh? il v&itra 
Mata» di 

■nérflit # motto 

bitiQ 


S* itoti •rmvftii 

lino « quatta 

porta, con 
l'asé-anaa va. 


o irò v i rv moid 
bonus- Il p<abtaiM 
• cfw non 
dovmia affitto 
trovarvi Qui. * A 
tB-nipo tooitnoa a 

COfT#r*‘ 


« . Ct oono ancora mai li *tt*fti prona a 
4 bffipatJMrl tW raggiunooTC l u*cila Fntwri 
a inda con H vostro !ucita a hripuin 


un paio ài 

ir liberarvi 
itfta di voi 


priflnorLue.ro 
venendo da 
ami stira. 


Usala q. 


sfruttare un 
pasSiSggi-Q 

segreto che 
può «aero 
raggili nlG SOM) 
dalla scala 
fnfenow D 
sono ancrws 
mumiioiu 
eilrs 


Avventurandovi in 
q-u-c sio co mdo io 
•potrai* trovata 
pretto) po«df up 
poaii noli* stani* 
natoti* |com* 
bHuitraip) Andata 
a r*ctoQUe><rb voto 


identica 


,» non *Pta*n* 
sullo senato 
d* vinla-S^' 0 
5 Utop*9^ 
saetta c0*p*° “ 


a*®^ no . m 

(aS «no 

aia d- capri a 


Ctal^l" 

gxoxuv, sono * * 

5Stoch."«*i 

£* 

an^-Miao »** rmP 


lUjrsynr. - - - 

yi, daranno 


vx, nurvwoK PO'”* 
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Questa ipnù rj attraversala 
con prudenza i bariti eli 


a esservi sbarazzati 

i?no rhe et irQVAvd il 
0 punte car réte veci 
^ l esteri soro e piemclD wrs 
r i alto per arri vare in frolla 
. jiìell ultima stanza e uscire 


«.*«■ *■ 


Saltai» cifrando sopra 
quttro burnW e 
uul« t'sKfnfotr per 
rjv^guuPjet# H lecondo 

0*. 111» taro. Tomaie 
inrt.eif o Latrale di 
H nuovo* «candele to 

lesto per scontrar* i 
simpatici alieni tatù 
pwTUforma sotto (ti 


Ecco altn bonus per 
tentare t* nostra eroina 
Rac coglieteli, finche 
siete m tempo * 
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All inizio del livello 
non irovenele 
pencoli immediati 
Correte verso 
Sinistra e lASCialOvi 

cadere per liberare 
tl primo prigioniero 
Cadete di nuovo nel 
buco alla Sua tieslra 
per guarito* 
l«npo 4 /- 

* v 


Stole Solò » moti del gluco * I aitone 
non d lascia un solo minuto di ce s picei 
Le mancanza di tempo • •! t*ggior 
nemico di queste livello. Le mu-numm 
extra sono poche e d i»Unji*ie ira loro, 
quindi uute 1 vostri proiettili con 
par simonia mentre corrale stiravano 
quello dèdalo dt sten». Coserà quel 
gr>05 che ho appena sonino? 


. u » w w\ 
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Questo livello e 
pieno d< barrii m 
petfoPio. Potrete 
usarli come erma 
sparandogli contro 
qualche granale 
esploderanno to 
successione, 
proiettando 
numerose schegge 
sugli alieni. Correte 
nella direzione 
Opposta, quando il 
late esplodere se 
non volete subite te 
stessa sorte 


Non et sono 
alieni in questa 

Stanza e potrete 
trovarvi 
caricatori extra 
per ii vostro 
fuetto a impulsi 
Correte a 
raccogliere il 
bollino, ma 
usatolo Con 
parsimonia. 


Livello 9 - Mission 

In questo livello dovrete salvare stiri qìuj 
prigionieri. Dire che fi traila ai un complesso 
molto empio e un eufemismo Or mie al ctoio, gli 
alieni non sono motti: la vece sfide Consiste nel 
riuscire « (rovere in lempo is strade giuste tre 
ascensori, lapin uri • passeggi segreti Per 
eliminare gli sileni eh* vi aspettino sono le sesie, 
usele questa Tecnica; scendala o, quando li 
vedete muovere, torna te subito su. per poi 
vaporizzarti con la vostra arme. 

e ■ a. m JÈ 


>,i euiettraiiii 
*“ Siete un pò a corto 
> i J» di energia? Nessun 
“ problema l Scende) 
»• detto scale e 
. ■ facciagliele questi 1 
* ire bonus 
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In quello inrello wrrnbr* eh* gtì stieni ti aiano 
tonr«fii una piccoli pausa, lasciando còsi d 
F ipJf y UM ClIlfV» di png.onioji do liberare. 
Suona troppo bello par «Htt Wùre? Uh, neri 
iiptfflHi do W *000 I prigionieri pqtltUpB HHfO 
u rnn terno . mi Cippi « gretto qu» por aiutarvi 
L tur alali nell ordfcn* indicato tutti mappa • 
MvtmIi fatici problemi 


'Indile IO Cima li 

f quest a xilt o 
correte i destre e 
Ja sinistri por 

incorare numerati 

a bonus nascasi! 


milioni 


Continuale da 
queste pur re Non 
incontrerei^ alieni 
finche non 
regglungerr-ip n 
quinta prigioniero J 


fhO I LDttd'CMiniO 

j. varerò. andati Oltre il 
mio t ri io vi cadere 

j. Non ini 1 v «boni snra 

****»**“■, 


non sture ( 

#j. cantare) 


due si ■i<eni sputeicido di «reni ino 
sempre piu perfrdi à Nvetio in 
tiretto II prigioniere numero ft 1 
nato nascosto m questa narra 
segreta, ih» non Piata questo 
piccato contraltem pc per 
scoreggiare re nostra ftjpiey, 


mooim p9? r,fì£ZF i o<? 
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Pritna d! fullauSal* Lin fntttaltWfei jm>t cavarvi 
nn pu* snuggio nel pftvimcrMCh Trasformata, 
pò», ùtili i iti rifluì n l Unirmi ig in urta se dimore 
m melodi» raggiungere l ideila 


IN questa NvdlPCf dov»Dta unarp gli nr.iviHorl 
or \ir empiili aprii vi un ptnwgglo m mirai» li» 
cotonila n la irirnn r(i itaMi-a Conllnuiilfi a scura»* 
,«ichf ddfta uvei Njq^mnto to «ito , m modo de torvi 
■■ir .vii furio n»| uscito Alcun» t pi limi pohchòi i-j 

mancata J L»t»to non puMntcupotoV" dovrebbero 
tonwr subito- mdiHiD 




r * 






JL 


Dovuta wntplitviTiiMitc i ramlamiari? tulli i Lummmg in p« acadultsu Pianata 
** iwtro cuwn sulla pmllalqrirna di mwio m qtx’slo modo, se mancata un 
roditore polruto sempre recuperarlo in tempo 


J ~Q T Jj jx Ól 


Oliate i blockpi ' U I umtlunq prie iinpmJiscDnfl n<jl» alni di pausai r» per 
diriqeru glf all ri verso I uscita 




, 


In questo tiveHo vi basterà 
cosini** un ponto H3p*ii ta pictola 
tossa Se aitimi chi vostri 
Lp-mmipq r .urtano late cotilriiire 
dot poni i aicto a toro e unemnno 
senta ireppi ^robti mi ftouetjbtwo 
andare verso struslra # ftumur 
mdtaìrq, ma non ri preoccupai* 


Usata un blochur ull esitarmi» 
destra tflc’iiia puma piai tarai ma. 
Vicino ni l.i lidinm.t o Ir, intarmatolo 
urMitadiaiamotile »n bomber ir» 
modo da foro strada agii aUriL 
Riputata I oftamjKXW per l ostacolo 
Successivo. 


avete molla Iwnpo a disfK; Mnooe 


j j n 
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.jtrt&ùL* 
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Qur>siis UroHo uMiibtit molli? complicalo, ii puma visiti 
Immagino già l r-sptessujne ci» corti littori «ho stanno 
pfOCH tarato d» costruire poni», oca vaio, arrampicarsi, 
occ Loociuln porrtata e guaedole dova ai trovo » u Beila 
Trasformata MrnpIfoimwnlB il primo lernming in un lilorknr 
v ìj unum tata lirlf lucri j L r ni maN&imo Dovtalopoi lai saltato in 
arra ti |>ovt-tn Lemminq f kna«tO por Coni pio laro il (niello Tulio 


Quando inminings apparve su Amiga, 
ludiche tempo fa, costituì una specie di 
rivoluzione e fu una vera boccata d arla 
fresca nel panorama videoludico. Ora I 
leggendari roditori verdi «blu hanno 
raggiunto anche il ve tro bene amalo 
SNES, e fi gioco non ita aubilo alcuna 
modifica dalla $ua versione originale 
(tranne la possibilità di giocare In due 
contempo; italamente)! Ma bando alle 
cianca! Noi di Sbollii Pattò abbiamo 
lavorato giorni, e notte (soprattutto di 
notte!. 1 ! NdOupont] per prepararvi 
questa moga-gl giostra-super' 
apocaitpiica-soiuztooe. Quindi, seguite 
R Lem... ehm... la guida e che 
i astuzia aia con voi! 
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trasformile il prime m un bloch** 

quando raggiunge | f Urcmiia destra 

della pia dai erma, e u«ie uno scavalo*# 
veri leali - n un centimetro dal bOf do 
Sinistro, in modo da non far cadere « 
Lemrrnny, dr ettamenit dina betel* d* 
cui escono nel buca chi Hate scavando 
Probatai Imeni* un Lefftmmg cedri qMILi 
pia H*1 pini u. mi patir Mi latrato 
U al lor mandola in un paracadutista A 
meta blocco trasformile a minatore m 
uno scavatore orraonlu*'. tfì modo di 
permeili re * lutti t umfkdlici ladilori di 
raggiungere t uscita 


A pam il laito che i vostri Lomming cadranno mollo velocemente 
poetici (tivedo e abbi stanca faci* Quando prtmo raggiunge l* 
coiQnni, fatelo scavare or if fon tiimnni* e usate un btockef’ per 
impedirò agli litri di tornare verso Stoistru innwdo da «virare che 
cadano ne 111 trappola Dovete salvarne spio il 90* □ :j u indi avole 
un certo margino pi mule 




Trasformate | primi due Lemming 
in paiacadultsii e arrampicai o ri. 
Quando II primo hadtlrapttàiilG 11 
puitMarmi con i« trecce 
tris forme Ilio m yn WotAcr 

trasformile II secondo in 
scavatore brknomaJb m modo da 
create un pisui^id 


Lasciale andare svanii 1 Lemmi ng n poi 
i ristorni aioli tulli in scavatoci verticali 
prima C+» rapgiungino il bordo della 
piattaforme 



Trasformale m WOtker n Hm 
l "inm-ng e usuane un all re kliI barde 
tinnirò pei «viiare un suicidio di B>&- 
massa. Scavato una gattona con 4 

irmmHig t tosti urie un porte 

olire i ostacolo m mode da superar;? la 
buca t raggiungere e dh.i.i 


f _j£g? 




Quando h prima Lamming raggiunge u colonna 
1 ri$IOCmalelo in minatore A mela dilli piaftotormA 
successivi) costruii e lui porvi* poi raggiungerà la seconda 
Colonna i usato ano scavatore orinanti le per 
atTriv*ftaf(a Ripetei# b manovra per la settori» 



Trasformare il secondo Lefnnung in un blocker e usato u primo per scavare un 
passaggio .ilfraver HO lo tre colonne e pur costruir? un poni? sopra il burrone AuNWItHtfl 
l aflluen» ai ma lato esplodere il block u solo quando il primo 1 emmmg n* lauto 
dt costruire il prende ponti* 



?A-'AI> 

Si , r 




Usate il secondo e il lerao Lcmming corno di oche r per torma re 
gù altri Costruite con |J prima un enorme poni» verso I usciti 
dai bordo éerfla pattai' ;>rma. Ignorila i? ire puri a forme a pi * - ■ - 


Prima pj tutto iristormat# in un 'triodo* a pnmo L#m>rmng a sinistra m modo da evitar» cn» gir a 
cadano Scavai* attraverso f* colonne di destri « usate umilio btocfcer T>fl*,l 0 fmare if cem™?- 
■n pur ac Adulivi.) pur allattar# una d«nm cominciale a costruire un poni- nuiII ultimo gradino pa- 
larlo tomaie indietro qiuinp dategli due vòlte H cor- indo (fi costruir? un pomo versa sinivlri tri r?L 
d* raggsmgBre il muro# pò* mettere agli sftn di uscir# 




Osale due bMscfce* per fermare r Lemnuotj, m* 
utilizzare ii primo per costruire un grande pomo 
verso I uscita, a partire balla mera dell ultimo arco 


vi od a a e bomba Y Bloccar? un 


k 


Lsmmtng sui pavimento sono cui 

ì _ -1 


non ci sono fiamme e fatelo 

scoppiare per ip*iFU" uri .rauco 




n? He piana lorm? Semplice no 1 ? 

. ♦w' f : 





u - 







Usaton Lamming 2 a 3 per intrappolare gli alfe ' PIU UdtonukÉ 

il pruno un ponte per raggiungere u piaitaiorr i e 
I rattoimaleta i n sca vai ore cnuanii le pe r altre v # r . 5 m ~ 
eotorme fategli costruir*, poi. un litro ponte p* r rerjgi - ‘ gr rt * 

■ uscita 
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mmt I» (Mimo LMTVT*1>Q per Kavart Ufi pii Hl'JvrM 

tj» gi alberi e usate »! seconda per l#^^ » gh affli roditori, 
efte porrebbero cadere a «inatta Quando attivar*» mcn» 
ab ectima costruite un pome vtrva I «tetro quando J 
Lertunng v gifeia faceto costruii* mora ver» E uscita 





fl 

1 ed»- 

LI 

1 

— 


Scavate appena possibile c termale un i.omming aui muto a tanta unico in modo da dirigere 
tutti gii altri verso smisi r* Un Lemmmg aar* comunque riuscito 3 passare trasformatelo in 
scalatore* paraci dui isla Non appena allenerà sulla paMe destra della piaitalorma, fatelo 
scavare in modo da permeitele agli Altri di raggiunge» 1 uscita 



Fate scalare ai Lomming la su ut futa a re». Quando saranno a circa 5 cenlunetn dalla 
ragnatela, fateli scavare in «izzoniale Potrete perderne qualcuno, ma. Como avrete già 
capito, ormai, i Lemmirig sono sacrificabili? .. 


Cominciate 3 CWtnu-re un ponte WH 4 margine 
desilo A ciTt» due ter zi delia sec onda 
paitaiorrrta date l'ordine di costruire nen* 
ótelionc Opposti Se un Ummjmg toma inp rtro 
ordinategli di £ oso uve un ponte vario 4 muro 



Scavate verso ri Passo Lini- aver so le primo guaina piattaforme, alternando il passaggio a 
sinistra e 3 dea ira. Usate un blochc* all osi reni ila doalr.i delta piattaforma per impedire 
ai Lcrmruog di cadere nella leva e late lo stesso a sinistro. Costruite un ponte a \t 
een Umetti dai bordo sinistro e salde 1 cinque gradini usando 1 cosi ruttori di ponti e 1 
biocker" per campisi! e die nitori# ed evitare et» 1 lemming cadano. 



Mettete un blocker " a de a ir, 1 costruite un ponte sopra l! buco, posizionate un altro 
piockcr eli estrema sinistra e costruue un secondo ponte per raggiungere la 
piattaforma superiore Lasciate andare a vanii 1 Lemmmg t usale un terzo blocker 
sull'ultima piallatomi a m fondo * destra. Costruite poi un piccolo ponte per attraversare 
l'ultimo burrone ette vi separa dall uscite 



v vy wru vy ' 

i * _ , Jk „ 1 


1 *>*4 j 

a 1 , 3 » _ 

- * v^ r * 


■ 

J«#i wpmi | 

^uiVH 4 4 

JL*™» < 


& '< 

i.i 

V 


r s •? 

1 




mm 




Usale un blocker ' sul la» destro e scavate a 
sinistra: Costruite, quindi un ponte tuffa scala 
interrotte per raggiungere te puitaiwma di Itv^nd 
Scavate orizzontalmente aiiraversota piramide 
Quando laggiù ngertiin ka sezione di metano 
coso ulte dei pori li per salir t< 



Per esser* sicuri di proceder* n*Ul Onuste direzione posportele d cursore 
leggermente a unisti* 0 • destra beila botola ogni volte che un Lemming passa 
>ul Cursore è .lesio V I Nummi ri livello e abbafterua teCtte. dato ebe Sé scaverete 
neria direzione sbagliala potrete sempre usare un blocker' Cominciate a scavare 
orinoli talmente s un isti a por a destra, e poi ancore a sinistra. 
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0 jQ«*rprt secondo Cr unto II p^mo 

pél eoifruite un ponte sopri il burrone Appena 
’ .iv rei? compie mio tale esplodere il procxcr c 
filo scavare ai pruriti pt izzpntalmente 
a [Inverso la roccia Aumentate I affluènza w 
non volete aspetterò troppo 


Us*?é esattamente t »vnie tecmene visi? in 
precedenza Questi volli vi convieni 
aumeoJare I afti'ucnia del Lemming per averli, 
piu vicini i urto ili iE|rp 




— 












Fate acllirr ! 3 montagna «i Lemo-mg tf 
falene arrampicate tre suite roccia a 
senso unico, Liscili* andare svanii n 
primo i costruire 'l ponti e usate il 
secondo come oiockèr io modo chi il 
Ferzo tomi todtetro i scavare attraverso 
la roccia. Quando il ptimo Lemmi ng sari 
serri la piccola roccia tarerò cadere è 
riprendete .* costruzione cu quei punto 
Quando avrà fidilo potute lai $*\l>rù il 
blocker e liberale qll cimi 


Bloccate il secondo lemmhrg nuli arco e 
tate scavare or moni a 'mente al primo 


if.ii Form a te il primo Limmmp in uno scalatore tatuo salire e por scéndere sulla pialiaiorma 
Successiva e fategli CO* t lune un altro porle tino L tH* terza. Quando cadrà (tetti piccola .alcova 



la top fi costruir? u-n ponte un attimo prima che raggiunga te parte piu atta detta pia i : a forma, e 
quando i aggiungo il muro, tutelo scavare In poesia modo, potrà .indurr avanti con spio un filo 
di tona solco ì piedi Quando avr ò limici di scavare, cadrà. Costruito uri ponte fino all usciti e 
iraslormitie iuM> gli aliti Lemmtfig in nf.1i.1tnn 


Mettete mi blockn a itesi ■_> Pale 
eoatruft* al sneon do uri ponte e 
1 1. (storniate anche n (erro Lcnumng m un 
bFCFCker . Costrutto dèi ponti frnp 
.ri' un ma colonna a sinistra scavare 
al Lemmi ng prima vertici 'mente e, 

.•r vaio a meta diagonalmente Fategli 




-r^-t I I ' . — 


po costruire l ultimo pezzo di ponte e 
polènte O-’^sre gii ariti Icrrmiinp tacendo 
saltare in aria i 1 biocke 1 di sinistra 


Usale 11 v v '®ndo Lr™m ng cerne Everte* assicurando* -cito 
sia sui orni di melati® Fate ceilfulfi «I pnmo lì pori» sop> j H 
burrone e quelli necessari per raggiungete le piatcefonnè pv in 
aito Suie oneriti pere he dovrete ctifflineiirc a costruire ft.i 
bordo dèlie piati nlmme tinche non cttminerite Ubi ì poniteli 
piccoli buchi ira quitto e • pomi ■ L» nming, comunque 
possono ubare suite pnitahrnrv qui udii ponti non «e vano 
essere cric?* jlpuè 


MirttHe un falde kf>r sul Pardo destro rn modo da 
CPU' -noe re gli all’ l rrnming ad andare j t. ni? Fra Fioccalo 
poi ti fecondo che putì lotto 1 entrala e intrappolalo il 
gruppo Costruii* un pomo sopra il buizonecan I altro 
1 odi t tu o è trasTai m.icf io m paraeaduhsla Quando [ornerà 
indiètro. dopo aver urla to contro il muro di airiistra, fategli 
costruire un stiro pome, vesso la puiMinmi.i Quando 
ifè riderà dall# Ulta, senato per tirarlo fuori. Apritevi un 
passaggio atfravcvip il muro 1 senso unico e. mentre 
costruite un ponto sepia il burrone lasciato andare gli alto 
Leiirniing. 


asm 


Qua 11 cip il primo L pnim mp raggiunge 
l’ rie 1 remi la si rustia dèlia piattaforma, 
itasi orinatoio m un biocko? e 
usatone un anco per «cavare nei 
muro bloccando 1 gruppo Bnma che 
abbi» finito il suo 11 volti Urlio 
tic sio tempo, ripetete l oppi azione 
dall nwa parto. Cominci. ile i 

Costruite un ponte a 3 centi rupi n dal 
bordo mi menzione vicino alla 
curii dovrete probabilmente usare 
un stiro puc oj coilhjtlon per finire 
l| pente m macia COrrvtla 


Usale un blockèi prt evitato che 1 temminij cadano nei Dunone di sintplra 
Usate poi un Lrmnrmg per costruire un ponte sopra II btactuèi c una 
scavatore verticale metro ai costt ultore per evitate ette gii altri- salgano troppo 
m olio Quando il costruitgrp. ha fiotto il suo lavoro ricostruite la parto o struite 
per fare andar* .1 vanti gli altri, e una vaila pim aio in alle fatalo scavare in 
puzzoni ale aura ver &a \ due muri io modo da poter raggiunger* I uscito 



■ _b: ■ 


s ■■ v y 
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Per prima co» trasformai# lutU i Lemming m perecoduhsii e 
cosiruite verso l alto senta preoccuparvi di toro. Quando cominciano 
a camminare verso desi re bloccateti luiEi trarrne uno. che farete 
andare avanti fino a 2 centimetri dal bordo Fatelo scavare 
ve*i tc#Pm*n te per i due tenti della profondila e poi orraoniatmerne 
verso destra Cosi ry re un ponte e Fasciate liberi gii altri 


Iniziate a coctiwe un ponte verso destra 
cor n primo Lemming e usale il secondo e M 
tento per bloccare gli stiri ir* il pome e ri 
bordo sinistro Quando m avvicina al muro 
trasformate il Lemm.ng in scalatore, i 
quando raggiungerà re parie in mela ho 
fategli coatta re un ponte verso le 
p atti forme di destro- Una volta raggi unta 
i uscita, costruite un panie sopra H 
block** dr destra e poi un «Uro verso i a ito 
m modo da raggiungere la piattaforma di 
destra a la sua scala. Quando volere far 
dimorare direzione al Lemmmg. 
trasf ormatelo in un blocker. 




Corr ■'crete a scavar* orizzonta ime ni e • delira 
attraverso i serpenti e i laschi, ma non 
dimentica levi di mettere un Olach* r 
all estremila sinistra. Quando «vele superato i 
serpenti, cominciate a costruire uri panie Sulla 
destra, invece, usale it primo Lemmi ng per 
cessare aitrèvereó le ossa a bloccate gii altri 
con il secondo Sempre con il primo Lemmi ng. 
cosi rune un ponte sopra il grande burrone. 
Cominciate a costruire verso i oselle proprio 
sotto il polso doli» mano sltsf caia al Marito 






m 


oso 




Queste quadro I abbiamo già visloi Fate esplodere 
■ pruni quattro Lemming nello sfosso punlo. 
iprondovi cosi un varco verso t'uscita. 



Pe' passare la prime «j iene dovrei* tei etptodvre dei Lemmi ng Attivile >1 
primo 3 B csmimrlri dal mure di destra, il lacando & mHiimstn pu asim e • 
ftfEB 10 mitumatn piu avanti ancora Alienatevi par scoprire H lampo 
-eeessano a iar«»:?i 3 eie ii voiiro rea don. .Quanti crudi lia 1 :< Una veti en* 
« 'avrete fata. scavn* orizzontai r.t tu Isittip'odrr qualche Lt'"- n 5 
e»' farvi ri’ioa ahre.f rie ‘e rocce a la ragnatere 


k.>-k.u upi ifliiiu ■ itr 11 L.ui 11 TOrnpa^ariy 

importa n!e. Aprir*! un varco neHi pnm* 
p attaforma e p utiosro ladre mi per 
a -struggere la segone verticale dovrete 
trasformare il primo Lemmi ng in bomba a 8 
centimetri dal rnnuro. 


w e * 3 li i j: m tf y 


•* ^3El 




■■ * , iW - "_7 ' * ’ . " ' . ’ ' 


!'Ì 

V.l 

- . ■> • -&H 










Trasformate ut primo lemmmg in acaiàiore a H Cominciare a scavare verticaimenie a circa tQ minimefr 

ras ciurlo andare a destra finche mon tara H dalla Ont del tereo pilastro. in modo da tasche soso un 

approssimativamente a 6 eermmeln dai H tonile margine di pietra Ira il Lemmmg e io spazio aper o 

buco Scavate verticalmente per 3 ciocchi-. H Se vi sfuggono dei Lemming, trasformate' m 

Quindi oniian talmente verso desift. I ptrecatf udisti. Arrivati e meta colonna, fate esplodere Fa 

costrudnoo un ponte e lavoro limilo in modo H scavatami tutti gli altri potranno raggiungere sani e sai . 1 

da far risatine gH stiri Lemmmg. li vevtvo H 1 uscita 

gemo pontieri . peto, tornerà indietro; W 



quando arriverà sul bordo della piattaforma 
fatelo se a - are 2 aoc-s meni* 1 — .rdods 
permetiere a itili g a v Lemmmg a. satire, 
tatìh dime"f itateli a ! p a*tc"-a- c - 
paiacadu* sta s* *0 eie M'vinc 



1 **r SM *1 

rupP 

-v: 

sc^a 

P u 'te a; hh- SraviW kippvi sttrerenio il pr *“& s«k*^ * usai* un cocker a $ml*b* per mptdire s, Ummrtg d« c edera 7r**fqrm*i» 4m 'Bditon m staisi on e M'icMvif in de 1e r 
*s?-*mp..càrÉ s,. &s:*coh> a aerss un :* r r h p^*ra san- « sei- Tra*r & ,mpj. p ii pri'T^ tn - «indo zjg nr loT^re -ntfietrs i- 5Ko n do a largii vcevve srrsitru .a rrcntag^s Fre ** r arsb*re c-Kif* 


Scavate rtrrrereo tapr -ra sei.a^e r*rm#ie g 1 enti 

Lmmng con un ' bccker cashunt un pome e scavare 
Or "-ove vitaoriieimem Cosi-ud* jn ì^to oon»s • 
'«tff r on* t-no 1 raggiungere 'm p-etiarorira 

saprà : u se ta A questo peme icsvafe diagcneimert* * 
j '< M taipNlM 
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Fai# esploder» due Lemming in modo 
da ffifimirtì un» buca t? .n luppoli re gii 
a irri. Costruita poi un ponte pe? 
raggiungete I uscirà 
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Lattiate zr. dare »v#rrr u .n Ltmrnmg * Menate gì- altri m r twiio * due &loc*er F*i» WStfuirt «l 
(Pitto) un patrie in mode a* f »gg.unigesB 1 use . ia. Un» vph!» Tane questo cos&wte u-i ai Ero porre» topn 
ri &'&£«,*■ di destri • ou*nda sa ranno usciti tutti tato untar» .11 aria 1 ofocficr per e ornanti »r* i 
IfvtM. 


~1 - l«Ky 



Last. aia pi asaro primo « tare ccs-irru *t 
v*feK*fi*m* » lutti gii enti Olendo l 
primo Lem.rr.jfYQ »rr «cr* ai: e- Colonna 
fatuo «avite onzioniiirnenio uasi-do 
tutte ie car ene » toit** tf j sposiiione 




tei 


Cdr«rciiii * r ; ijn-nnf e thie»’* jn &iocMn »■ &t‘S deTn botola E secai* d datar wnintro st i Bettife'^ n &#«c • erme Cut 

sostarci’ 1 tr»*f&rm*ade txx 1 or imo >■ tfaeat tui bc-rdc demo a queste plinti tate *£#«*»» c'-rj'&ntamer* s/ seco noe srrf*w*£ « verone *etae 
M 1 mt "t»g 1 - 1 ■•. e - -, -• jftfi 1 ' J te P<. jf. [M ' te I bit iUl e Site' no lutti » . 


■ *S*p. - il<* - 

trasformai» 11 primo Lemming tn uri 
pane adulisi e e tate ‘e vie sso con gli ullim» 
tidvf quando ■! reale- del gruppo n^r.; uscito 
usate ii prima Lem-m mg ptt eosimirf un ponte 
■cavita e; 1220010 fruente ne ite coi onn.fi e 
coltrai» un auto ponte per gii yftwrN locanti 


L uteta t«iì to :z’t ;n» «1 rovi » Min* 0» * wt-'j 
Cpv.^teu' pome wtonp appo ite*» Etisie 
pruamtarmafita per passa t si he**^ *uc«Mt*a 


Sri vale nel mezzo dei quarta urto 
in cima quindi orizzontalmente sui 
tale opposto delta stesso arco. 
Scavai# n*tt arco eolio di voi e 
usata un Citockc 1 par fer mare 1 





Lftfnrnmg cne fin nei umana. 
Scavai» intim mi! arco successivo 
e ceniin^HttoT.udniaiindfitv verso 
IhkKi 


Scavale dwgon limarne neiiii prima sentori* Quando sarete a m-ti 
dal La pm ri a Ferma mbu-ito commedie acati futi* un pome 
Tiasiormat» due L»mm(ng In sctEaioo per farli a rr erpicare #l. a 
color m di de su a tr»s tarmile II primo ir un brociitr t ‘ale scavare 
ri optando m d«»g&n*if non appena torna mostro F»tr espfcc-'e 
omeirer * ripcieie 1 oDerrekone 


■ r 


rr 






Trasformale ri pr mo Lemniog tn 
«cui Aio» e paracadutista. ir modo da 
largii «calar* luna l* colonna. Bloccate il 
ferzo all mino Odila piattaforme ca=vi ir 
modo dpi kfmarts tuli» gH altri. Fate 
scavare vetlicfllmtnte ai secondo. 
ali'mifHQ della acala, por circa E 
mi! iimpi ri. quindi fatato «cotto 
OTiu-oruaimerir- Quando il primo 
bemming sia pai cadete dai bordo 
destra latrg'i w atro ir* un ponte fino 
«Ha p. uniforma successiva Quando vi 
rimarranno tato 5C tecpnd' fate 
esplodere >1 t’iocvcr dceertsresri cne- jf 
basner non c»d.> dalla prfcHalornrta **> 
È mrces vario mie ma telo tacendogli 
coslruirt! un porne 












http://www.oldgamesitalia.net/ 


.. ^ ‘ 5 | * Comincine ■ 

' costruire un ponte 

minato destro i fino 

« l fc j ai muroi p fjlnmiip 

n _ lUi, J ‘ ig OH «W con un 

J — 1 --[ J J Continuare 

costruire quindi 

verso sinistra, usando un ISocKrr quali m cima Fate Mpto<*ere .1 primo “ per 

liberare gli altri « costruite un pool* verso 14 sbarra. usandone un altro per lor-matti. 
Scavale attraverso le sbarri* o coll'Ulto un altro ponte verso quelle svtcessrve iche 
dovrolo superare scavando di nuovo» L ultima pori» t pulloslo diffidi*: conimuate a 
premere* «creare scavatori or fuom aii, 


Poma a. tutto vi consiglio di aumentar* 
I affluenza fino a 09 Trasformala, 
quindi. M primo Lomrmng in uno 
scalatane m modo da farlo salire sulla 
seconda roccia Orando > aggiungerete 
la piccola preira. ijEégh c ostruire un 
ponto in modo da tarlo voltare e 
scavare attraverso la roccia 
Trasttìrmat* i l secondo lemrmrig in un 
blocfrer e usai* il primo per costru l re 
un ponte aopta ta roccia Quando vi 
rimarrà &0I0 1 minuto e IO secondi di 
tempo lasciale uscire tulli gli mitri 
Lemming. 


Si tratta d» una variazione di un 
Irtreiio precederne Scavale verso 
Sinistra attraverso le ir* prime 
sezioni e usate un ftiocfcer sulla 
destra quando il primo Lefrniting 
arriva in (ondo Appetiate che siano 
tutti riuniti e fate esplodere il 
btockpr per Vari) andare nelta 
duca ione giusta 


Mr«i 







Lasciale che il primo Lemmirtg salga tuli ai co. ma fai* scavare al secondo per 
evitare Che gli altri lo pitropasaino. almeno per il momcnlo, Usale II primo 
Lcmming per scavare jh rimorso le calane 0 le palle e fategli costruire un ponte 
prima erre finisca di scavare, in modo da tarlo vattene Quando avre limila di 
scavare al Ha ver so le palle, f siagli costruire un pome sopra la voragine, per 
raggiungere l'uscita A questo punlo costruite un ponte m modo da ricostruire 
l'arco e far passare gli altri. 


Cominciai* a far scavare a un l&mming in veri rea le „* distia dell* botola. * Irasioimate \ì 
secondo m un paracadutista Aumentale lattluenza ai ma ai imo, assicurandovi di far costruire un 
ptirrte ai pantcadufista in modo da farlo tornare indietro verso luscita. Trasformate quello che sta 
scavando in cosi ruti ore per farlo smettere A circa un terzo deiln discesa, trasfomiutone uno m 
mmai ore. verso sinistra, in modo da metterlo sulla strada di casa, 


Commette a costruir* un ponte dal (ilo «mitro dell alcova verso destra e quando □ 
costruttore e quasi m cima scavale veli lealmente sul ponte per evitare ette gli altri 
continuino a salir* Usate te stessa tecnica del Inetto precedente, m* non 
dmtefilicafevi di costruire un piccolo ponte per poter scavare IranquiHamenl* un 
passaggio verso 1 uscita, nell uttena teliate 


usale ancora te stessa tecnica vista precedentemente Pnm,i di tritio, scavate verticalmente sulla 
destra quindi trastormate il Lemming m una seste tote 0 lattigli costruire un ponte in moda da lario 
voltare nella giusta direzione Costrutte dei pomi Imo all ultimo pilastro * scavale verso *t Cusso. 
Arrivali a meta, scavale lateralmente per uscire dal primi ro e costruite un punte verso l'uscite dei 

livello 



Usate il primo Lemming per costruire un pernia verso destra e scavate attraverso P muro: usate li 
secondo e il terzo per bloccare gii &Hfi, Costruite, sempre con il primo, un altro ponte sopra le 
rocce, partendo dal bordo in moda do repgiunger* il lato sinistro delta roccia successiva con un 
solo comando. Quando il costruttore ha quasi Amie. lanciate liberi gli altri Lomming. 
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Steccete il primo Lemmmg e usate il secondo pai scavare in giu dai lato 
destra del blocco a senso unico, scavando poi orLiiontslmehle quando Ci 
si trova sono. Creste un* sceieiore irer fargli olire passare la montagna, ma 
quando si avvicinerà afte trappola, fatele scovare in diagonale sotto di esse. 
Scavate orizzontalmente attraversa I altra roccia, art impostevi sui blocco a 
senso unico, giratevi costruendo un ponte a stavate in diagonale il bteCcó. 
verso destra A questo punto tesetele andare gli sdii Lemming scavando 
eri ? renta-me me nette » uccia 




, j Bloccate ri secondo e il terzo Lemming s usale il p imo per andare verso te teste 
-j 1 dei mosti 0 di Le: fi firn Scanala fft di ago nate ih mode de irrryare su 'te f« 0 C ?. 
s ; ^ , t continuila i coiti uire lascitte andare gr> aliti Lemming 









li ani ormale i pruni quattro Lemrn r rng; in paracadutiate t usale H quinto per ; loccare gii 
■fi n L aitiate scafare il montagna ai primi do© pai óci-dui » s ■ i © bloccane il primo quando 
ri g giungo ^ roccia appuntiti mentre potrei e uw f- i ari re per coilrunt un ponto verso la 
moti tagn& CrmtompCirin**iTiatet? bloccale ri letZO Lemmi n<g in oma e TU* costruire un 
pome rérsO Umiltà al quanto qu amilo * img P* ■■ m*H percorso 
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Form costruire un ponn* si primo L orniti ing per atirnveisfìrr in efesia e Fate esplodere il secondo 
j>ìt irtlfoppol*rv rutti gli altri unite buca Scavate orir/finlslmcn-i© BiTreverso ri primo muro con il 
lemmmg renaste a costruire un ponte imo atte pane pru sdir delio schermo Scovare 
ori/JorsiBiwit verso destre quando raggiungerete- le ytarvds alcova cominciale a scavare in 
d^agonsi* Atr r.«i nel punto segnalo con una “)f , iiOrr tti- gli ptoi Lemmsng costruendo un 
ponte 


J 






Usuri ri primo 1 r^mmmq pr-f covtllÉe un potei* 
lino hi e-m* ai blocco a inlruppiKiV 1 gli nitri 
scavando jni buca. Oufifiija H etite [rumore arr-va 
Ujf blocco trfeStoflWttfe Ih un p*r*t*duiisEi , e 
Quando i. avncintti ai; uscirà, iaie^< tosTruirt 
un pome ori torto urtare c curro il muro e torto 
tornare ^dwtre Sarete «tessiteli i^ivo * 
4 * 0*0 unico e d; iinwygelt ponti m modo 0 * 
periva tutti gii aicr- ai !■ . t'it successi vs 



Fate esptodpr© il primo Lemmi ng a orca 2 cenlimetrs dal muro ! sono 
necessari circa B cencimetru. Fate espiodere il secondo a * centirneirr 
dal muro il «ut cesavo a 5 audio dopa a € e un a-lro mentre 
cammina sulla piattaforma in ban-Q vicino ai fuoco, 


Bloccalo la parto smisi tu e altre versa le L- 
regnale)*. ricostruendo immodi eumeni© i© 
parti oh* avete (tonneggiato con dm ponti. 
L < pt ima sezione non© molto lunga da 
superate, in tenrvni ©• tempo mi nella 
seconda un ccnvc-rre scavare 



ùfifJùiVu Intente cor lutti ■> lummirq 



dr.pcir- 4 b.-i tino a raggiungere 1 uscita. 


Salite con un lemmi ng e telequ costruirò un pente sopra 11 burrone. F©ie poi salir* 
un omo Lemimng 0 scavale in diagonale finche non raggiungete fa parla melilrica 


Usale uff btQcfc*f“ sulla destra * cumtmctoie * costruir* un pomo sopra | .mona Scavate wizzontalmcnir ir* 
un gred-no p s y aim e g^nflo vrutt ai' interno, costruì le uh ponte di mode ce ‘corner* ri Lem?", ng Continuale a 
coarruit? verso j ano ed evitale che gfci alpi 91 avvicinino troppo b asto ma ri aon in tosirufieri « -ie*n© de* 
gradini Dall'aura parte, quando H Lemirung cedra svi gradito di destra. f*t*io «cavare imo ■ cne non arriverà 
abbastanza m basso, quindi vaUMMo usando u ponte Costruite poi sopra il burrone, verso 1 uscita * pumtnut* 
ì- alfiuenza Con 1 uMimo lem min 3 scovale in disgeliate sorto l| trfocfce? a 2 tetittowlri di distanza questo io 


cosi tingerà * muoversi verso delira trasforma telo poi m patacadutiste per portarlo sano e ss Ivo aìi uscii 



Lasciale eh* il primo Lem min g rimbalzi coi ‘irò il mur; 


© cominci In Ivi riga emm inaia verso renisi m Quanac 




Fa ir reni re e irt arie -I secondo c ri terzo Lemmtng, quando «1 
avuto 111 M 1 1 0 atra parie solititi, in modo da creare urna buca dova 
intrappolar* lutti gli altri. Quando il primo lapaslrù «I trovar a a 
mela dei primo arco, lateg Ir cosini Ire un ponte verso I use ila. e. 
un volta lenn Miele r i suo lavoro alimentale I alfiuenza «1 
massimo e liberate gH aJlri eoe un ponte 0 una scavatore 
orizzontale 
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LatcLate andare ©vanii Jl primo Lerrtming e fate coatruiro dai ponti ai cinque Ch* te 
seguono, ir modo da rallentarli Usale ri primo per cosini .re un ponte sopra ri burrone * 

1 incintelo poi cedere nella sezione successiva.. Aumnniaie l ntf lutnra © 9$ Quando il 
Lnmmiog raggiungerà ì( quarto punto suite pi a Hat orma grigie, costruite verso II more 
Qq:mso arriverà il Lernmmg successivo accertatevi di compieiare i buchi Urte «sii S© vi 
itugge qualche roditore, tei pio subito tornare indietro ordinandogli di costruire Quando 
il primo Limiwng raggiunger* 1 alcova a steislra coshuue un pome per uscire 
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anche il secando rimbalza e tema indinire taiegli 
costruire un ponte. Ripetete I operazione con 11 ferro 
tate£q4Uu..re ,il primo un ponte sop-J. il burrone F; 
cosirjir© un ji-o po“te per raggpun&ere 1» 
piatiaterma m alto dopo eh* il Lamming ha urtalo 
contro il muro * ■■ * nuovanrente grr alo a dettr* 
due Lemming per congrungcre il ponte »op '4 II 
burrone con quello a sinistra. A quesid punì© dovete 
cosiruire un ponte verso l'alta ^dovreste avnrB 
parecchi to*u ultori a disposizionsi rr>,i giuste per 
sicurezza cominciate un pò piu 1 telo 4 ui borrone, 1 
modo da essere su un* bosiziq* piu elei-, ita 
Costruite un ponte a * conlimetf 1 dalia trappola sui 
muro in silos uniste*, m modo *a jvjKsjirci sopra 


Pri mi di rutto pOStàarcate du* Sld<ii*f li dw iB«> della pi* f latei ma m 
tMM.\0 e uurerté un eilra per toitruite un perni© verso quella 
supnner* fippercfl si Ismiera e cnmblers dir«;cn©, bloccsiote e terfllo 
san ire m irla. Commiste a coiiruira il poni© e fai? esploderà 11 
ler-Tirg successjua quando raggiunge la pultaforma. Rippiei© 

1 »rr|t*n| tinche rwn ottenete ufi buco Isrgti aùbaston» per poterci 
CO»'-. -« jn ponft Fiori fi '»'r j ^r- T re jn bJoci*r per '^i-mprir 


Usai© il primo lemmtng per «cavare v*rhcsim*nt© © destra della 
trappola # uule poi r secondo per se Libare n©Ef© parte solida Quando 
svi arri vaio a un centimetro circa di profondità, fatelo scavare in 
diagonale per due sezionr * ritratto* meleto in scavatore veti lesto. 
Qumdl tre* ter me lo due Lemnung |yno a destra © uno a sinisteiri m 
scalatori. Appena II primo raggiungete la cima dell© pianalo r me. lattto 
costruì ito verso r* sezione cenlrsle Quando II Lemming piu in ano avra 
raggrumo H Wv*llo dova attiverà II ponte la telo scavare 
or izze-M* imeni© e sacrifrcateto '.per una buona causa h 


_i nm-ng C K: p2--6CTas'c ti -'^rmi 1 rarso f a tndtxkifms n 
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Ti» stormite i prime Lem m 1 «r 

paracadutnEi r c*s*u - ’-t ?<jt re '' tì*l 
bordo sinistre Appena ,.. :r i il -moro e 
“amerà indierc- ‘-ite i rOSU-aui* un 
ponte verso en » e re uno verso 
<%■■* ■* lì a guance * rum-ri di- n u evò 
urlando il mL - a jf|iil Upfl(4r un 
sui perite ^ m««. Ktwtf 


\ 


un tunnel orizzontate Jll'JvriD il mure 

tf t dM'Tj, * piazzateci un afro IH Tf**lMPn»|# il primo Lemming in m iu»t«xc apcp-rc,a 31 terra. * 

btooker Con ri Ultimine rimano H »■**«* «mvam QU»kt»e mill-mem? frasi wmft ri Umming 

costruii* sopra 3 I lago e K*v* 1 r H «HMHihO m un pracadii'-sla JjSt«*teltì cadere # Irteli 

attraverso la- «éJKwia di cristallo costruì) e un poni* Sai pardo sinistro Usate Wfli si» 9 

I tìOSTrA cne A Aid ii fra della- prima collina Fate passare due 
I Lemming facendo esploderci ri biocher di delira «rasi ormateli 
prima m p«rac*duii* 1 i e scalatoti e poi fateli Milite iurta 



Aumentai* 1 affluenza a 50, e scavare 
verticalmente ali «n rem ila detira 
dell? pialla forma facendo pattare gli 
altri; tr lemm log caduto sop ravvivai a 
mentre gli allri scaveranno Ripetale 
I operazione («nette tutu I Lemmirtg 
tarando talv(. 


monta nna di tìffs ira Trasformale quindi il prènci m un 
HOC*** Scenlimelrepiu aventi e tale scavare al Secondo in 

dtoooriAte • tmitir* verno il ponte 



Trasformale 1 primi* tre iemmir - ■ 

paracadutisti Lasciate cadere pi n C <. ■ 

destra, Itasi crinale li secondo n yf 
blocker" sul bordo destir- a t ■'• "o-i'u-'e 
al ietto un ponte non appena « j - g , -p? 
fetocker", Posizionale un etite biocte* 
appena possibile, sulla parte simili» Con II 
pnmo Lem m mg cosltuilfl un pome verso il 
moro di sinistra e poi un atiro vfrlO 14 peri» 
■Ma della sezione i metano, Scendete r 
costruitene un altro dal secondo gradino 
partendo dal basso ver» r isola centrato 
con timi andò verso :t riva destre dove 
dovrete por costruire a 1 g -rag m modo da 
r 3aù' ungere 1 u-scita Cerca -e di riiparfruir* il 
pai possibile sulla coslruj-q-^e gei ponti 





wjm me- n f •* 

■ 2 7 j. © jj_ 


., - 






. SEjft 

• ! I 

<■* 


t .»*4 


Fate costruir* al primo Lemrr ng ufi canta a partire de" bordo 
1 . 'lAir-o t cioccale 1 acatu agli afri con il secondo Conunuaie 
a COW'uir* FineMt non sarete sopra la piattaforma piu alta poi 
tsenditt Coi rr-jii,t un altre ponte partendo dal bvac «lastre 
■ r'«s il ? ce- ! - "lyipfe verso destra 3 ape avari* !OC»ra 

Usa» ri cotifutrorr il p«u pestale «*m - aito fmo a raggiungere 
ta t**en* Milito ti**fpmif»do4p poi m un oipcfce? ^atetei 
irrtw* «Apicaere par aprire » strada verso ■ use la 
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Quando ri primo Lem m mg an.va a ? r alitili)* tri g*t bordo airi uro. faterà «a vare vòf»ù ri basso. 
Fare scavare al pr.mo cn-e cade attraverso il muro * senso unico 0 cominciate 1 costruirci ir- 
mezzo per tv girare iuiTi n -^' 1 Notmtec n* un Le-mm^nq eH’Itìiyio non cadrA: trasformate - 
in uno scalatore e in un pàri-cad u i-it* Ou«n do sa ri proprio a smuira de 1 'usci t* fatelo scavare 
versa il basso e presto suiti r Lamming scranno salvi 


Fate raggiungere ■ tulli 1 Lemmi ng 1* emù della reto a fateli sci vere orizzontalmente 
appena avranno sotto di loro un pa di ^pano Scavate m frena, appena incontrate un 
ostacolo, 0 eonn notte attraverso la ragnatela dmo «il uscita A prima vista questo 

irveffo sembra mollo difficile in re# Ila è uno dei piu semplici do completare 


Scansie .eM-cai mente attraversa le sbarra. Alternando l* d«tcl''Cna a destra e a smisti» 
-C£i-2Pè« un triocfcer su 1 bordo destro e dopo t-m laiciato passare duale ne lijwnmg 
u-Hierta un siito a sinistra C&mih£iatB a costruir* a * «ntimtfn o# bordo amistio, 
pns*zic’' anocvi un blocA-fK .Tiersfllena un altro iuNa piai tato* ma di s- mitra non sopena la 
raggi ungetele. Ca&tnj.tt* jn ponte vicino #l oitìcher" 1*1 modo d# lar girata il Lemmon g a latgn 
coni icu ara lo ccairuzldna verso destra stia pisllelormi succ«swb 


Cemincrsie s costruire del bordo smisi ro non appena il primo Umnming cade nel 
pozzo Mentre aiate costruendo tcavim* nel poni* per evitar* cito aliti Lemmirg lo 
seguano Continuate a coeiruir* verso fleti ra fjimbundo direzione, se nfreessario. e- 
scendete sulla ròccia Scavai* un po ai tuo interno coi fruendo un ponte quando 
avrei* abbastanza spazio Scavate ancor* nel bordo itntoHo defi a roccia, in modo da 
crearvi un po' di spazio in quella direzmrie * arrivali in basso coalniri* un ponte verso 
la sezione erbosa 


ÙSi l y 


t' * 4 * *, ,■ ■ 



T-aste-T- j-? afitm due Lemrr.ing m costruitoti. Appenp il roonor* succeiiiv® «ara steso OaH ulLmo graduo, 
s." = e -a sjtl. ■-: un ponte versò 1* colann*. quindi scavateti anta verso btiappaierrte cos< gii e>tn Lemmtoq in 
-’“t j e d,e solenne (Ktdandone soto quattro Tnasf ormato por un Lemmin^ m uno scafalo^s starate 
3 'Grecia quinta èòIqitiUI, CHtrtoW un poni# quando larari* troppo m tesso per lawmsrvi 
5 cì .ars 3 ti r a r-: so I ultrm» cotenna, andana 0 q* « dest''* poss-b-f*. * tninrii un poni» wrso 1 us-trita Oovtet* 
3-C£r# servar* oriazonlAJnvenS* alti pverao to ahi» colonna pai ■■barare 1 reato rie gruc-po 




Uat* il primo Lem-' •- g par COlTruire un ponte ver IO «i mutò « bloccate $lì »ltr- Quando 

.ungerete id eante 'lasfòrTiaia H cosifuti-o» in uno toalalove Scavai* v*rt icalment* per 3 
caniimaiii dalla cima dei bordo destro quindi ncommciate* costrurf* Ostando ri Lemmitifsi 
g^er» ve-rso a -r. atr* icavate -n fliagonate in mòoù da raggiungere ri ponte originate *. quando 
tornerà su scavai* verticaimem* nat mazzo Aum*niat* ì'alfiuenza a 99 
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Trasformate « é**»m due m ppracaduitsfi Fate poi s cavare al 

primo verso smalla e fategli CMtfuife un ponte vvru la parte cerniate 
Con i secondo, costruite da dcsira ve mìo il palo di stnisire Continuate a 
costruire fino a prometter* ai | emmiog di Cadete serms danni Quando 4 
primo Lemmmg bbeca arra raggiunto il centro della pialtelomi* « 
J*iWin. fategli costruire un porne verso quello successiva c poi verso 
I uscita. Con I altra lemrmnq. scavale orizzontalmente erta a meta del 
palo sinistro per fargli liberare lui* i vuoi compagni 



Usate esattamente la stessa iecnk» di prim^ dovrete scavare 
partendo dall estremità destra, lasciar «fere un Lemmiog e poi 
scavare ancora. Questa valla, pero dovici nummi »r 
laffluenza a &5 Se tutu ■ livelli fossero cosi Incili, cc la potrebbe 
lare anche Zia Munse * 


J >1 




■I^M 


trasformale il primo Lcmmirig in uno scalatore, e costruite un ptcc&fo ponte nell'alcova Quando 
raggiungerà ì area verde, fatelo scavare wri lealmente Appena poltri? (proprio 10M0 la tinca dì mciallol 
iraslotmatelù in uno scavalo**’ orizzontate lanciai Hg cadere, quando attivi alte line, c cosi mite un ponte 
In modo da la rio urlare contro la sezione di mete Ilo e tarlo girare a delira Scavale verticalmente attraverso 
te sezione marrone e poi dì nuovo orizzontalmente in modo da atterrare suite piccola piattaforma. Costruite 
itersp te sezione di destra e se e necessario scavate Continua le verso il basso o poi orizzontalmente, una 
vqita passala fa parte di metallo, prima di coiinufre un ponte verso I uscite. 



Fate scavare al perno lòmmmg a 1 c*niim*lrb d*i bordo deatro, e usate il secondo per scavale 
diagonalmente a circa ? Centimetri, m modo da toti rincontrar* Trasformatelo immediatemenfc- 
m uno scalatore per tarlo rifatti* lungo te parete unteli* dei nuovo tunnel Trasformate lo 
sca valore da verticale a orizzontate por larto scavare a destra e costruite un ponte vet*p la 
sezione successiva, dove dovrete costruire un «Uro poni* wf » destre no» scavate a nc ore 
Orizzontalmente in modo da aprirvi un passaggio 
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Mon appena atterra, fate Costruire ,il pt me Lemrpmg un ponte verso te 
scitene di destra Scavale un buco dpi ponte m modo da anulare che gir aiti» salgano 
troppo in atto Arrivali m Cima, costruite un poni* verso il successivo gradino di petra. 
scavando verso d basso m modo da atterrare senza problemi Ripetete t operazione 
fino all Liscila, costruendo sui bordo di ogni sezione per non rovinare le scale Costruite 
un ponte per late uscire lutti gli albi 
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Cominciale a scavare omaontalmpote verso destra con il pomo Lemming 
Aitraverso te sezione grigia, sopra »| burrone, in modo da intrappolare folti gli 
allrt Scavate cric/ un talmente ì ceni linei u e continuate verso de sira Aumentale 
I aiflucnzù a 99 e liberale tu Iti gli aMn temmlng. quando il rime* e a r& secondi 



Usate il pnmo Lemnwg per costruire un ponte verso desilo * intrappolate gli nitri cor» un blotkri 


Lasciale 

cadere I roditore settaria sulla piattaforma di sono | scavando, ne nccessanol Pinzale U cursore sulle 
pialtelofms e premete velocemente »i pulsarne A quando cade, eo&« iniziava a costnarv un ponte non appena 
lOCChefa terra Quando avra raggrumo F uscite C&Uruite un ponte sopra ri "Hacker' per l« petura gli film 


Costruite un ponte <n*ll* sezioni basse e bloccate gl» allo 
Lemming Costante»*- quirwi un altro verso il muro Italia 
sezione di sinistra tate lo stesso «n quella di dotila e 
cominciale a scaverei alluvrud Costruite in allo • *im»|ra. e 
camminate verso te parte tn pasto a detir* per tosimi»* una 
scate in modo di raggiungo** quell* qui create in sito a destra 
scovate diagoiìjii mente verte la sezione gronda* costruita un 
ponte sopra if bumme, verso te porte. Costrutta l amotana 
ponte sopra ri blocco mtermedio verso l uscita Anche a de tu# 
brngetev. verso i uscito, costruendo sopì# I» ir- none grigia 
ffovrete costruite Ita ponte sopra d buco tttib dallo scavato»? 
orizzontate che ha aperte n passaggio nei mure di destra 




trasformate ri primo, Lemmmg eh* si incammina verso destra *S uno 
scalalo** t Itetelo esplodevo a 3 temimeli » della sottile parete FUpeteic 
I op*ra/>Qoe con un altro Liniamig Costruite un ponte dal foto sinistro e 
scavale una buca per evitate che gii silfi avanzino Quando sarete possati 
fate t splodere il Lemming a 8 cmtinwlil dal muro a destra 
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in quello livello dovrete usare un ttucchotlo. Bloccate il terzo 
t rmiviinrj. uniate il primo per sfondine la pardo sulla desirà a par 
costruire un ponte verso Cassia. Mnnttn il fecondo si dirige 
verno il hlùcher" (ateto scavare a circa 2 eanlimelM dal suo 
collega Questo eoilungera tf blocket a muoversi e permetter* 
a tulli gli diri Lcmming di uscire S» tmo « (tuo di l«DCad«14 
tra dormateli in scalatori aitine*» uo'.vmo r isaiir-e verso la 


Jj J 


Trailo rmate ogni Lem mi mg che cede m un paracadutista {il primo anche 
in uno «calèiof* ) Fatelo salire fino e cima Quando e a € centimetri 
orca fini Por do sinistro, cominciate a scavare Prima di arrivare in 
tondo c osi r ulte un ponte e proseguile sulle destre, ctmiinuando a 
c usi i Lui e pomi l ino all uscita. Fate scaverò egli min Lemming 
orizzontalmente Se II eotteutfote torna indie ira, dovrete te rio vallare 
«rdiftiirtdagti di costruire sul primo ponte 




■ 06 


* 


' 


W 


i 

'jj\ 

P* 1 

a j 

Isyf * * "n 


* * 

^ A 

Tr* 

^ Jll -^ÈLiÀèa- 

M 

■ " 




JJJ 


A tJ 1/ 

Sk .-.-W 


* 1* sii 
* é J lì 


OT 




^ -s I 

■ 4t, 

' X 

V m "4 4|i 

% 


Bloccale il secondo e K terzo Lpmming e 
usale il primo per costruire un ponte tino 
alla prima catena Scavale orSamntahiHinte 
e costruite un altro ponte Tino a quella 
successiva. Ripetete te procedura e 
scendete nel meno del tronco d albero. 
Costruite ort ponte fino ai terrò eandelktro 
dalla parte di? su a del tronco, fatevi strada 
con la forza e cominciate e costruire un 
nitro ponte dal bordo destro, «cavando 
quando sarete sopra ta prime status Fatevi 
Strada attraverso gli altri ostacoli c fate 
uscire i Lemming por finire (I Intero 


Bloccete n fecondo Lemming e usate 4 primo 


per passare ettraveiso te ragnatela di destre 
costruite un ponte per sostituite (a sezione dpi 
pavimento. Lasciate salire li costruttore m cime 
o Quando si gira, fategli costruire un altro ponte 
fino alla ragnatela successiva. Ai tu verseteli e 
costruii^ uncora a circa A centinwlri dai tondo 
dolili Fognatele Quando avrete raggiunto 11 
cima a Iti a versa tela e IrasioTmaie il Lemming in 
un per scaduti sla per farlo scenderà incolume 


Questo livello e quotinone sua di fortuna che di «pinta 
Aspettate tinche lutli I Lammfng sono usciti a fare un 
gim nette prima Trappola, quindi spostate U cursore fui te 
parte sinistra o rteslrt, secondo la direttene che vald" 
prendere, aspettando che lampeggi. Premete il pulsante 
quando pensale di riuscire a far scavare chimoni ■ Irrn ■ < . i ■ 
al Lemmtng nella giu ala direzione? Continuate a prova" 1 
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Costrutte un pome a desi re, fino ai muro, e poi un altre a sinistra sapra te due buche Se qualche lemmmg cade nella seconda buca, costruite alcuni punii me non la sciale ci» escano 
compir- temente Bloccate il costruttore quando e arrivalo sopra il paio verticale di legno quindi cominciala « costruire verso destra Meliate un hfocher ai piedi del ponte poi impedire ai 
Lemrmng di passare, e continuate a costruire Imo al blocco di marnilo, Scendete e costruite un ponte dall'orlo del blocco afta sezione di legno e. imalmenie all uscite Costruite > pomi necessari 
pei ter uscirà gli altri Lemmmg 



remiate a late esplodere il primo Lemmmg nella l ragli# sezione di dea ira, quindi usatene altri duo per fiondarne il fondo. Non dimenticate di mettere un ■'blQdter'' a a Intatta per impedire 
chi' le s impalmile busti ole cadano in acqua. Dopo che sono passati, bloccateli lutli tranne uno, quindi accelerale il olmo di affluenza v late costruire un porle sull acqua al Lemmi ng 
nomano creando un buco dall'altra parte. Distruggete il blocker 1 per far uscire un altro Lemmmg e createli# un alito subito dopo. Costruite un ponte lino ad arrivare in cima all# seriore 
di destta. Fate un buco nel mura, fasciatene uscire all ri due. usateli per distruggere il muro e passare, mime costruii# un ponte aopra la Iteppote. 





Fate in moda che il primo Lem ming saiga ed ri successivo Sr meda a 
scavar? or izzon tal mefite Quando il tttW Lemming urna, tele scavare 
una buca profonda al seconda, in modo che t Lemmmg ceduti non 
possano andare ne ■ destra né a sinistra Continuate a far ceav^re sulla 
sinistra «f terzo Lnmming Quando 11 primo raggiungerà il bordo sinistro 
della seconde seziono grigia, scavale fino a trovarvi direi te mente m 
linee con la piatta terme di uscita sulla destra e, « queste punto, fatelo 
scavare orizzontalmente Aumentata al massimo i'fiflluniizù del 
jamming quando H tempo aegne 3A * n f liMironro tuHi «ani 4 salvi 


Scendete ottrawso il terzo gradino WM precol* piattaforma nonostante. Costruite un ponte sulla smetta e scavate ima 
volta «iTivjvir sopra i| piztiibnn* succnan Ripetete l operazione laiche non avrei* raggiunto >1 pilastro, quindi 
anrovef Mieto «cavando orizzontalmente Scovale vicino ai piede del pilastro a varali quello successne. Ripetete 
1 operazione fino al terzo pilastro do vé dovrete eottruee un ponte imo ai muto e ormare al gradati acavando 
orirrrvni.i'mr-r'itc Al bordo dei (|uinia guidino, partendo dal bosso, costruite un ponte tino al muro sulla sinistrai 
Coni innate a costruire il ponte lina ad arrivare all interno dal muro Qui, terse, dovrete arrendere cne il iemming mornl 
dòpo aver ballino la teste Sa avete tetto tulio cio correllamofile. potrete atttfvcrtore N muro e anltare nella sezione 
arancione Appetiate che il Lemming ritorni e coftruiie un ponte quando al trova vicino M palo. 
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Tra sfuri ti«i« hi ■>< ino lemmi ng in un cosi ruttore. sul cordo desi re Usa u.- tl secondo e Terza per bloccare gii litri nspetlnMmenle poco prima detta scita e su! Dardo a insilo. Coalnute 
quattro ponti# fatane costruire un quinto sopra ii sfotter sutii destre * una distanza ai 2tì millimetri «atti Quando it primo Lemrmng raggiunge la line del quarto ponte, ireslgflyisteto 
■ri uri "blocter Appena il Lemming che lo raggiunge gira a smisi r*, irsalormariria in costruttore <*, quando usi-mina ii secondo pome, scavata dtaire d> lui por impedirò agii altri d> «Kniirio 
Cosi rude un ponte imo alia piattaforma piu in aito e quindi sopra i* buca a smi sira, Imo al pilastro. Quando io raggiungetele, scavale oriziontalnvenEe Imo a meta strada quindi versa il 
basso. Prima di raggiungere il fondo, votiate a sinistra e costruita sul buco che era stalo latto nel ponte precederne Lascialo eh» il primo Lemming, continui Quando gii «un Lemmi no 
com inorano a cadere dentro al buco noi pilastro, làteno passare uno • iresformsielo ir un alino biocker . me cominciate subito a costruirci sopra Dovreste avere 4 ponti sulle sinistri e 
duo blocher Lasciate che II primo Lemming cade sul borda delle piattaforma sopra l'uscita b come vi arriva, rissIorrneielQ prime in un costruttore*, dopo circe eoi gradini, in un 
bfottei Usale 11 successivo Lemming lisciandolo cadere sul bordo destro dulia piattaforma di uscita e costruendo imrn odia (amen le. Bloccata anche costui dòpo Circa soli gradini, A 
questo punto dovrebbero tulli quanti poter raggiungere sebi e salvi l'uscita. 
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Andata sul tal* desi ro # bloccale ri pruno Lemming cita uria fuori. Sui lato sinistro costruite un ponte sopra la riappaia d< rocce e bloccate gli a U ri eoo il secondo Lommmg Fate salir* ri 
Lemming sulta roccia fin dove può arrivare, poi fatelo scavar* oriczontaimonte Dan stira parie scavate aitraverso N pi uno blocco * costruite un ponto sopra al secondo Quando io 
raggiunger*!*, bloccale il Lemming e fatato esptoder*, distruggendo «tei il muro; ripetete i operazione fino ad aprirò un varco. Cominciata a costruire un sftn> perite wh « trite**, 
tornale a dosi ni. scavale sifravarso il segnate, e costruite sopra ta botata, fate salire un Lemming sulla roccia lm da v* mosce ad arrivare, quindi cominciale e scavare ormoni «tritante. 
Bloccate li Lemming subila dietro o eongiungete il ponte sopra fa trappola con un stiro, verso sinistra. Dopo avsr scavato, costruite fino a raggiungere i gradini. Hai fraimmpg sul lata 
sinistro, costruita sopra t uscita in modo da cadere subito dopo e scavata in diagonale (cominciando dalla pietre) Quando il Lemming di destra raggiungere i gradini., costruita verso 
destra per largii Incontrare quello ette sta scavando in diagonale Adesso possono tutti raggiunger* l uscils, dopa aver tallo esplodere IJ "blocker' veramente facile, non vk pare?!’ 








GUIDA Al CODICI DI TUTTI I LIVELLI DI LEMMING 


LIVELLI FUN 

LIVELLI TRICRY 

LIVELLI TAXING 

LIVELLI MAY! 

1 


1 

WXRRTMV 

1 

SFLQQWR 

i 

QGSMMDM 

2 

FWKQCJK 

2 

SVZFJVM 

2 

LGJMTCD 

2 

KKXSKFK 

3 

TWXZKRM 

3 

FNLDXVC 

3 

BWNQXRZ 

3 

NNBLXNL 

4 

JPJXFVW 

4 

FNGWLWW 

4 

WGHQVRF 

4 

JCPMTPC 

5 

KTJGTJK 

5 

RWHTQBK 

5 

MRQKFRC 

5 

TNPPCLS 

6 

HGNNNPX 

6 

KSRXKVK 

6 

QRXZLSK 

6 

RCPKPMD 

7 

MLLBCPQ 

7 

RTWHNTC 

7 

VGPDDWR 

7 

GXZTLVK 

8 

XBVCKLL 

8 

FBMBPFD 

8 

HPKBLLX 

8 

LSWHMHR 

9 

JWGHBBK 

9 

GTGCDKQ 

9 

DSWLCTG 

9 

SFRMFLF 

10 

JJGKQPH 

10 

KSRXKVK 

10 

GWGCJHK 

10 

HSHQXPK 

11 

PWKZSXL 

11 

TBHLCRC 

11 

TNJVCGD 

11 

CHBMWRT 

1 1 2 

GGWWFXR 

12 

XVJKXBQ 

12 

XKBFS8D 

12 

LNRGMXC 

13 

PPTPZZG 

13 

TMRSZMF 

13 

VKKCSFV 

13 

WPSKBXN 

14 

TPVSDSC 

14 

CVSDHLF 

14 

SJKNWWS 

14 

LPBDVJJ 

15 

QSPRKHK 

15 

WXLSGBP 

15 

DQDGCBX 

15 

BGMLGSS 

16 

BXCHLQS 

16 

WZNFLWF 

16 

QTVGPTH 

16 

CZLMVGD 

17 

VDGQW3X 

17 

FVMTNWW 

17 

PFFFLPS 

17 

KVXLSQH 

18 

QGNLNFM 

18 

WDRGWD 

18 

BPNRSMC 

18 

CQSSXRQ 

19 

DNPFNQR 

19 

SRXBPPY 

19 

JLGKBCZ 

19 

MVRPMQJ 

20 

FQKKFHL 

20 

GRZHRPP 

20 

PCVKZVR 

20 

PMXDHBP 

21 

RMHDGBX 

21 

XTMWFCP 

21 

QNWFKVZ 

21 

TWQBCXL 

22 

ZGBVCXV 

22 

FLMTVPM 

22 

NTHZDKK 

22 

WWFXWB 

23 

ZXBLWZK 

23 

KSGWWK 

23 

XQZSRDT 

23 

BSLMGQZ 

24 

HTLDXLB 

24 

ZBPPBXG 

24 

PTPMJDV 

24 

MGGLXSF 

25 

ZDGHTWD 

25 

WHCHBQV 

25 

LXTZBHP 

25 

DXBZRVX 

26 

CFHXPSM 

26 

LHDPGNV 

26 

RLQCW2X 

26 

BMQHKVK 

27 

PZBXCXB 

27 

HVLXXTH 

27 

MHKNCDK 

27 

RTBGJWD 

28 

CWLGDPT 

28 

STVNDPK 

28 

KWGCKWD 

28 

HMGDJCQ 

29 

WDNLSMJ 

29 

JFTQVSX 

29 

RKVHCBS 

29 

QZTJHSV 

30 

WBZHWCB 

30 

SKKWSZD 

30 

MGVJBKZ 

30 

CQLRCHF 
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Benvenuti in questa nuova mitica rubrica 


di Gheim Pauà, curata solo ed 


esclusivamente dall’incomparabile Dupont! 


I pezzi forte di questo mese sono Mortai 


Kombat e Virtua Racing 






V 


E 


eco finalmente un pie* 
chiaduro del calibro di 
Street Ftghter 2, capa* 
ce di soffiargli ii primo posto 
nelle Hit Parade deile sale giochi I program- 
matori beila Midway sono riusciti a colpire nel 
segno con questo gioco dalla grafica eccezio- 
nale, m fera mente digitalizzata Le animazioni 
dei personaggi sono semplicemente galatti- 
che e la giocabilità è veramente fantastica, 
inoltre il sonoro é arricchito da splendide frasi 
e grida digitalizzate che commentano gli 
scontri (ma solo sulle schede originali 1 } Pen- 
sate ci gioco da tre mesi e ho già dimenticato 
cos è Street Fighter {Bugia 1 Però dovete 
ammettere che. ormai, ha fatto il suo 
tempo...) Potete scegliere ira ben sette per* 
sorteggi diversi e avete a vostra disposizione 
cinque pulsami (parata, pugno allo, pugno 
basso, calcio alto, calcio basso) per eseguire 
le vane mosse (speciali e non!) Ma non è 
tutto: avete anche la possibilità di “finire" il 
nemico, quando ha perso il combattimento, 
con una mossa finale davvero cruenta, più o 
meno complessa da eseguire e diversa per 
ogni personaggio (Potete perfino strappare la 
spina dorsale a fi 'avversano! Bieah!). 

Ma adesso udite udite, cari lettori di Gheim 
Pauà! Ecco in esclusiva per voi tutte le mosse 
segrete per ogni combattente! 
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Mortai Kombat 

(Midway) 
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li appassionati di 
corse automobilisti- 
che non possono, 
umanamente parlando, fasciarsi fuggire questo 
capolavoro di casa Sega. Certamente vi ricorde- 
rete il mitico, anche se un po datato, Final Lap, 
in cui potevano correre ben otto 
giocatori contemporaneamente 
Ora immaginatevi la stessa cosa 
m grafica poligonale velocissi- 
ma Per ora è possibile giocarci 
solo in quattro, ma ai l'estero, in 
corte sale giochi si può arcare 
fino a 24 giocatori contempora- 
neamente! If è stupendo! Appe- 
na inserito il gettone avrete la 
possibilità dt scegliere il vostro 
percorso preterito tre i tre dispe 
ni bili, di diversi gradi di difficoltà 
e Era le sette marce manuali o 
automatiche (che si trovano sul 
volante come sulle Ferrari attua- 
li t) Sulla destra, accanto at 
volante, troverete quattro pulsan- 
ti colorati che vi permettono di 
scegliere la visuale da diverse 
angolazioni (da II' interno, da die- 
Irò, a circa cinque metri di altez- 
za e dall elicottero; Una volta 
iniziata la gara potrete compete- 


re con i vostri avversari (umani e non 1 ) senza 
esclusioni di colpi Per accentuare il realismo 
delta simulazione t| volante è stato dotalo di ur 
motore che contrasta io sterzo tacendo resisten- 
za- Occhio? Se cominciale a sbandare, vi sarà 
difficile iiuscire a mantenere rassetto e riprende^ 
re il controllo E galattico e molto 
ben definito, ricco di dettagi 
divertenti, come » cartelloni d 
deviazione che volano via quando 
li urtale o le noci di cocco che 
cadono quando finite contro una 
palma Tocco finale dei program- 
matori. sopra la console cè un 
monitor che pormene agii spetta- 
teli di seguire la gara, come se 
fossero davanlr alla loro TV, con 
tanto di commento di Mf Virt Mac 
Poìygons (originale vero?), che 
appare m una piccola finestra 
nell'angolo m alto a destra Un 
Coin-Op veramente Ce-no-bi El- 
eo! Se abitate a Milano, tale un 
giro alla New Roky Games d 
Piazza Oberdan (P.ta Venezia) 
chissà, potremmo incontrarci sulle 
piste per una mega-sfida > 

Si ringrazia la sala giochi New 
Roky (Pta Venezia) e il bar sono 
casa mia 





h ttpy/w ww.ol dgames lt a I ìa . n et/ 





































Gli annunci devono 
essere tp*di|i a 
Game Power- Annunci 

via Aosta 2 ■ 20155 MILANO 
o inviati via fax a GP Annunci 
02-33104720 


VENDITA 

VENDO Bart's Night ma re 

(SNÉS), Super Ad venture I stand 
(SNES) e Team USA (MD) a L 

40.000 cad 

Matteo tei, 02/93569670. 

VENDO Game Boy compia- 
lo di tight Boy a L 130,000 
in piu vendo te seguenti casse! 
te a partire da L 30.000: Paper- 
boy. Fi Spirit, Gargoyle s Quest, 
Gremiins 2, NBA All Star 
Challenge, Tennis, Tetris 
Loca M asini tei 039/9920212 

VENDO per Super 
Fsmicom, Power Athlete a 

L 100,000 o lo scambio con uno 
dei seguenti giochi (americani o 
giapponesi)' Mystica! Quest. 
Parodius. Tmy Toons, Road Run- 
ner o altri, che non siano 
picchi ad uro 

Luca tei 0432/690209 (ore 
pasti), 

VENDO Super Fsmicom 

L 280,000; vendo NES + pistola 
Zapper, Duck Hunt, Super Mario 
Bros 1 e 2 a L- 200 000 Vendo 
inoltre console NASA (NES Ame- 
ricano) 4 Capitan Comic e Bai 
man Return ot thn Joker a L 
200,000. Massima serietà. 
Andrea tei 02/90091236 ore 
pasti 

VENDO Super NES 
completo a L. 300,000, 

Alessandro tei 0583/47895. 

VENDO per Super NES i 

seguenti giochi Castetvania IV a 
L 70 r 000, WWF Super Wrestte- 
maniaaL 65,000 Per Sega 
Mega Drive vendo Desert Strike 
a L 70.000 Sword of Vermi llion 
+ Hint Book a L, 65,000, Streets 
of Rage. John Madden I, Super 
Voiteybali, Lakers vs. Ceilics, 
Jordan vs Bird, lutti a L. 45.000, 
Vendo Game Boy a L 80.000, 
Lorenzo Grippa Via Van Gogh, 

13 - 20058 Viltà santa (Mi) tei 
039/305457, 

VENDO 2 giochi per 
Master System (The Termina- 
tor e Moonwaiker) in perfette 
condizioni a solo L 200.000 
Annuncio sempre valido 
Rei Cher lie V-te Bernini, 38 - 


47042 Cesenatico (Po) tei, 
0547/86299 (lutti t giorni tranne vi 
martedì e il venerdì dalle ore 

15.00 alte ore 2000), 

VENDO Super Mario World 
(italiano) e Tìny Toons Adven- 
tures (giapponese) + 2 joypad 
originati per Super Nintendo 
Inoltre cedo giochi per Game 
Gear (o li scambio con giochi 
per Super Nintendo) a partire □ a 
L. 20,000 Annuncio sempre 
valido. Tiziano tei. 0187/517068 
ore serali 

VENDO 3 cassette dei Nin- 
tendo complete di libretto 
d'istruzioni o scatola coniemi' - 
ce, non sciupate, anzi, trattate 
molto bensì 

r titoli sono Life Force Salaman- 
der (Konami) Rush n'Attack 
( Konam i ) , Robe W a rr ior ( J aleco i 
Occasione da prendere al volo 
(provare per credere') 

Tel 039/480601 (se interessa^ 

VENDO o scambio cartuc 
ce per Neo-Geo, a 

disposizione 4 giochi (Cyber- 
tip, Crossed Sword, Nam 75 
Trash Rally ) 

Sino ne tei 02/2566602 (Ofe 
pasti) 

VENDO cassetta Multigio- 
co per Game Boy comprila 

in America, contiene ben SO g< ■ 
chi. 

TeL 0332/730258 (lasciare il 
messaggio in segreteria). 

Affarissimo! VENDO Sega 

Game Gear con 3 giochi 
(Sonvc. Batman e Super Kick 
OH) + Master Gear Converler, il 
tutto 1 mese di vita e in ottime 
condizioni, alla modica cifra di 
L 400.000 

Annuncio sempre valido Marco 
tei 0331/552772 (preferibilmen- 
te ore pasti) 

VENDO Alari Lyfìn eoo 
gioco, alimentatore e cavi 
a L. 70,000 e 5 giochi a L 

30.000 cad 

Alessandro tei, 0432/521808. 

VENDO/scambio giochi per 
Maga Drive e Super 
Nintendo; molti titoli a disposi- 
zione Diego o Gorry tol 
0183/276272 26928 
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VENDO Neo-Geo, 2 
joystick e 2 giochi (Football 
Frenzy. Baseball Star 2). Vendo 
inoltre i seguenti giochi per 
Mega Drive a L 70 000 cad 
Devil Crash, Tazmama. James 
Pond il. E A. Hockey. Palla 
Avvelenata (gioco giapponese 
molto divertente) 

Michela tei. 02/70631674. 

VENDO Sega Mega Drive 
16 bit completo di 2 
joystick, tutto in ottime 
condizioni a L. 250,000, 

Vendo inoltre giochi per MD ai 
seguenti prezzi Sonic L 60.000 
Sonic 2 L BO.OOQ Twin Hawk L 
70,000. Terminator 2 L 90,000, 
European Club Soccer L, 

80.000 Cf re Bali L. 60,000, 
Super Monaco Gp L. 60,000, 
Gam Ground L 50,000, Wonder 
Boy L 50,000. Hailey Wards L 

40.000 e Wonder Boy (per j 
Game Gear) L 40,000. Max 
serietà 

Filippo tei. 01 0/3i 1 1 39 (ore A 
pasti) r 

VENDO/scambio cassette 
per Super Famicom/Super 
NES. 

Stefano tei. 0383/84458 - 
895665, ' 


Massima serietà 

Emanuele tei 0522/972018 dalle 
Ore 15.00 alle ore 20,00 

VENDO Sega Mega Drive 
originale Giochi Preziosi, 

anno di vita come nuovo + 2 
giochi "Alter ed Beasi" e 1 688 
Attack Sub +■ alimentatore + 
joypad 

Silvano teli 039/796468 


VENDO conaule PO Engine 
Duo, nuovo e perfettamei lo 
funzionante a L. 4GQ.0QQ 
Carfa tei 0341/286075. 

r \ 

VENDESI Lynx 2 + Sub 
Battio, cerne nuovo» 

■npieto di garanzia. Imballi ori- 
ginali, alimentatore II lutto a L, 
100.000 

Sergio te t 0823 /9430 59 

VENDO fantastico gioco 
per Game Gear Head 
m Buster" al prezzo di L 301000 

trattabili. 

Tel 06/9863238 (dopo le ore ^1 
19.00). 

vendo NES con 7 cassette + 
alimentatore e 2 |oypad a L 

Tel 06/5805802 


VENDO per Maga Drive i 
seguenti giochi Gol der Axe, 
Sonic, Toumament Golf a L 
50 000 cad due giochi a L 

95,000 e tre giochi a L. 140,000 
trattabili ^ 

Alan Cacare!! i Via 1* Maggio, 7- 
0501 7 Monteleone d'Orvieto (TrJ 
- tei 0763/84174 

VENDO per Meqa Drive: 

Sonic Wrestle War, Gaiares. 
Sìreets of Rage, Wonder Boy III 
Runark a sole L 300.000. o 
scambio con Game Gear o Lynx 
+ due giochi 

Cosimo tei 0833/539235 (ore 


VENDO per Mega Drive i 
se gue ntl giochi: Gu ick Sh od 

Terminator, Truxton Jewel J j 
Master Salile Squadron è altri 
Antonio tei. 0362/565947 ore- 

pasti (specificare il motivo della 
chiamata). 

VENDO Sega Master 
System 11 con 10 ca - ite tra 
le più belle ntl un rjinr.n qiA 
incluso in memòria (Alex Kidd). 
Tutte con istruzioni (tranne 
Sonic) ©o un joystick, ii tutto a L 

350.000 

Giorgio tei 054 7 /208 1 0 (o r i .* 

pasti! 


14 r 00). " , 

VENDO Action Set Ninten- 
do, completo di pistola 
Zappar, Super Mario Bros, 
Duck Hunt e Castelvama II 

tutto a sole L 150,000 Inoltro 
vendo, sempre per il NéS: Super 
Mano Bros III, Doublé Dragon II. 
Duck Taìes. Megaman e tanti 
altri a L 30.000 cad 


VENDO Super Nintendo con 

conveller e due giochi a scelta a 
L 370.000, 

1 giochi sono Super Mario World 
e, a scella. F-Zero, Super 
Tennis, Super Ghouls'n Ghost s. 
Mirco tei. 071/740203 

VENDO Game Gear U.S.A. 


Tutta la merce è in ottimo stato. 


4 11 Ù 


Itili 14# 

fil 


»lulv t usili V 

. ìicrv>nihiL_ 
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anche; Some, Columns e il con- 
veller che permette di usare i 
giochi det Master System sul 
Game Gear (prezzi da trattare) 
Annuncio sempre valido 
Marco tei. 02/6465405 (ore 
pomeridiane) 

VENDO per Sega Master 

System li, Sonic 1 2 Topoli- 

no. Paper ino, Asterix a L 40,000 
cad . possibilmente Genova e 
dintorn f 

Alberto tei 010/216561 (dopo le 
ore 16,30}. 

VENDO a L. 5Q,00Q cad. o 
scambio le seguenti 
cartucce per Mega Drive; 

Fatai Labynnth, Ouackshot. e 
Tournament Gol! 

Federico tei 041/5260633. 

VENDO Sega Mega Drive 
Europeo con joy pad Turbo 
serie II + adattatore cartucce 
giapponesi + 2 giochi, Alte rad 
Beasi e Re al Basket t mìì a L, 

250.000, tutto in perfetto stato 
ancora con confezione originale, 
oppure con altre 8 cassette tutte 
ultime novità a L 700,000, tra 
cui Usa Team Basketball. N BA 
Alt Star Chaifenge, Side Poket, * 
Moonwalker, ecc, 

Non traitab iti Annuncio sempre 
valido. Max senetà 
Tel. 02/4479885 (dalle ore 19.30 
alle ore 21 ,00, sabato escluso) 

VENDO/scambio cartucce 
per Super Famicom Preferi- 
bilmente in Lombardia, 

Daniele Plana Via Mazzini,, 9 - 
Lovere ( Bg) tei, 035/962064 
dalle ore 17.00 alle ore 22,00 

VENDIAMO in ottimissimo 
stato Game Boy + Tetns + 
cavetto +■ cuffia Aiwa + Super 
Maria Land 2 + Game Light Plus 
(luce più lente) + adattatore 220 
V. a L 190,000 trattabili 
Vendiamo i noti re cartucce 
semiusate per Maga Drive a L 

30,000 cadauna. Titoli a disposi- 
zione James Pond 2 (Usa), DJ 
Boy (Jap). Halli ire ( Jap), Devil 
Crash (Jap), Ghostbusters 
(Usa). 

Antonello e Andrea lei, 
085/4T56969 (dalle ore 13,30 
alle ore 1 5,00) - teli 
085/4151891 (dalle ore 20,00 
alle ore 22,00) 

VENDO per Super 

NES/Famicom: 4jnal Fantasy 
2 L 70.000 (Usa). Soul Blazer L 

70.000, Fi Èxhaust Heat L 

50.000, Area 88 L 50,000, Con- 


ira Spirits , 

Goemon L 60.000. Bart's Night- 
mare L 40,000, Super Advenlu- 
re Island L 40,000, 

Vendo per Pc Engine Duo: 
Ranmaì/2 L 70,000, Shadow of 
l he Beasi L, 60 000, Ys 1 e 2 
(Usa) L. 60,000. Solo zona Mila- 
no 

Luca tei 02/9013021, 

Strepitoso! VENDO Sega 
Mega Drive originale Giochi 
Preziosi + cavo PAL + alimenta- 
tore + 4 giochi (California 
Barnes, Read Rush, Centunon, 
Joe Montana 92) a sole L 

695.000. 

Simone tei 041/4569909 

VENDO Game Gear di soli 
3 mesi a L. 170,000 Inoltre 
dispongo di varie cartucce 
Sonic 2, Batman Returns. Kick 
Off ed altre ad oli imi prezzi 
Michele tei. 0422/380179, 

VENDO WWF Super Star? i 
+ Super Mario Land I a L 

60.000 comprese le custodie. 
Salvatore A li berli Via To scartini. 
20-04011 

Aprllia (U) tei. 06/9280256 - 
92707905 (prel edilmente dalie 
ore 13,30 alle ore 15,30). . 

VENDO Super NE5 con 2 ^ 

joypad + Super Mario World + 
adattatore per (giochi / 
giapponesi a U«150,000. Vendo 
inoltre per Neo Geo i seguenti 
titoli Ghost Pilots a L 70 000. 
Super Baseball 2020 a L 80,000 
è Mu!at«on NatiOn a L 90.000 
Solo zona Milano 
$ imo ne tei. 02/4478968 (dalle 
ore 17,00 alle ore 20.00), 

VENDO Sega Game Gear 
ottime condizioni +■ Super 
Kick Off + Monaco Gp a L 

250.000 trattabili. 

Vendo inoltre Game Boy Ninten- 
do tenuto beassimo + 7 fantasti- 
ci giochi a L. 275,000. oppure 
separatamente. 

Antonio tei 039/327657 

VENDO Nintendo NES f tra- 
sformato re + cavo connessione 
TV + zapper + 2 joypad + 1 1 
giochi. Super Mario Bros 1, 2 r 3; 
Duck Hunt Head of Fears; Tota 
Recali The Newzealanri Story: 

Hunt fot Red October, Blowout. 

Joe & Mac; Time Lord 

Tutto a L. 500,000 

Eugenio tei 0685/417243 -Cen- 

gnola (Fg). 

VENDO per Super NES 


„ _ .... IV, tsi.JpOr 

Ghouls'n Ghosts a L 70.000 
cad , Super Tennis a 1. 5(1,000 e 
Zelda HI a L. 60,000. Per Mega 
Drive Strider e Nell Pire a L. 

30,000, 

Carlo Brasi tei. 0346/72466 

VENDO Sega Game Gear + 

alimentatore (3 mesi de vita) + 6 
giochi Chakan Chuck Rock, 
Batman II Slreets of Rage 
Super Kick Off Coiumns a L 
300.G0G oppure scambio con 
Mega Drive + giochi, Solo zona 
Milano 

Annuncio sempre valido 
Marco tei. 02/4566482 (ora di 
cena). 

SCAMBIO 

SCAMBIO titoli per Mega 
Drive dome: Won de Boy IH, 
GhoulsAGhosts, Sonic II, 
Burnmg Force, Altered Beasi, 
Granada Moonwaiker. Green 
Dng e altri. 

Donato tei 0833/512459 (possi- 
bilmente ore pasti i 

SCÀMBIO solo In zone 
limitrofe a Jesolo (contatto 
diretto) giochi per Super Ninten- 
do, Super Famicom o Super 
NES (Usa)! 

Stefano tei 0421/972823 (ore 
p asnj,_. 

SCAMBIO /compro tutte le 
ultimissime novità Impor- 
tate dal Giappone per Neo- 

Geo, Black Rage Super Fami- 
com, Mega Drive Inoltre vendo 
Game Boy + 70 giochi a L. 
350 t 000 e Game Gear + 50 gio- 
chi a L 400,000 
Giovanni lei. 0831/942352 

Eccezionale!!! 

SCAMBIO per Super 
NES/Famicom i seguenti gio- 
chi Super Tennis, ri mitico Super 
Star Wars. il fantastico Super 
Ghouls’n'Ghosts e molti altri, con 
giochi tipo Super Mano Kart 
Tlny Toons, F-2ero, J Connors 
Tennis Pro Tour, ece 
Filippo tei. 02/9837 G21 
Marco tei 02/982321 19. 

SCAMBIO cartucce per 
Mega Drive cui Devii Crash. 
Musha Aleste. Arcus Qdyssey, 
Slreets of Rag^ Il e moih altri 
Cerco in particolar modo Thurv 
der Force 4 in versione europea 
Federico Laureati tei, 
0425/422226. 

SCAMBIO cartuccia 


A «ol (ky (foro inno ginppo^opfì 

per NHLPA Hockey per Super 

Famicnm/NES 

Marco tei. 02/4501734. 

SCAMBI O/vendo cartuccia 
americana Street Fighter 

Il e cartuccia italiana Super 
Mano World Complete di 
istruzioni 1 mese di vita, con 
cariuccie per Super 
Nintendo^amicom/NES Cerco 
in particolar modo: 

Parodi us e Super Mano Kart 
Solo nella provine ra efi Milano, 
Jacopo tei 02/33101704 dalle 
ore 14.00 alle ore 21 .00. 

SCAMBIO Maga Drive nuo* 

vitsimo « poco u«at« + joy- 

pad, cavi, ecc + 9 giochi (tra 
cui Sonica Terminator, Ph Star 
III, James Pond II) in cambio di 
Neo Geo Pai con 2 joypad, cava 
antenna, alimentatore + 1 gioco 
(possibilmente Art of Flghting o 
Fatai Fury II). 

Michele De Sano V ie A. Moro, 2 
- 70010 Capurso (Ba) tei. 
080/6953552, 

CONTATTI 

Offro lauta ricompensa in 

cambio di nominativi di 
company USA. Taiwan, Giappo- 
ne e Hong Kong che esportino 
in Dalia vìdeogiochi e console, 
Luca tei 0337/357820. 

Àbbiamo fondato il "Game 
Power Fans Club" solo per 
possessori di console! 

Per diventare socio bisogna 
Spedire l 20,000 di iscrizione e 
t 10.000 mensili, escluse spese 
di spedizione Diventare socio 
conviene perchè si possono 
scambiare cartucce di tutti i for- 
mati e c'è una compra-vendita 
di cartucce usate. 

Tel. 06/9953328 (ore pasti). 

$ c am béo/vendo/c om p r o 
cartucce per Neo Geo. Se 

avete la mitica console e siete 
stufi di giocare con I soliti video- 
game, prendete il telefono e 
sbrigatevi a CONTATTARMI 
(prezzi trattabilissimi). Annuncio 
sempre valido. 

Luca tei 0464/504125 (dalle ore 
14 00 alle ore 18.00) 

MIPS Computer Club a 

Campobasso» organizza 
mostre, corsi e tornei per 
Console!! Per informazióni 
MIPS Vìa Cardarelli, 39 - 8610(3 
Campobasso tel/fa* 

0874/489077 
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✓ MtJDEfV2rTrA^xHVir0~9o/A4iioo tel. 059/254514 

✓ SASSUOLO VIA FRESCOBALDI 42 TEL. 0536/871733 

✓ CAST. EMILIA VIA CARAVAGGIO 8 TEL. 059/925522 


Chiedi qualsiasi cosa: 
da noi c'è!!! 


OFFERTISSIMA 


I 1993 

Neo Geo + Joystick + 


Alimentatore + l gùx-o 

LIRE 699. ÓOO 


IVA COMPRESA 


+1 Gioco + Memory Card 

LIRE 110. OÒO 

IVA COMPRESA 


\ giochi tOl) BJèb 3ÌJJS 

A PARTIRE DA £ 99.000 

fflTKUi ari/ìrnnrr per neo geo 

£ 429.000 

_ PniTNftTATP 


Tutto per Neo Geo! 

o 

Roba da matti! 


Roba da Eurobit! 


+ 1 GIOCO + MEMORY CARD 
JOYSTICK 

LIRE 1 90.000 

IVA COMPRESA 


+ 


prenotati; subì i o 

LA SIH’LllAOVn À: 

LF/ilTAiLL IFUJlliYf S 

POR \FO CIICO 


■ Consegne 24 max 48 ore in tutta! tali a 
* Ordinazioni telefono 059/254514 
* Ordinazioni fu 059/252382 
* Oppure puoi venire a trovarci a 

* Modena in Via Cervino 90/A ricorda che: 
con Eurobit sei sempre al massimo !!! 


VASTO ASSORTIMENTO DI CARTUCCE PER MEGA DRIVE GAME GEAR SUPERFAMICON 


euro 


International 


CARTUCCE PER GAME BOY 


Final Fanlajsy 

L 

60 000 

Hordf 

L 

60,000 

Super H unk tx w »k 

1. 

60.000 

Spiri kysquesi 

t 

62.000 

Terno Bou.1 

L 

60,000 

WWF SupcrMjr 

I 

60.000 

TTB1 rrr-n riunir : illuni, mi 

L 

fklOOO 

Marni Mlsskwi 

L 

50 (XX) 

^ i r tal ■ a ■■ ■ ■ ■■■ i li li i j i u t 1. 1 i 

L 

55 (XXI 

Buigherily 

J. 

59 000 

Elevate* * Action . 

L 

5S000 

T ras 

(. 

55,000 

Alierei! Spie r. .,»_.». 

L 

6MMX1 

Foriified /jtum?,. 

L 

59.000 

Red Odober 

L 

5KtXD 

faek NickhaiA 

L 

rxTooo 

Mr Chinai 

!. 

60.000 

1^4 liRK^Sl l^C. 3^ a ■ i a ■ ■ ■ ■ i ■ a b a iu ■ ■ ab ■ ■ & - 4 

L 

tìO.GOO 

Jeopardy ■■■■■■tbi ■■■■ 

L 

60.000 

P3C IU*I K 4 + 4 +ÌJ.J 4 HJÌ+Ì 4 p. 

L 

5H.IXX) 

Paper Boy 

L 

50.000 

PìpE iiu>nnmi,iiti.Lii.ii... 

L 

59.000 

Roger Rahhil 

L 

02.000 

Power ftjccr..,,,^ 

L 

60.000 

Deadalian Opus . 

L, 

5900(1 

Hai WresdinR 

L 

6Ò 000 

Godzilla 

L. 

60,000 

Kid Icari ls 

L 

59.000 

Tinv Toon 

L 

65.000 

T LUTI Al QUflV ^ ra sjriri piti- («fu i- r 1 

L 

60.000 

Midtey Mouse .. . . 

L 

Ù5.0CX) 


L. 

50.000 

Anìazing Taier 

L 

55 (XXI 


L 

r K J 4kn» 

5noopy T s 

L_ 

65.000 

FkìJtde 

1 

6(1 OCX) 

NiiliàGaitien .. . 

L 

65.000 


Novità rat cììunxk Game Bm 

+ S ir# JtAfftf *Mimllnnri 

*ln Your tare •Ckapliftrr II 

* Watihu Rroch I otiry 

m ti tifami Cimi 11 

•Colf *Totr Spia 

* Aéventure telanti II 


Ezeellenl Àihenlure ...... L 65 1)00 

Dead tot L 65 000 

WWP Supeotar 2 L tiàooo 


Crtsul Quest 

. L 

69 Cu xi 

Ilish 

. L 

^0.000 

ì ili m Golf 

L 

65 OOP 

Xung Fu Mxster 

. L 

55 000 

Side PivkcJ 

. L 

55,000 

Ik 1 liikiM in 

. L 

60,000 

l>r Marwi 

. L 

59,000 

iH/TIÌTC --■■■■ 1 ■ ■ il l < ■ in ■ ri a 

L 

60.000 

SiJorrlcMl s tTub 

a . L 

60.U00 

{ !](ima Rullio 

. L 

60 000 

Livrnania Story” 

. L 

56.000 

Vi t%hì 

È 

60 000 

IkiJiy c Hcnp 

L 

59 000 

Sivjtt Bro» 

L 

60.000 

AmuiX MiwKJ 

L 

55 mi 

Miivislli RiUii 

L 

59 000 

Squart' T k-al 

L 

60 000 

Marmmy 

L 

56 000 

ji’qijjmhoriee 

L 

61,000 

Ntincste 

L 

60. OCX) 

ibi iti i Hi9 rrWtrin a-’r- nimm 

L 

55.000 

WIkvI of Fortune ». 

L 

62- OX) 

1 1 1 '» a 1 i fi ir ■,! ■ 1 ai a aria ■••a BB 1 a r a 

L 

65.000 

fiugs hunny 2.. 

L 

60.000 

Spoi ... 

L. 

59.000 

1 Jimblr 1 fragrai ì 

L 

65CXX) 

Kcn Slum 

L. 

65.000 

Ad ve otti re IsI.rrxJ 

L 

59000 

Bòfigle + 

L. 

60.000 


1 

59. 000 

Sitate or Dici ....... 

L 

59.000 

Q E!en 

t 

W OCX) 

Kwirk 

1. 

60,000 

1 -lìnlJM, 1 MMH,”HP*«ÌPÌÈ1»rHHIir 

L 

54.000 

SujH-r HO Prhjh 

L 

55000 

t r flOST M, 

L 

65.000 

Attadc of die Killer .» 

L 

60 000 

High Suki^ 

L 

60.000 

QiX 

L 

59.000 

Radar Nissan 

L 

60.000 

Siati rek 25 Anniver 

L 

60.01 X) 

Spy VS Spy 

L 

55,000 

k.K ing .................... 

L 

60.0U0 

IkKiibcr Ikn 

L 

55000 

Metroid 1 

L 

50.000 

Turilrsi 

L 

67 000 

Pfi 4w HiMi H 

L 

60 000 

.Navy Sòdi — » 

L 

60.000 

Aenàntair 

L 

55 000 

lXHihle 1 fragori 2 , . 

L 

60 000 

t aesjr» Palane 

1- 

65 0 


M^rbie Madness 

L 

55.000 

All sui r ChalLuige 

L 

60.000 

Cyrad 

1. 

5 4 O00 

Final Paatasy Adve .... 

L 

60,000 

I- hti nude 

L 

56.000 

Soceer Mania 

L 

S0 1XX) 

Krught Quesi 

L 

65.000 

Jordan V5 Hird 

L 

H0(XX1 

Swani of Hopt .. . ». » 

L 

55-Q0O 

Shangay 

L 

S5-000 

Mutocrus» Min tao» 

L 

62,000 

Sneaky Snakes , . 

L 

50000 

The Puni»sher 

L 

CiOOOO 

Fort ress of Kear 

L 

G50CXI 

FI Raeeii+ Colleg. 



X 1 Game &i>y 

L 

ho 000 

Adda niv Family 

L 

65000 

[Master Stayer . , 

L 

60000 

klaJlIlfaS . . . .Ì..J.LI » i p • 

L 

(>2 000 

Dragim' vlatr 

L 

59 000 

WiVc Rate» 

L 

60.000 

5 cm 5 

L 

59000 


T ock Méei ,* L. 60000 


CARTUCCE PER GAME GEAR 


Crssii.it Warrionv 

L 

H0 IRMI- 

Ps>'chk World 

L 

70.000 

Papcrboy . . 

L 

70,000 

Pengn 

L 

07 000 

Pulì lSc Putler 

L 

67,000 

AX Battler 

l 

60 0CXI 

l>iugnn Cryslal 

L 

80.000 

Chase HQ 

l 

75 000 

Space Haurier 

i 

75 000 

Pupilli ........ 

ì. 

75.000 

STiA*r 


68 000 

G-Ltx* 

1. 

70.000 

Woudy Pop 

L 

7t),(XXl 

Solkaire Poker 

L 

64.000 

Donai Duelc 

L 

56,000 

Fantasy Zone . ..... 

L 

'5 CRX) 

Ko Boxing 

L, 

^5 (XX) 




\lrtH A l*tH I.AIfTMO (,m. C.EAM 


• SI PER OFF HO ili 
* THE SBNBBR OF OASiS 
* HGLYFiEUi BOX t S C 
• SIRI SETTA 
* AR£ II R1VALS 


SOFTWARE PER SEGA CD 

CO AmeriniMa) 

•ffiMiL •PHitrr of Penili 
•Krìii RriHf * yHan % 
«Huptffrr lhH| 

■( nbrfi f o min nitri rr 

rnt|U *i hmrk -Rt*rk 

CARTUCCE PI tt Yf O GEO 

QHIums... I. 65,000 

Malti 75 L 1 12.000 

Magieian I.Qfd L 1 59,01» 

ftiding Meri ) ». L 159.000 

Niinu Outtibact L 149.000 

Super Spy ». L 159000 

Cytwf Jjp » __ L 159-000 

Puistkd L 1 15.000 

■ .cagne Rtiwimg , L 115.000 

tkiif Top Player L 159,000 

HU-sctall Stiir Profi-vsional L 159,000 

Scngoku L 207.000 

Ghost p4kx.. . 1. 207.000 

K ing Of MofUttcr ............... L 207.000 

Blues Jotimey L 159.000 

Alpha Mis&kvn J 207,000 

Btimlng l'tghi L 2Q7.0OO 

Cri ìsscé 5wt mJ. L. 242.000 

Super iS.isoliiiJt 2020 ... L. 207.000 

Aight Mcn IìiHH-im «i litirm ibi a | ■ L. 240.000 

IMKo Armi L. 207,000 

Tnwll Rat ly L 240.000 

l ? ;iui l itri. L 240.000 

ftimet Ritmi .»—»». L 240.000 

Football Prenzy. L. 240.000 

Mulatte*) Nadon l 240:000 

Resoti 

■ irii i ■■ aui ■ ivi ■ a ■ ■ Liji.i L 240.0011 . 

King Ol Moster 11 , L 240,0p0 

3 Lisci w ] t Sui i Pn rfcv.iuna l!J L 280 000 

Nir>|ii là mimando , L 240.0H0 

World Hwoes L. 335.000 

Andro Durtos..., L 280.0<> i 

Art Of FIghttng L 397,000 { 


tiLM in i M-l \ 1 1 \i Ol 1-1 MI 
i \ vi h i ^ j\ mi m.i.ìh:;: 
im hi ii imi §■::! 


TELEFONAUCUII 
ARRIVI BIS ETTIMANALI 


IT ’1 preizi riportati valgono solo per ^ 
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UNA GIORNATA 

AL CfEtStS* 


77 , 



Tutta la wfll mH'MfeWlllt w«l*olud*ca poi importante dopo i 
mondiali di calcio. Rota* che non (*«4erc«t# attrov# |ma noi 
siamo dai ribollii. Anxi, roba eh# proprio non l#9f#rttU 
|dal mostro inviato. Marco Sfilami 


■ as Segai - La ceniosetianiaseiTe&ì- 
I ma edizione de? Consumer Elettro* 
H me Sanliary Sito* è siala un sueces- 
i sene potrei cominciare a parlarvi 
■r j favolosa svenici ona che regala- 
va dolcetti di marzapane a forma di cuore 
alio stand dello Alar ufi Lamù. ma non mi 
pare il caso, checcacchto, c'è troppa roda 
interessante da riferire 
Pieiro Principale vicepresidente della 
Mentendo, ha esposto quella che sarà 
potatoti dei colosso te basta con stt cli- 
ché, colosso gigari#. ahò?l?) 
coreano sul CD-ROM "Non 
vogliamo essere primi, perché, 
come ha detto il presidente 
delia Bega beati gli Ufomi. se i 
primi sono onesti* E per 
dnssbifi La sua generosità, 

Pietro (circondato da sei 
guardie del corpo e tre delia 
mente] ha distribuito a tutti i 
presento (dodic. prò uno capi- 
tato pe r caso), un Master Drive, 
permettendo cosi agi avversari di 
triplicare le vendite Al termine 
dell'esposizione, abbiamo ricevuto un 
simpatico pupazzetto a forma di idraulico 
Pietro cl ha rivelato che l'aggeggio contie- 
ne un liquido sgorgatone che elimina il 
calcare in pochi secondi Ma te uria del 
tizio capitato per caso hanno interrotto 
l'importante dimostrazione il beota ha 
ingoiato il liquido ritenendolo un amaro. 
Dopo una lavanda gastrica, é tornato a 
casa Principale ha poi parlato dei nuovi 
sistemi di protezione cha verranno instal- 
lati sui CD-ROM Mentendo Sono soslen 
zia irniente due e renderanno del lutto 
incompatibili te varie versioni cric verranno 
distribuite l'anno prossimo (il lancio ufficia- 
le a Cipro, il 30 febbraio 1994) Il primo è 
un chip intelligente che invia al laser del 
lettore CD l'ordine di fondere un CD 
incompatibile. Se temale di forzare il car- 
rellino lI chip darà il via al conto alia rove- 
scia per l'autodistruzione (ila periferica 
contiene una bomba a orologeria delle 
dimensioni di un putto). Anche per questo 
il progetto è nolo in gergo e m Georgia 
come 'Bega Cd Killer* andatelo accanto 
alla macchina del’ concorrente e k> farà 
lettera mente esplodere La seconca pn> 
lezione invece ceraste nei bloccare a CO 
incompatibile all'interno dei tenore stesso 
Un segnate acustico (“Gnacca gracca 


sei. un beala iradotto ìn sedici J ingue. 
compreso il sumero) verrà emesso a inter- 
valli regolari dalla macchina. Mentre ! b 
B ega ine ha sviluppalo un sistema virtua- 
le, la Mentendo si è buttata a eapoìitto 
nello sviluppo di un sistema telepatico, 
che permetterà di videogiocare a distan- 
za. Il problema però sembra essere la 
durala delie pale II Super Asskxxn, intan- 

lo. continua La 
sua sca* 
lata 



verso il suc- 
cesso La prima 
asse roianta mai 
realizzata fun- 
ziona anche 
come scisc- J 
q n o f i e p 1 
l'Ideale J 
quindi se I 
faveto fati a | 
grossa Ma 
torniamo alla 
Bega ino, 
che aveva uno 
stand semplice 
mente apoplettico 
(o era apocalittico 7 
Massi, tulio fa brodo) Il 
prino gemo si é temila una 
interessatissima conferenza dal 
mote Killer Applicatemi oggi comprava 
Master Drive per giocare a Ms Psc-Mar' 
alia quale hanno partecipale Terry Sa va- 
lsa, James fìrown e Umberto Eco. 
Quest uiamo ha presentalo H sue ufiimo 
libro, ‘Semiotica dei Joypad’ Applausi 
scroscanf Tra faterò, f opera non è alno 


che ''Semiotica del Lustrascarpe* con una 
introduzione nuova e con un capitolo in 
più ovviamente nessuno se r e Liceo* lo 
perché superare la setiima pagina di un 
libro dì Èco è pressoché impossibile <-* 
cosi I f rateilo continua a ripubblicar# gii 
stessi saggi con i litote diverso Con ergo 
glio (e con gorgoglio), il presidente detta 
Bega ha annunciato che Tassano al mer- 
cato peruviano è sialo un successo: quasi 
trecentosessanla Bega CD sono stali vtfrv 
duti m sole tre settimane A questa punto, 
te Bega punta al mer cato de li’ Honduras 
"Il segreto del nostro successo (ha escla- 
mato Tard One. boss delta Bega) é la ven- 
dita porta- a -porta’, anche su per l'imme- 
diato futuro si prevede una politica ancora 
più aggressiva. "Dove vanno te massaie? 
in panetteria, è chiaro? Dteinbuirerrib Bega 
CD assieme alle michette, cosi poi remo 
dire che la Bega me vende corno il partir 
Interessante. Tard One ha poi spiegalo 
perché il lancio del Bega CD è stalo posti- 
cipalo più volte "Dunque, dovevamo lan- 
ciarlo un paio di anni la, ma avevamo 
dimenìi calo di mettere il pulsarne 
OPEN/CLQSE Sulle prime volevamo com- 
merci' zzarlo lo stesso come posacenere 
naif, ma i nostri esperti di marketing ce lo 
hanno sconsiglia lo Eppure mi pareva una 
buona idea Allora abbiamo aspettata che 
finisse l'inverno per un lancio primaverile, 
ma è sorto un altro inconveniente non 
avevamo le scatole tf imballaggio A qpef 
punta ho detto 'sentite, ragazzi, lancia 
mota fra sa mesi e non se ne parto p#j ed 
eccoci qua. una sorpresa pe* tuta, vero 7 " 
li nuovo Bega CD coni re ne ben trenta- 
quattro processori indipendenti che vivo- 
no da soli, ma si; u uniscono per te teste 
C'è 'I chip dedicata pter grafica rotai ont 
sonoro, zoom, ece Un 68040 si 
occupa della scruta 
GAME OVER, a 16 
milioni di colori, 
mentre un 
tòte! 486 si 
preoccu- 
pa dei 
jiriflie 
Pure 
cho ci 
sia un 
Pen- 
ti um 
che 
cura 
r>cc*n< 
sione e lo 
spegnimento 
delta lucine 
sullo chassis fron- 
tale li cuore della mac- 
china # A solilo ZX&O il 
Ffoyd (la verdone americana dei Master 
Drive) è ora tn czrtaggte con gu ovetti delia 
Kinder, irta sete uno su cinque conitene la 
conscie Sega Durante- fa pausa pranzo 
alla mensa dei C E S,S abbiamo assistilo 
alla proiezione dei nuovo film d« Dario 
Argento, L Uccato Daìte Starne <* Qtstam 



2 lanche se il titolo defunnivo sarò proo& 
biimenie Stemma, ho perso l'uccello} 
pnncip^lc fts.piy'Mbte. accanii a’I <rf#*ia 
qualità del cibo, deirastenstane generato 
date lasagne ih iwodo Ed ora una noterà 
che mser esserti talli i possessori dei vec- 
chio Mega System a fi ori se vogete 
upflrtidtift la vostra macchine per Irasfor- 
meria fi un sedici M fiammante ora pot€5s 
lai io, con una modeste spesa, gra*'-- sf 
Mieter Oftve Smutetor Advanced Mutar? 
Teenjge Incorporateti Copyteft 1$ 
solo 4 28 mia tire, con ir risparmio tto ben 
22 La Nock, la pnn-ia e untela compa- 
gnia gestita da una giraffa in pensione ha 
presentato una serre di addentare radica:! 
distruttive, basale sull'rnnovativa inteffac- 
eia "Pomi arto Lek*, ovvero "puniti (con 1 
mouse a tanna di lecca lecca) e, appunto, 
slurpe" Gì sorto ben sei mouse deferenti 
(al gusto pera, limone , fragola, mango, 
ciliegi ci e cocco), che vorranno venduti 
sepaf alarne me per poter essere utilizzai! 
con *1 gioco PC Kit & Kat IV "Non sappia- 
mo se il gioco piaccia varamente' ha 
confessato Yokc Poko Mayoko, il Giretto- 
ne. 'ma i mouse sona comunque privi di 
zucchero e, soprattutto, non si attaccano 
d lavoro del voslro dentista" Con un som 
so alla ‘mai- a vuiocane^viia-rirua' . siamo 
entrali nella hall pcincipa-é- deto stato :te 
dove si tiene la mostra U abbiamo potuto 
acquisitile un Bega CO a meno di quindici 
mula ire per pc< scopre che è tocompato- 
bjfe con tutto ti software esistente ai 
mondo Non seta-, è incompafibrie perire 
con se stesso, infatti dopo averlo acceso 
ha cominciato a picchiarsi II patetico 
Siparietto è stato concluso dalla Magnum 
44 dell'ispettore Catsaghan. ri quale ha 
commentato oniricamente 'non si finisco- 
no cosi anche i cavalli 0 ' Giudizio suiia 
mostra "abbiamo giocalo un buon pomo 
tempo, ma Giulio Cesare aveva il fxobte- 
ma di girarsi. Tutto sommato poteva anda- 
re peggio' Una notizia <n esclusiva la 
prossima edizione del CE. 5. S. si terrà a 
Bidet Frana# Un ‘esibizione che farà 
acqua da tutte le parto 
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adattatore 

t > MI ntMd* Firmiti! di 
«tlllmr» qua Itti il 

flirtaseli mi S,HitNn4i 

L. 45.000 


Tennis 

U Lff.000 


ORDINA SUBITO TELEFONANDO AL NUMERO 


mi 1 / 4031 1 1 4 


Servizio di vendita 


SUPER FAMtCOM CONSOLE 
2 JOYPAD, ALIMENTATORE, 
CAVO SCART L.429.000 


SUPER FAMICOM CONSOLE 
* GIOCO OFFERTA 1.449.000 


Megadrtve 

+ Sonic 

L.245.W 
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FAVOLOSO m 

Per Ogni acquisto uno Splendido 
orologio al quarzo in 
omaggio . 


Uf.000 
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CON CORRIERE ESPRESSO 
TNT TRACO 


24/36 ORE 


FAXA SUBITO IL TUO ORDINE AL NUMERO: 

011/4031001 


L69.000 


L. 69. 000 


i. 69.000 


Per motivi di spazio non possiamo elencare 
tatti i prodotti da noi commercializzati. 




L 69.000 


L.69.000 


U9.000 


1.69. POO 


L.69.000 


i. 69.000 


1,69.000 


L4Ì5.000 


8 L 39.000 


L 69. 000 


L 59. 000 


19] L. 39.00$ 


L.69.000 


1,39 000 


1.59. 000 


ADDAM5 FAMfLV t» r +CJC* ' 
AI>VtNTURÈ I STAND .59000 

liATMAN KFTL RN 

BOXXLi r _ .„,„,„,25000 

BUG5 BUNNY 2 £90130 

[>K , Ot.JC 590U 1 

DOUBLÉ DRACON | MXH X 
DRAGONA LABE. 
DYNAÉkMtÈK 59UOO 

GOtMGN 69000 

HOMI MONt 

ÌORDANV5&IRD 69TX*' 

IOONET TU NT 5 __59QOO 

1 OOP? . 5 WCir 

MAKBLI MARNE À$ VAX» 

M£GA MAN II .., .59000 

NEMESI SS il 69000 

OPEWATION C ..,14000 

PAPER BOY 2 >9000 

POWER MtSSlQN .^ S9000 

RE Vi NOE OF GATOR ,.-!4lN«i 

RÓtiOCOPfl 59000 

ROGER RAS EHI MMX) 


L.69.000 

SFmPSOnS a 59rtut) 

SNUOPV 

SOCt'fft MANIA iWfVÙ 

SHDERMAN II...... 

SPY VS SP> .5901X1 

STAR WAR4. r ,. 69000 

SUPER MCKOfF. .A'hioO 

iU FA K MARMI -,4-iHir? 

SUPER MARIO I II il' unici 

t.M N.T. TI., 69000 

TERMINATOR IJ ìi'Hnjii 

THEPUNISMER. , (9000 

IINY TOONS ,.,.5<KhìJii 

ULTRAMAN h' Aioli 

WORLD CUP CiriCM I 

WWF JJ:., 59000 

XENON || .,,,99000 


ANDRO f>L JiNOS VMfWf 

AK I or I I C i H II NT « 44SIXX) 

BLU! jOURNEY,..., 155000 

BOWLING E MO UJ U4fVK> 

Bl.IRNJNG I K i H I 215IXX1 

< ROSSE D SWORDS 77Wnji.i 

CYBER UP THJOD0 

ElGHfMAN i7*MM»ì 

FATAI FURV, ... 27SOOO 

KXYTttALL NtANZY . .tfStVKJ 

gnosi puoi mxio 

3PV*OVttO 1I9UQ 

RINGOI MOSSI ER 2 IISOlJO 


MAGICAN LORD ........165000 

MU TATION NATIE. >N . .2 ? >l a ) 
N AM 1475 n^OOfi 

NINFA COMBAT tàSOft 

NFNiA CC 5MMAN DO J “ 5( X * 

RtDlNC HE HO 1 0 5000 

KOIHJ ARMY. 2 3 

SfNGOKU 735000 

soa lrbrawl 2?%'*» 

super spy fhìj.uj; 

TRA5H RALLY .. .275000 

WC >R LO Hf RO __40SJjN ■ i 


I mZZt POSSONO VARIARE SENZA PREAVVISO 


L.69.000 


L.69.000 


L*69 .OOO 


L. 59.000 


L. 59. 000 


L.69.000 


L.69.000 


1. 59. 000 


rjfcjrflfT 


L59.000 


I Nostri Punti Vendita : 

L : ^ Cwnputer 

C.so, Francia 333/4 Torino 

Computer 2 

Via Tripoli 179/b Torino 




















Nintendo 


l A U a t 
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/n una a 
/ontano 


Puoi giocare su 14 ditfe* / ^ 
reati livelli, volare in 
prima persona con 2 I ^ 4 
apparecchi diversi, vede- j ^ t 
re gli sbalorditivi effetti 
della 3-D* Puoi controllare 
3 differenti personaggi 
(Luke Skywalker, *Han, 1 y 
Solo, Chewbacco) e con 1 
loro vivere una splendida i | 
esperienza correndo, sai* 4 M 
tondo e combattendo attra- tjfc 
vetso la galassia contro le TV 
forze def male e forme alia- 
ne nuove, tutto corredato da 1 
effetti speciali sbalorditivi e \ 
dallo musica del film originale* 
Cassette originali Nintendo con istru 
lioni in italiano 
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